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3 つのナビでちを巧 HI 


エンデイングまではもちろん、 
エンデイング後の巧巧まで 
徹巧的に攻巧したぞ！ 


ナビ1: フイールドマップをを公 W 

アイテムつきでマップを公開。複巧なルートも完をガイド。 

ナビ2 = シナソオをチヤートで解 K 

いつ、どこで、何をすればいいかを、わかりやすくお説。 

ナビ3 : 敵&チップのデータ 

がの弱点やチップの乂手法をまとめた超巧利データ集。 
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•魚 4 や Mi をたちが 
をむ、はじま p の m 

デンサンシティのを}の 一つで ある秋原町。 
前作より3力月経った町並みには、よ一く 
見ると、いろんな変化びあるよラだ。歩を 
回って調べてみよう。 

^イイルの巧 _ 今 mQ 

ねっと おさを 



そこで起こるイベン 
その場所のち前 
現実巧巧のつなび0 


卜など'\| 



0 やいとの巧 兮阳 


お金持ちの友人、 
やいとが住む豪邸。 
プラグインでをる 
場所は4つ。 



海を 


熱斗の幼なじみ、作， 
メイルの住む家。 
プラグインでをる 
食所は2つ。 




ごサてんのうせかい 

イヌ小屋の田芭巧界 


( ブブチップ売 0 ) 

品名 

値段 

S ニエネルギー 

加 

フルエネルギー 

仙 0 

オープンロック 

仙 00 


C 熱斗の巧 


を人公*熱斗の 
家のリビングには 
ママがいる。プラ 
グインでをる場所 
は、家の前の犬ル 
屋を含めて3つ。 

►ときには部屋で寝てシ 
ナリオを進めることら。 


メットール フルエネルギー 

キヤノーダム 
キオルシン 




ゾト〇 

ホきはらえそ 

mm 


シナリオ21；!降 
か5使用でさる地 
下鉄の駅。ここか 
5他の脚こいける。 

•マリン/ V — / V —へ 
•お<デンだにへ 




















































0 チップ g 換 "» M 4) 

(シナリオ2お苗） 


B か糾! 
广んた 

やっか 


'いらい 

巧賴® 

(■ かんをご？)よ <の 
するどい人べ J "^阳 


(シナリオ6な降) 


■ ■ ■ 

uiiii . » 5 


斗ぶ 


こわ てんのうせかい 

H れたオモチヤの« 8 世界 

(シナリオ3な度） 


m 化現才る猶 


レギ ユラー UP 1 
3000 Z 


キオルシン 
ガル- 


で . m » ' 

•詩泌 K 


ガル-パ 


讓 & を零 :? 


〔とくべつにんむ1 今 M 9) 


C デカオの巧 


(シナ y 才 3) 

i' 


ガキ大将デカオ 
の家。今作では家 
の前にバス停がで 
さた。プラグイン 
できる場所は2つ。 





























•オフィシャルセンターの /^― 
そびえる、 i 寮のある巧の 

*っ みなとまち 


ネットバトラーたちが集まる港町。オフ 
イシャルセンターには、ネット罪を防ぐた 
めに作5れた施設やパパの研究室があるぞ。 


そこで起こるイベントなど 
■ その場所の名前など 
► 現実巧巧のつなび日 


d 踏邱， 


化界 


r タト □ ' き >1 

マ y ンハーバー斯^ 

マリン八ーバーの交 
通手段はここだけだ。 

へ参 < ラこラへ 
♦お<デンだにへ 
♦コトプキ阳へ 


圆ヶ □ 谓: 







d 體穿 J フェミ な) f ジ^^， 

お誇! を:: 一- 


； おナビ S み-ルて gu が 


(> ジプトレーダースペシャル) 

(シナリオ7な巧） 

踢 


- ぐ 


寒 詞鄭 atZht" 




















































r ■、 ： かし、 たん 

ん [1 ■巧 

® :^イセンス#み ii 


ik 叢謀含に A るには、ここで審査を 
受ける必要がある。巿民か5の依頼や 
特別任務が載る掲示板もある。 


( し けんぺ _や 

wmm 


谓 2) 


ネットバトラーのライセンス試験 
会場。どの端末か5プラグインしても、 
オフィシャルスクェアに出る。 


オフィシャルセンターは、3^のフ□ア 
—に別れている。最初は、に行くこと 
はできないが、物語が進んでし\と自由に 
移動でさるよラになる。サブイぺ 
いのでまめに立ち寄るようにしよう。 


パノ くの仕事場と、マザー■コンピュータ 
部屋がある。プラグインでをる場所は、 
マヴーコンピュータ部屋を除を2つ。 


為 


み—寺 


オフイシャルセンタ-(□ビ ■) 

表玄関か5入るとこの場 m に出る。 
ホストコンピュータからプラグインす 
ると、デンヴンスクェアに近くて便利。 


オフィシャルセンター 


I マザーコンピユータ部屋 A 悅 V 
































4 如 tt 441141 R ふ 



参自巧にかこまれたキャンプ M 

謀璧かな自蘇に菌まれた凛 m 。 キャンプ 
にラってつけだぞ。おくデンだにの奥には、 


一 


- そこで起こるイベントなど 
その場所のち前など 
>現実世界のつなび0 ィ 




プラグ 


てんのう せかい 

クマの WH 世" 

メットール レギ ユラー UP 1 

メットール2 
キオルシン 


大さなおくデンダムがある。また、 
インでさる所び意外と多いぞ。 


キヤンプ巧 


お<デンダム 


と <ぺごにんむ3 -^ PSO ) 

(シナリオ3のみ） 

竣 ^ — 濤:; 


り如巧がてくれる(触 


依賴⑩にホン " 

^んちががつかい J 今阴1 ノ 

(シナリオ8が時） 

端'''^ - i 

!ご- 


てんのうせかい 

おじぞうさんの gs [巧11 


メットール/メット HP メモリ 
—ル2/キオルシ 
ン/カブタンク/ラ 
ビリー/ゴースラー 


でんのうせかい 

コン□の爾ぉ世界 


メットール 
キオルシン 
カブタンク 
フレイボー 


バブルショット R 
S ニエネルギー 
しゃ<ねつのデータ 
(シナ U 才7のみ） 










































( お < デンダム 

デンサンシティに水を供給 

文發ム。 

生命線とち 


いし♦ういんえんざん 

伊炎山 


(シナ U 才6〜7のみ) 


:か:か： 

■ ■■■■■ 

かくが。， 


C サブチップ巧0 ) 

品名 

値段 

S ニエネルギー 

如 

シノビダッシュ 

200 

オープンロック 

仙00 


/きゴくそうちてんのうせかい\ 

( 8«1»0)«8世界^ 

V ①、③、④'④ 

(シナリオ3な時） 


■て:な:; (アイテム ill お- »阳5) ( >卜 □チップル -ダ-) 
が (シナリオ4な庭） （シナリオ4な時） 

阵…， ' 鄉〜明 f 

一 おご！，. 


ゾト□を 

お < デンが 

バスはゲーム中では利 
用できない。行き来は 
地下鉄でしよラ。 

♦が巧町へ ♦< ラこラへ 
参マ y ン八ーバーへ 


こうかんしてこうかんして 
こぅかんして~!! 


離興ち編) 


(シナリオ4な時) 
















































i 


圓 


i 


•さまざまな人々が住む 

かいがいいち かんこうめいしよ 

巧外一の巧が名所 

アメ□ッパには、中世のお城をそのまま 
残した観光スポット、アメ□ッパークなど 
がある。||やかな反面、町の裏通りはち険 
がいつぱいなので気をつけよう。 


アメ□ツパタウンま通り 


そこで起こるイベントなど 
• その場所の名前など 
► 現実世巧のつなが0 ィ 


、アゾ□ツパタクン丢巧〇 


霞ち々'む 


ち々-どうし化かげが？ 











































〔ラウル "^阳7 ) 


C アメ□ッパ城 


兮 P 70 


f いじ*ういんえんざん \ 

C 伊集臟山 ; 


































参な庶田と 7 リン八ーパーを弟 13 る 
デンサンシティの Miitiiit 

ゲームで叢就こプラグインするエリア。 わ多< 
のエリアと繫がっている重要な場所でもある。 





中身びランダムで決め5れる S ステ 
リーデータ。エリアごとに手に入る 
可能性びあるアイテムなどを紹介。 


ネット商人などか5、チップなどが 
買をる。同じ名前のちのは、安い方 
び売り切れると高い方が売られる。 


巧胜巧巧のつなが0 


そこでをこるイベントなど ‘ 


アイテム、ゼ ニーな ど 


デンサンエリア屋) 


バグのかけ6 (裏俩） 
ク□スガン S 


メッIル 
キヤノーダム 
ラビリー 


コトブキエリァ① 




ブイガン P/ ミニボム巨 
ソード S 

ショックウェーブ U など 


デカオの P コードび化要 


やいとのパソコン 


パネルアウト！* 


メイルのパソコン 


ゴスペルの 
ロコードび化ち 


3000 0 Z 
(オープンロックがお養) 


熱斗のパソコン J 


やいとのロコードがが要 


パグのかけ6 (g 側） \ ^ 

I ‘、 つねものの#^ 

\ CD は ープンロックびが要) 


メイルの P コードび必要 


をぼラの データ 

(サブライセンス拭巧中） , 


ッパスクェア乂〇 
(ゲートキ ー C がが要） 


コトプキスクェア乂口 
(ゲートキ ー D かぶ要) 


ジーナスクェア入口 
(ゲートキ ー B びが要） 

ワールドスリー 

WWW ェリア ① 

t オフィシャルスクェア入口 
(ゲートキー A が必要） 

























































































U カバ’ U—30B 1000 3 


ケ□の P コード 

ひつょぅ ち♦うけいし* てんのうだかい 

びが要 ソ r ケ□の中巧まの里腊巧巧 

^ パスター UP 。ぃ ス^ アジーナエリア ① 

、み (オープン □ ックびが 要)^^ 

JT 


r ぷ堪 


巧巧® r オトコのホコ 
U のために 
【シナリオ 51 U 降） 


(オフィシャルスクェア） 1 


※バグのかけ5は見えない場所に置か 
れていることびをい。（裏側）と表示 
されているちのは、下の道や裏にある。 


値段個数 


HP メモリ 


2000 


HP メモリ 


4000 


デンサンェ y ア① 


HP メモリ 


8000 


巧 ' 3K1 

メットール 


クロスガン J 


ワイドソード L 


キヤノーダム 
エアーマン V2. 
V3 (シナリオ 
2議） 


品名 

値段 

個数 

リカバリー 30H 

1000 3 

HP メモリ 

10帆 

1 

パリア B 

1200 3 

HP メモリ 

2000 

1 


シヨツトガン已 

200 

3 

品名 

値段 

スモール ボム J 

加0 

3 

S ニエネルギー 

加 

リカバリー 1 0* 

500 

3 

シノビダッシュ 

200 

スプレツドガン Q 

1000 

3 

オープン□ック 

仙00 


※このエリアの①には、シナリオ8む降、ナンパ‘ーマンが出現するぞ。（くわしくは P13) 















































•7 リ： m - パーの巧田、 
コトブキ田の恐旧世界 

デンサンエリアの蔚こちけるエリア。 
最初に訪れた時は、先に進むことがで 
をない場所がをい。謎の多いエリア 


ゴスペルの ロコー 


□ングソード L 




アイスステージ I 


メットール2/カブタンク 
スウオーデイン/スウオードラ 
八ルドボルズ/クイックマン V 2 • V 3 
(シナリオ3 L ソ降） 


バグのかけ5 ( g 側) 


デンサンエリア (D 


コ(嫌點ぶ愛 


キルウイード/カーズナ/パララ2 
八ルドボルズ/ウィンドボックス 




エレキソード N / エレキブレード N 
ダイナウェーブ G 
アース クエイク 2 W など 


バタのかけ5 


値段個数 


HP メモリ 


15000 


HP メモリ 


20000 


HP メモリ 


30000 


バスタ ^ UP 20000 


へビーゲージ * 5000 


クイックゲージ * 500 P 


アクアブレード R soon 


パッドメディスン M 
(才ープン□ックびおお） 


ウラインターネットエリア③ 


アナザーマインド D WOOD 


ランダ么空ステ y — 


スモール ボム Q / ラビリング1 P 
リカバリー " SOF / スプレツドガン1 N 































ワタシはずョウショウチュウの 
: r ノバ-マンです 


▲費重なチップを売ってくれるぞ。 


デスマッチ 1 S 10000 3 

デスマッチ2 Z 1夕 OOP 3 《2 

《1のチップは、シナリオ6公降に追加販売。 
《2のチップは、シナリオ8 L ソ降に追加販売。 


("コトブキスクェア入口) ( パク赛 ) 

ここでは、インターネット上に落 
ちているバグのかけ5とチップを 
交換してくれるぞ。 

品名 バグの数個数 


コトブキスクェアつ 


と<ベごにんむ愛 
今!* 仙へ 


クロスガン* 1コ 


スプレツドガン M 」コ 


リカバリー 80* 2コ 


エアシューズ A 4コ 


ノ7タック +30* 8つ 
ゼウス八ンマ ー Z 1巨コ 


ゴスペル本部 
^阳8へ 


ファイア+40 *—3000 3 _ミニエネルギー_ 50 


フレイムブレード R 3800 _3_ _シノビダッシュ 200 


アクアソード N SillOD _ 3 才ープン□ック _^00 D 


. _ — _ w 

シナリオ5が降にインターネットのどこ 
かに現れるナンパーマン。 5ではアメ □ 
ッパエリア②、 6ではウラインターネッ 
卜⑥、8ではデンサンエリアの①に出現。 



記名 

値段 

個数 

HP メモリ 

仙00 

1 

HP メモリ 

抑00 

1 

HP メモ U 

12000 

1 

バスター UP 

10000 

1 

パネルスチール* 

1000 

3 


品名 値段 


品名 値段個数 


カスタム ソ~ド B 7500 3 

カキゲンキン T 8000 3 


ヒライシン H 9000 3 《1 

ダイコウズイ W 10000 3 


リカバリーに00 400し3 


エレキ +40* 加 0 P 3 























































アジーナエ y ア① 


品る 


値段個数 


ストーンキューブ * 500 


メッIル2/ラビリー 
ゴースラー/ノ \^ンデイース/ユラ 


ラシダムまステ y — 


スプレツドガン P/ ヒートブイ N 
テッキユウ0/ストーンキューブ B 


コールドパンチ B 


スプレツドガン N 


キヤツチマシーン T 2000 


など 


セキュ y ティキュープと 
ダートキーについて 


."一 他人や海外の電脳世界へワープする 
には、 P コードを入手し、キューブの 
ロックを解除する必要がある。ゲート 
キーを使ってワープする場合ちあるぞ, 


W 織 r 麵 P 〕 ふ議錢艦 S?- 卜が* 

淵リぉてがネ ggj 


▲ P コードは主に現実世 ▲ゲートキーがあれば、 

かい に♦ろし》 でんのうせかいどうしい# 

巧で入手でさるのだ。ゲ電脳世界同±の巧を来が 
ームを進める上で重要。グッと楽になるのだ。 




♦畐ちなネット巧術をちご 

でんのラ せ かい 

アジーナの電化世巧 


アジー ナスクェア乂 □ 


デンサンエリア① 


インターネットの普及で独自 
に発展した電脳世界。デンサン 
エリアか5直接行ける海外の電 
脳世界の 一つで ちある。 


アジー ナスクェア 


G 国まの巧へ "^阳〇 









































( アジー ナエリア ( DJ ) 


が班ず補 


メットール2/ラビリー/ユラ 八イキヤノン E / ク□スボム T 

八ンディース/ゴースラー ソニックウエーブ I 

カットマン V 2 V 3( シナリオ4む降）リカバリー501など 


ランダムまステ y 


3スペルの P コー ド 

わ廢 H 


カンケツセン B 夕隱 
けープン□ツクが必要) 


驢隱辭巧做 


ブロンズフイスト S 
(才ープンロックびお爱) 


バグのかけ6 ( S 側) 


レギ ユラー UP 1 


ゴスペルの P 
コードび化ち 

ラツトン八ナビ R 
(オープン□ツクびが愛) 















•ウラインターネットへと義がる 

でんのう せ かい 

アゾ□ッパの電瞄世巧 

アメ□ッパエリアは、かなり複雑な造りになってい 
る。複雑に入り組んでいる分、さまざまな電脳巧巧に 


ヴメ □ッパエリア ( DJ > 


メッ I ル2/カブタンク2 
チュートン/クモンぺ/八イラビリー 
«^刪腳 Qffgg g l 



( T アイテム交» 今 難) 


ソニックウェーブ VV / ホウガン Q 
メットガード*など 


バグのかけ5 


デンサンエリア③ 


行くことができるのだ。 


品名 

値段 

S ニエネルギー 

50 

フルエネルギー 

仙0 

シノビダッシュ 

200 


〔アメ □ッパエリア①) 


メットール2/メットール3 
クモンぺ/八イラビリー 
ナイトマン V 2’ V 3 ( シナリオ 6 OT ) 




品名 値段個数 


HP メモリ 

B 0 邮 

1 

HP メモリ 

12000 

1 

HP メモリ 

16000 

1 

バスター UP 

10000 

1 

パネルリターン* 

2400 

3 

ワイドソード* 

如00 

3 

ブレイク八ンマ ー U 

仙00 

3 

ジェラシー J 

10000 

3 


ゴスペルの 
ロコー ドがが妄 


ノ くスレブイ N / ノ くブルク□ス K 
フオレストボム1 R 
パネルリターン L など 


プ y ズム Q 

(才ープンロックび化要) 







































































(才ープン□ックびが要） 

ホウガン* HP メモ y 


アジーナエ IJ ア (D 


ミリオネアの 
P コ-ドが化要 


デンサンエ IJ ア① 
(ゲートキ ー C かぶ要) 


C アイ□ッパエリア够 


メッ I -ール2/カブタンク2 
チュートン/八ィラビリー 




八イキヤノン G / 八ネルアウト3 * 
ブ□ンズフイスト N / ヒートブイ C 
リカバリー 80 D など 


品名 値段個数 


2000 


トツプゥ* 


30000 Z 

ラウルのラジカセ 
ゴスペルの 


別00 


スイつ 


4000 


バリア* 


加00 


ラビリング1 * 


※シナリオ日では、このエリアの②にナンノ （ー マンが出現するぞ。 


バグのかけ S 


ラウルのロコードが必要 


























ゲームの基本をわかりや 
す < 説明。ク IJ て i ち藥し 
めるアドバンス攻略付を。 


タウン7ツプ 


秋原町 . 2 

マリンノ、ーバー . 4 

おくデンだに . 6 

アメ□ツパ . 8 


キャラクター紹な ……20 

基本ナビゲーシヨン 

スIリ ー& ゲーム の基 . 22 

バトル（ウイルスバステイング） . 24 

バトルチップ . 27 




WWW ネットマップ 

WWW エリア①〜③ - 


パーフエクト デー タ……123 
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バトルチップ編 . 136 


まずは、基本ナビゲーシヨンでゲームの基礎を学ぶ。次に基本となる 
的やインターネットマップを頭に DP き込んでか5、ストーリーのクリア 
をめざして、シナリオ攻略を読み進めよう。欲しいチップや、敵のくわ 
しい情報び知りたくなった5、パーフェクトデータを活用しよう。クリ 
アできたキミはブドノ（ンス攻略で『□ックマンェグゼ2 J を極めるのだ！ 


全敵キャラクターや 、全 
チップの紹介。知りたいデ 
—夕はここで調べよラ。 


インターネット7ップ 

デンサンエリア . 

コトブキエリア . . 

アジーナエリア . 

アメロッパェリア….. . 


裏インターネットマップ 

ウラインタ-■ネット①〜③ 
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スタイルチェンジ 
エトセトラ . 


アドバンス攻略 

スタイルチェンジ••… 

ライセンス . 

チップトレ--夕‘一••… 
プ□グラムアドバンス 
バステイングレべル- 

ネ ッ トナビ . 

パワーアップアイテム 
通信 . 


さ5なる秘密 
















































キャンプ危機一髮！ . . 

メイルの家/デカオの家/ 
オフィシャルセンター 
ケロの中継車/起爆装置の電脳世界 

VS ガッツマン戦 . 

VS トードマン戦 . 

VS クイックマン戦 . 


iTirrMjo 


ニホンのネットワークを守れ!（前編) 
アジーナスクェア国宝の間 

VS ゲートマン戦 . 

VS カツトマン戦 . 


34 

39 
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41 

43 

47 


48 

50 

53 
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ニホンのネットワークを守れ!（後編）……54 
パノ くの研究室/マザーコンピュータの部屋 
マザーコンピュータの電脳世界 
VS シャドーマン戦 . 63 



狙われたネットバトラー達！ . 64 

デンサン空港/アメ □ ッパ空港 
ホテルの部屋/ラウルのラジカセの電脳世界 
宝石店/ミリオネアのカノ くンの電脳世持 

しょう しょう てんの •） サカ‘い 

アメロッパ城/お城の電脳世界 

VS サンダーマン戦 . 67 

VS スネークマン戦 . 69 

VS ブルース戦 . 73 

VS ナイトマン戦 . 75 
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最新銳旅客機八イジャック事イ半！ . 76 

旅客機/飛行機の電脳世界 

VS マグネットマン戦 . 83 


ぶん A いはつドで^さくだん 

文明破壊作戦！ 
ゴスペル本部 


VS ヒートマン戦 . 87 

VS フリーズマン戦 . 89 



真の敵、ゴスペルを倒せ!！ . 90 

コトブキ町/マンシヨンの電脳世界 
マンシヨン/ゴスペルサーノ（一の電脳世界 

VS フオルテ戦 . 100 

VS ゴスペル戦 . 101 
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もとワ—ルドスり— いち 

▼元 WWW の- 
員で曰暮屋の元 

てんちよろ ち 

店長。持ちナビ 





、大金持ちのクラス 
メイトで、実は8歳。 
持ちナビはグライド。 


































讀 4 の行く先々で喜うネットバト 
ラーたち。バトルを挑まれることも 為 


►小学生にしてオフイシャ 
ルネットバトラー。プラ 
イドが高く、熱斗を見下 j 

してノ 








巧回の事件から 3 力巧みの話 

熱斗と□ックマンの活躍により解決した、ネット!^ 

罪組織 WW 加による軍事衛星ノ、ッキング事件。その关 
事件か53力月後のこと。&^/^；/^\/壊滅により弱まって 
いくと思われたコンピュータウイルスび、謎のネット 
マフィア「ゴスペル」の手によって勢いを取り戻しつ 
つあった。世界規模のネット犯罪組織「ゴスペル」の 
次の標的はニホン。熱斗たちの知5ない間に真の恐怖 
が迫りつつあるのだ！ 

御成 品 I 心 hlTL 。心111 |g 巡欄—!^削の g ぉ I 削 gj igg 讓ぉ勝 g 脚111 



1 
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規実世界の曰常 

鏡羹を莽で錶4•を装を。睾棱へ持った0、 X と 

会話したりして物語を進めよう。机や棚を調べた 
り、いろんな所にプラグインちできるのだ。 



事件お生！ 

ゴスペルの手によって、熱斗の身の回りで事件 
発生！仲間や町の平和を守るため、事件の原因 
を引き蠢こしている電脳世界を探し出そう。 


画9 

m 


i 夕'タイヘンをんです！！ 
々いと巧が’ 


電脳巧巧へプラグイン！ 

鏡 S となる Hi 唯养びゎかった5、 PET を® 
つてプラグイン！ □ックマンを電脳巧巧に送り 
么んで、ゴスペルのネットナビを見つけよう。 


m 


因 


m 


ブロヴラ础械しいんむ’ 
，、ブラヴインしてみて！ 


きっと 

を斗くん_ 

ポクしがてくる! 





ネットナビを倒せ！ 

ゴスペルのネットナビと遭遇した5、 □ックマ 
ンを使って倒そラ。見事倒した5電脳世界か5プ 
ラグアウト。また1か5の繰り返しで物語は進む。 











































せびい で A の 9 でびい 

世界と！胳世界のつ 

該斗の操作法と、 ® 脳を界での□ッご 
ろは電脳世界でのバトルぐらいなり 


ダッシュ 


調べる•話す 

目の前を調べたり、人に 十字ボタンを入れ 

詰しかけることびでをる なが5巨ボタンを押 

アールビージー ふう はや いとう 

I ぞ。 RPG 風なのだ。 ずと速く移動でさる。 


バトル 

義胎唯舞を棲 B していると、ウイル 
スが出現。ウイルスに負けるとゲーム 
オーバー になり、最後にセーブしたと 
ころからやり直し。今回は、バトル終 
了後、 HP が回 
復しないので 
注意が必要!！ 

(< わし < は 
P 24 で） 

はな 

電脳世界にいるプ 
□グラムたちと会話 
でをるのだ。 



レ合託 HPi ii ,‘ i '. I ", 


S わさこ田王が 

が巧ナビ# mnti 
み-卜しな饥ミみがけ 



熱斗と話す 

次に何をすれ 
ばいいのか熱斗 
が教えてくれる 
のだ。 

ダッシュ [ 

平章ボタンを入れ 
なが5巳ボタンを巧 
すと移動が速くなる。 

プラグアウト 

難酷を舞か5解出、 

現実せ界に戻れるぞ。 
バトルやは使えない。 


HOI 


B ポタン 


A ボタ 


.てイ なぶィ ホ カ _> 

電脳巧巧 



















エグゼの楽しみといえば、このバトルだ。アクシヨ 
ンとカードび融合したシステムは、とても奥び深いぞ。 





ロックマンの HP 


て夕 な i < 

巧の名前 


巧に巧うチップと 
その攻巧力 


□ツクバ スター 

つうじょうこクけき きょう 

通常攻撃。強 


化することで、 

攻撃力がアップ 
したり、連射、 

チャージシヨッ 
卜が可能になる。 

バトルチップ隹角 ii 2 QEZ ^ 

カスタム画面 
で選んだチップ 
を使用。 P 28 に 
ある条件を満た 
すと1夕ーンに 
複数使用でをる。 


ゲージ満タンで、カス 
タム画面へ移れるぞ。 


□ックマンの体力。ゼ 
□になると負けだ。 


バトル開始時に敵の名 
前が表示されるのだ。 


すぐに使用可能なチッ 

な S え こうげ*りよ< 

プの名前と攻撃力。 


接動 函 

ロックマンはホ 
いパネル上のみ移 
動可能。 f 案動方向 
は上下左ちの4方 
向。斜め移動はで 
きないので要注意。 


カスタム画面へ 


カスタムゲージび満タンになった状態 
で L か R ボタンを押すとカスタム画面に 
移るぞ。カスタム画面では、フオルダ内 


のチップが選べる。 

カスタム画面を呼 
び出ずと ゲージは 
一度0に戻り、時 
間の経過とともに 
また貯まっていく 0 

益ばる 

バトルか5脱出できるが、失敗するこ 
ともある。ボス戦などは脱出でをない。 


敵の体力。ゼ□にすれ 
ば敵は消滅する。 


ホいパネルが□ックマンの移動範囲。 
青いパネルが敵の移動範囲なのだ。電 
脳世界によっては、エリア上に障害物 
などがある場合ちある。 














































0 バトルチップを塞か s を毁 

バトルが始まると同時にカスタム画鐘へ。議の 
名前び表示されているので、有利に戦えるチップ 
を用意しよラ。選択した5バトル開始！チップ 
を使ってち相手が生さていた5、通常攻撃をしつ 
つ、自エリアの中で回避していこラ。 

卸静こカスタムゲージに!差急 

通常攻撃をしつつ、カスタムゲージがたまるま 
で待とう。ゲージは満タンになると点滅する。点 
減を確認した5、すぐさまカスタム画面へ。チッ 
プを選択後、残っている敵を攻撃しよう。次の戦 
いに備え、 HP を回復するのも手。 

»敵を鋪してアイテムゲット！ 

饒利餐に、プレィヤーの婉箭を11酸轄で詳偷。 
S が最高で、似降10か51の順に低くなっていく。 
バスティングレベルによって入手アイテムが決まる 
ので、常に高いレベルを狙っていこう（詳しくは 
P 111)。 基本的に早く倒せば高ランクになるぞ。 
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えでま 


ナビグーシ3ンバトル{ウイルス 
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ml をを it をもぶゎ心 

も裝ゃ膚 S 疑を養った、おちしろい鼓擊 
を紹みしよラ。草む5を炎属性の攻撃で燃 
やすことで大ダメージをちえることびでさ 
たり、水属性である氷に電気属性の攻撃を 
重ねることで大ダメージを狙えるのだ。シ 
ナリオ後半になると、地形を変化させるチ 
ップび入手でさるので、その時はぜひこの 
戦法を役立てよラ。 


か ソに はのかで \ でい フロ S 

鲁不巧弾+炎属性の攻擊 

ふはつたん ほのおぞくせい 

嗎不発弾に炎属性の 


imB Ei 


攻撃を当てよう。う 
まくいけば爆発して、 
そのエリア上の®を 
^網巧尽にでさる。 


くさ はのおそく だい こ ブ け S 

み草む5+炎属性の巧撃 


►草むらに炎属性の 
攻撃を当てることで、 

いりょく ばい くさ 

威力を2倍に。草む 
らで HP を回復中の 
木属接の敵に有効。 



みか+電気属性の攻撃 



◄かに電気属性の攻 
撃でダメージ2倍。 
水の性質を利用して、 
そのラインに電気を 
流せるのだ。 


鄉 バトルフイ■ルドが進化! 

「2」になって、11うエリアのも裝囊秦が关歸こパワ 
ーアップ。いろんな地形、障害物の出現で、そのエリ 
アごとの戦略を立てる必要びできたぞ。 


■Uliliizi 


-§- 

nii;rniTi 占 ! mri! 

I 励 ! iiiii' B liiii, ミ 111111 邮柳 li'ig が 


まな化お•盾き物 


ゲームの中で登場する、主な地おと障害物を紹介。 
それぞれの特徴を把握しておこう。 


◄エリアを支配して、有利に 
戦ラのも戦法の-つ。 



◄炎属性の攻擊▼パネルの上下 
が当尤ると引义にいると吸い寄 
して大爆発。 せられてしまラ。 


B asils 

ネを 

411111 Ml 

▼通常攻擊なぶ◄この上を歩く 
を遮斬する。-と、滑つて止ま 
応破壊でさる。れなくなる。 

谭覃 

ちはこぅげ# たいりょくかいふく 

地を這ラ攻撃ちラは体力を回復 


無効にする。 


でさる。 


口議 ^ 

▼この占をがく ◄この占に 

と、床が割れてするとダメ—ジ 

穴があく。を受ける。 
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し*るい A 6 ね ちな し* 

そのチップの種類を表す。同じ種 

るし、 れんぞく せんたく しよう 

類のチップは連続で選択、使用す 
ることがでさるぞ。 


トランプの マークの よラなちの。 
一つのチップにつさ、最大目種類 
のコード違いが存在する。 


チップの入手法はじ(下の通り。敵を倒したり、ショップで購入するのがメインに 
なるそ。 またこれじ(外に、前作のフォルテデータのよラに、イベント配布のような 
特殊な入手方法があるからしれないぞ。 


パトルで獻閒 

バトルで好成績を収めると、敵からチップを入手できる場合がある。 

ショップで i ミ! 

インターネット巧の嵩; X などか5黨又。バグのかけ5赛簽 m で菱搂。 

イベント 

人から分けても5つたり、依頼をこなしたりすることで入手できる場合がある。 

フイールドでミ!# 

辈に ttl 自唯舞に急ちている S ステ U —データの輩に A つている。 

チップトレーダー 

町にあるチップトレーダーを使うことで、チップを交換でをる。 

つう し^ こ A クかん 

爱だちと盏補菱摸ゃ違 e 謎鞋することで‘又華。 


ONE POINT 





チップは全部で2日0種類似上！前作の約1.己倍に 
膨れ上がっているぞ。さ5に、それぞれのコード違い 
を計算に入れるとものすごい数に！全チップを持っ 
ていても、リュックにちゃんと収まるのでむ配は無用 
だ。集め5れるだけ集めよラ！フオルダ巧でスター 
トボタンを押すと、整理でさるぞ。 


▲チップは好をな順番で並 

かのう ひま せいり 

び可能。暇さえあれば整理 


チップコード 


なまえ し々るい 

を前（種新 
























▲左のルールに 
したがつて、チ 
ッフを30枚選 
ぼラ。 


1めのまミの1マスに 

1ん于をを 
1嫌前におだる 


if 


手に入れたチップは、リュックの中に入れ 
5れるぞ。まずリュックか5、30枚だけフオ 
ルダの中に移そラ。バトルに使ラチップはそ 
のフオルダ内の30枚の中か5選ぶことになる 
ので、どれを何枚入れるかが超重要だぞ。 

① 必ず30枚のチップを入れておくこと。 

② 同じ種類のチップは5枚までしか入れられない。 
(コード違いち同じ種類とみなす） 

③ ナビチップ（ネットナビを呼び出すチップ）も、 
基本的には己枚までしか入れ5れない。 


カスタム画面で使用チップを選が 


カスタム画面に入るとバトルが一時停止し、 
チップが選べるようになる。フオルタ'内の3日 
枚か5ランダムで日枚のチップが出現するの 
で、ここか5使いたいチップを選ぼう。出た 
カードに応じて作戦を立てよう。 



涅巧か3—ドが同じ 
チップは i ■巧 でほえる！ 

種類かコードが同じチップび出れば、 

1回のカスタム画面で続けて選べる。▲連鏡を南の例。エリァ 
これによりチップが連続して使えるぞ。スチールで箱幸に装益。 


擊 H-i-raP 


▲雜に広がるワイドソー 
ドで上下の誠を崭る！ 


ぶ P 白で JL ップ巧追加！ 

い5ないチップ 
を選んで、 「 ADD 」 

を選ぶと、そのチ 
ップを捨て、代ね 。'•■•一 
りに新しいチップ ▲雛とゃり芳が壺ゎ: 
が追加される。 た。達 ft 隹捐を II おう! 



、巧え！プログラ ムアドバンス 

特定のチップを 
特差の順番で選択 
すると、チップが 
融合、変化する。 

これをプ□グラム ▲違治だが、裝ぅのは a 
アドバンスと呼ぶ。難。11しくは P 10 日#黨。 



吹!^かろフがレダへ30献れが 
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鄉バトルチップが綱し < ♦より i びやす 

「2」になってバトルチップも大幅な進化をとげた。この進化は、よりバを楽しく、 
熱くさせてくれるちのだ。 3つの新要素をここに紹介する。 



倫 レギュラ-チップでチップを常備せよ! 

レギュラーチップは、自贫のメモリ容量 
内な5どんなチップでも常備でをる新シス 
テムだ。ゲームを進めると、セレクトボタ 
ンで指定できるようになるのだ。 

◄レギュラーチップに指 
定すると、バトル開始時 
のチップセレクトで必ず 
出現ずるよラになる。好 
きな戦法で戦えるぞ。 

^ しん アスタリスクとうじよラ 

みがチップコード*登場！ 

2になって追加された新コード*。トラ 
ンプのジョーカーのようなもので、他のチ 
ップと自由に組み合わせたり、プ□グラム 
アドバンスが狙いやすくなるのだ。 

A フォルダが変更でをる！ 

前作では1つしかなかったフォルダが3 
つまで持てるようになった。目的別にフォ 
ルダをセットすることで、楽に戦えるぞ。 


お I けぶ 


:っ才ん夕い資 

をっォ J 愧 

两年か J ン ■ C 巧 
图车 W ン OElf 
函 イネ* J ン"[ミミ 
醒 イみり ン ■F な 
图 JVf み リン HG な 
國如スが BMnI 
國クロス形 BM J 

國クロス：!む ■Q J 

—- _ 一— . 

チップつォル循 
をらばぅ！ 

▲サブイベントをこなすことで入手可能。接近戦用、 
ボス戦用、対戦用など用途によって使いわけよう。 


この敎値巧のチップ チップのデータ量。 
を選択可能。容量は 高性能なチップほど 
アイテムで増やせる。数値は大きくなる。 




































属性でチが攻撃が変化そ 


スタイルチェンジするとチャージ攻撃が可能になる。また、そのチャージ攻撃は 
属性ごとに性能びちがってくる。どれもバトルチップ並みの威力を持っているぞ。 


ヒ—卜 


アクア 


エレキ 


クツド 


^ : VC - ‘‘ お’ぶ SU 、 - 

を^^^でルジェ 

m ロック7ンの載聞スタイル々嘶る! 

「2」では、ゲームの途中に□ックマンがある条件を満たすと、ス 
タイルチェンジという進化をする。□ックマン自体に属性びつさ、 
スタイルごとの性能強化が kl 5れるのだ。キミの□ックマンがどの 
スタイルに変化するかは、 P 1 日3を参照してくれ。 


ほのおぞくせい みずそくせい 

♦ヒート（炎属性）♦アクア（水属牲） 

でんきぞくせい きそくせい 

♦エレキ（電気属巧）♦ウッド（木属性) 


スタイルはを部で4種類 

□ックマンがチェンジできるスタイル 
は4種類。それまでの戦い方によって 
スタイルは変化する5しいぞ。 


•ガッツスタイル参シールドスタイル 
参ブラブースタイル♦カスタムスタイル 


ロックマンに属性がつく！ 

さ5に□ックマンに4つの属性がつく。 
どの属性びつくかはランダム。属性を 
活かせるチップを用意しておこラ。 


▲障害物を貢通する3マ▲水属性のバブル攻撃を▲電気属性の光輪を放つ。^2マス前に木属性の竜 
ス分の炎を堯‘炎属性放つ。敵に当たると、1威力はおいが、当たると卷を堯生させる。動かな 
なので木属性の敵に有効。マス後ろに攻撃が伸びる。敵がしば5くマヒする。い敵にとてち有効。 

































皿 


图固图因 I 


回國 I 


をスタイルの4$巧を把握せよ [ 

g スタイルごとにその鞋 ii は薑ラ。 ® や摸說に振じたスタイル 
チェンジをすることで、戦いび有利に運ぶのだ。 

0を巧呈巧スタイル 

バスター攻 P 策が2捨にな0、 

連射力が1に。またスーパーア 
ーマー効果でダメージを受けて 
ちのけぞ5なくなる。 

娜11 の おで近ぇ拿で 

巳ボタン+十字ボタンの後ろで、 

いつでちシールドガードが可能。 

さ5に、バトル開お 
アがついているぞ。 


怒覆のナビチップな擊 

このスタイルに限り、チップ 
フォルダにナビチップを8枚ま 
で入れることがでさる。強力な 
ナビチップで勝負！ 

み 巧ミはプ日グラム7ドバンス 

カスタム画餘で*试の幸がが 
2枚追加されて選べるようにな 
る。これでプ□グラムアドバン 
スがおいやすくなるのだ。 


スタイルのレベルアップ 


各スタイルで戦闘を数多くこなすと、そのスタイルがレ 
ベルアップするのだ。3段階までアップし、チャージシヨ 
ットがより強力になっていくぞ。レベルはスタイル名の後 
ろに V 2 、 V 3とつくので、それを見て確認しよう。 
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王レキがノリをミうだしたよ！ 
























巧や ii 臨を养で義又でさるサブチ 

ップ。これ5はバトルチップと a し、、 
バトル時外に使用可能。今回は戦 
闘後に H P が回復でさないので、ミ 
ニ エネルギー などを使って常に体力 
を回復しておく必要がある。また、 
電脳世界を安全に攻略するためのア 
イテムち多数あるので、買えるだけ 
買っておこラ。 


S ニエネルギー 

HP を己0回復する。 

フルエネルギー 

HP を a 关 ffi まで圖' M 。 

シノビダッシュ 

二差烏閣、義いウイルスと違道しない。 

アントラップ 

ミステリーデータの罵の解除。 

エネヴーチ 

二差烏 M 、 穫ラ B 諭こも会ったゥ 

イルスと出会いやすくなる。 

才ープン□ック 

ミステリーデータの□ツクの解除。 


ヴブメモ y 



▲□ックマンのスタイル 
を変更する。スタイルや 
属性により、攻巧力やダ 
メージが変化ずるぞ。 



エグゼ2の要素はまだまだたくさんあるぞ。全て 
の要素を知り、使いこなすことび、ゲームクリアへ 
の近道。しっかりチェックしよう。 


□ックマンのノ のーァッ プは、メニュー項目の「ロックマン」 
を選び、アイテムを使用することでできる。パワーアップする 
ことで□ックマンのレベルも上びつていくぞ。 


HP メモ y 

パスター UP 

レギ i ラー UP — 

▲又 華すると自® 翰こ 在 

用。ロックマンの HP の 

▲□ッ クバスターのチヤ 

のうりよ < れんし*のうりよ < ころ 

ージ能力、連射能力、攻 

▲レギュラーチップの容 

りよう ふ ようりよう ふ 

呈を増やす。容 S び増え 


最大値を20上げること 擊力のどれかをノ のーァ 

がでをる重要なアイテム。ツプずる。 


れば、それに応じたチツ 
プをセツト可能になるぞ。 



、ち夕一|ゎ、 


が 口^:ツづ T マン:^^ク Y クアッタ. 


メア。 
E びラ 
5ンち 
かマょ読 
バ物クず 
んじ人ッ i 必 

H 場 □ 。 
い登とる 
のるれ 
どす< 
な搶て 
ル響せ 
V 。ら 

メ くし 知 
や：^ 届で 
。八がム 
パルー 
Iラ 



►アイテムやゼニ— 
がちらえることがあ 
る。7メにチェック 
しよラ。 


のがつ 
ど"数4 

f こ|贊 

ギて^最な 
ル*持。て 
ネをるも持 
ェムをか 
ニテ.*増し 
/ニィつで 
▲ ァ1ま 


でを。 
ミ脳ラ 
い M こ 

5 S お 

なして 
が i 新し 
ぃ1? 、 ブ 
i 中や- 
ル：戦セ 
トスず 
バボ I 必 

K 齡趴 

ンか 可：： 前 

べブく 

イ-存 

セに 


pm 

か1 

パり 

クい 

H 

かブラリ 
みゾブ 
卜 


■■■■ 

04:45 

30/250 

58 t 

1276 Oz 

因 

いな t 

1除 

.-がが 
しお％ど 
化、ミ 

W ? 


►セ—ブファイルは 
-つ。間違えて消し 
てしまわないよラに。 






































物誘を 8 赞©シナリオに分けて、巧類！をナビし 
ていくぞ。験シナリオでは最短、をし《は理苗と S 


えるル- 


いざ、 攻略にプ缘グイン!！ 






























し*うざょう17^"^ る. 


終業式の朝、教室についた熱斗。ここで 
はまず、クラスメイトたちと話をしよう。 
いろいろお得な情報が聞けるぞ。デカオと 
話すと先生が来て終業式びまるので、デ 
カオは最後にしたほうがいい。 




困 


シナリオの主なでき事をリストにまとめた。これ 
を見ればシナリオの流れがわかるぞ。 


ポイントごとに舞台と 
なる街を表している。 




そのポイントの舞台と 
なる場所を表している。 

あかし でんのうせかい 

(赤字は電脳世界） 


望3^， 

11 

るで: 

°パ 
逃;ネ 
さル 
ずス 
ゲチ 
ッ I 
トル 
だ P 


現実の巧巧へのつなび0 


電脳巧巧のつなび0 


うん、今日でを巧はおわり！ 

袜みたのしみ城-! 
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熱斗の部屋 熱斗がおきる- 
PET を取る 


そこで起こる 
ことやするベ 
をことを紹介。 


入手でさるアイテム 

〇 — 

そこで起こるイベントや仕巧け 


1-4 オフィシャルスクロ □— ルとガッツマンに会う 

「サブライセンス試務開始 j 

▼ 

デンサンエリア①「ゆラきのデータ J をゲット 

▼ 

デンサンエリア⑤「きぼラのデータ J をゲット 

▼ 

1- 已やいとの家 ガス漏れ事件発生 

▼ 

1-6 オフ □ 給湯器にプラグイン 

ガス湯沸かし器の離'①プ□グラム①を調べる 

ガスお沸かしおの邸'⑨プ□グラム⑤を調べる 

▼ 

1-7 やいとの部屋入□近くの棚を調べる 

▼ 

1-8 ガス愚おかし器の雖⑤ VS エアーマン 

▼ 

1-9 熱斗の部屋 ベッドで寝る 


請 Ikd と ^ 


mSM 


が原町 


ホら たたか はじ 

新たな戦いが始まる!! 


M 5- A 教室 


製難話をずる 


1-2 


終業式のを、再びデカオと話ず 


1-3 熱斗のリビングママに話をする 

熱斗の部屋 パソコンにプラグイン 

熟斗のパソコンの电胆宿題をする 


WWW の事件を解決してか53力月。 
再び熱斗と□ックマンの戦いび始まるぞ！ 
このシナリオでは、やいとの家でガス漏 
れ事件が発生！卷さ込まれたやいとを 
助けるため、熱斗とロックマンはやいと 
の家に向かラのだ。 


餅を 


難がみが 


シナリオのポイントの 
順まを表す。解説もこ 
の番号に沿つている。 


チヤート&マップの見方 




















































終業式餐、苗びデカオと話すと、オフィシャルスクェ pur 琴 — "ga 
アへもこうといわれる。オフィシャルスクェアとは、ィ国哉製ル;益!ミト结 

ンターネットにできたナビたちの街のこと。そこでは今、 I iP _ 

市民ネットバトラーになるための試験をしている！5しし、。▲メイルも二論こもくのだ。 


学校が終わったら、寄り道せずに家に帰ろう。ママ 
にただいまを言ってか5部屋に戻ると、通知表を見せ 
ろとママが部屋にやってくる。おとなしく通知表を見 
せると怒られて、宿題が終わるまでが出禁止といわれ 
る。しかたびない、とりあえず宿題を終わらせよラ。 

宿題は熱斗のパソコンにプラ 
グインすると始まる。内容はウ 
イルスバスティングの復習。こ 
れはゲーム中のバトル解説にな 
っているので、よく聞いておこ 
ラ。ちなみに、宿題を終わらせ 
るまでは、他の電脳世界にプラ 
グインはでさないぞ。 


▲成績は、かなり下がっていたよ 
うだ。おとなしく宿題をしよう。 

•ウイルスバステイングの基本を学 t ま 


も功、がしょしんがわて 
ウイいのなし化ち 
りちからくわしく甘ツ？かする！弗 


▲に』かを的向でテム 
くわしく解説してくれる。 

























1^4"のパソコンの 


漏茜 


ビング 


コント □— ルパネルの 

始をお 

(シナリオ 3 なか 


コント□—ルパネルの電瞄世界 

メッ I ル/キヤノーダム 
カブタンク/キオルシン 
ラビリー/ウインドボックス 


バグのかけら 
オープン□ック 


熱斗の班屋 



% 


サブライセンスをゲットせよ! 


宿題を終わ5せたら、デンサンェリアを通りオフィ 
シャルスクェアを目指そう。オフィシャルスクェアに 
はガッツマンと□ールが先にきているぞ。 2人と話し 
た後、スクェア内にいる試験官ナビと話すと、いよい 
よヴブライセンスの試験開始。内容は、デンサンエリ 


▲試験後にメイルからメールが届 
き、 P コー ドをちらえる。 


アのどこかに落ちている「ゆラ 
をのデータ」と「さぼラのデー 
夕」探しだ。 （P1 日〜11参照） 
試験に合格するとライセンス 
といっしよに、レギュラーチッ 
プシステムをちらえるぞ。レギ 


•ゆうきのデータときぼうのデータを採せ! 



ユラーチップについての、くわし ▲ゆうきのデータは、デンヴ ▲きぼうのデータはデンサン 

じょうほう うえ ほう 'み•ざ？卜、 

い情報は P29 をチェックしよう。 ンェリァ③の上の方にぁる。ェリァ①のち端た。 




























試験終了餐プラグアウトすると、やいとのナビ、グラ 
イドか!5突然電話が！やいとの家のガス湯沸かし器か 
5ガスが漏れ、大変なことになっている5しい。熱斗は 
やいとを助けるため、やいとの家に向かラ！ 




▲む配したメイルがナビチ 
□ール R を送ってくれる。 


メットール/キオルシン 
カブタンク/スウオーディン 
ウインドボックス 




































ガス湯沸かし器のあるおフ >iinp つと、あたりはガス 
だ5け。やいとはおフ□の中で気を失っているようだ。 
草く試けなければ！ガス漏れの原因はガス湯沸かし器 
h の換 A 扇プ□グラムの故障らしい。さっそくプラグイ 
ンして、換気扇プ□グラムを修理しよう。 


でんのうせかい なか じ♦ろまん 

▲電脳世界の中にもガスが充満し 
ている。超キケンだ！ 


/ ゆわ き てんのうせかい \ 

ガス涵满かし«の巧«世界® 


プ J 難 


メットール/キヤノーダム 
カブタンク/ウインドボックス 



メットール/キヤノーダム 
カブタンク 


/ ゆわ き でんのうせかい 

しガス湯巧かし《の UH 巧界① 


.巧授の巧け巧めに*?いて- 


I twyfia とまぶ ’ 苗 ^ 



ロックマンの巧く手をはばむガス。 
このガスは、元徐を聞めることで止め 
ることができる。逆に元栓を開けてガ 
スでロックマンを吹き飛ばして進む場 
所もあるぞ。 


閉めて通る 


開けて飛ぶ 


巡。 


^屬 


▲完撞◎を閉めるときは ▲完栓◎、怎)は開けない 
裏側か5回ろう。 と先に進めない。 


づけか*■け一,如、：, HiMi ザみ W 



巧揉巧方をて. 


































換気扇プログラムを直したのにガスはいっこ^ 消え 
ない。こラなった5あおぐしかない。やいとの部屋にあ 
る、扇子を入手してガスをあおごラ。おフ□の中のガス 
は消せないが、電脳世界内の道が開ける。 


VS エアー7ン戦 


ガス湯沸かし器の電脳世界の奥には、正体不明のナビ、 

エアー マンがいる。 コ イツがガス漏れ事件の犯人のよラ 
だ。これまで戦ったウイルスとは比較にならないほどの 

強敵だが、やいとを救うためにも絶対に倒せ!！ ▲!! う詰にセーブをしておこうィ 




ネットナビ 

巧鳴 — il—IM—— 

nTWm ぃ こうげき うご みを 

3種巧の巧擊の巧きを見切れ！ 

エリア內を素早く移動ずるエアーマン。 

爆発するまでが遅いボム系の攻撃では夕'メ 
ージをちえるのは難しい。ショット系、キ 
ャノン系、ソード系を中むに戦つていこラ。ができる。 

1 網]…' 2 

れつ ばくふう巳 

►ヨコ1列に爆風春 


►タテ1列に3つの 
竜巻さを同時発射。 
それぞれの スピー ド 
び違ラので、よける 
のは難しくない。 


3 32122 


睡规力巧 


►こちらのエリア巧 
に竜巻をを2つ発生 
させる。ロックマン 
をナナメに移動させ 
ればかねせる。 


。み… 


み日は*もうおやすみ 


エアー マンを見事倒し、やいとの救出に成功。その後、 
寝ているやいとに話しかけると、やいとの P コードを'入 
手でをるぞ。それを取ったら、やいとの家の中の電脳世 
巧を回るのもいいし、家に帰って寝てしまってもいい。 


▲力の限り扇子を振ると’ 


國 


ミううまくはりくもんか！ 

いくぜ！ ロックマン！ 

パトルがレ-シヨン！セット! 


おずすめチップ 


き日はをうむちゃう? 
みはい 州な 


発射してくる。爆風 
のスピードはを少速 
いび、よけにくいレ 
ベルではない。 


キヤノン 

ワイドソード —' 
►エアシューター後 
は攻擊しづらい。他 
の攻擊の後を猫え。 


▲寝るとシナリオ2に進むぞ。 






































巧原巧 

2-1 やいとの家のトビラを調べる 

5- A 教室 メイルと話す 


デカオの部屋デカオと話す 


マ y ン八ーパー 

2-2 オフィシャルセンタ-北-受巧と話ず 

ライセンス事務局職貢と話ず 

試験部屋 プラグイン 

▼ 

2-3 オフィシャルスクェア 

第1問、ヴパイバルパトル 

デンサン③ 

第2問、困っているナビと話ず 

デンサン⑥ 

悪いナビと戦ラ 

デンサン⑤ 

困っているナビにプ日グラムをあず 

オフィシャルスクェア 

第3問サバイパルバトル 
「巳ライセンスゲット J 

▼ 

が原の 

熱斗の部屋 

べッドで寝る 

▼ 

2-4 メト□駅前 

メイル、デカオ、やいとと話ず 

▼ 

お<デンだに 

2-5 キャンプ道① 

八チを調べる 

▼ 

「しんぶんし jr ライタ ー J 
「ぼうきれ」を取る 

八チを再び調べる 

▼ 

2-6 キャンプ道⑥ 

クマ出現 

「オペラグラス」を取る 

▼ 

クマにプラグイン 

クマの電脳 

累走プ□グラムとバトル 


さけん ばくだん ま たお 

危険な爆弾魔を倒せ! 


このシナリオでは、おくデンだにヘキ 
ヤンプに出かけた熱斗たち一行び、ダム 
爆破事件に巻さ込まれる。なんとか阻止 
しなければ、みんなの命びちない！犯 
人である爆弾魔を探し出して、ダム爆破 
を姐止しよう！ 




I 諸紛プ 


せっかくの長い休み。熱斗は、なにか思 


い出に残ることをしようと、キャンプに行 
く計画を立てた。しかしメイルとデカオは 
都合びつかないし、やいとは留守。今曰行 
くのは無理みたい。他のことをしよラ。 



►メイルは教室で 
巧語の宿題をして 
いる。無理には誘 
えないね。 


麵 WE 堀!挪 

^mL] 

m 


きょがここでミしごの 
U くかち々っちか化って 
.かンね 


’ょが成 

I㈱ 如化1义も 
I ちまぶが ... 


.. .…….， 

◄デカオは家で留 
守蚕。ちなみに、 
ここではガッツマ 
ンと対戦できる。 


▼44 ぺージに続く… 














































キヤ ノー ダム 
キオルシン 
ゴースラー 


かッツ八ンマーにを意せよ！ IPI 

パヮ-を ii にもした纖をしてくるガ团 
ッツマン。攻撃にスピードがなく戦いやす 
いび…。ガッツノ V ンマーは、こち5のエリア A 棲 する 
のパネルにヒビを入れてくるので、要注意。けは碧苑 d 


►目の前1マスにパン 
チを繰り出してくる。 

そいぜんれつ けい 

最前列か5ソード系: 
で攻擊するとをはま: 

鬟がお違。 i 


ワイドソード 
八ネルアウト 
►パネルに穴を開け 
てしまえば、衝裝波 
はこち5に居かない。 













































^ ャンプ行さを明白に延期した熱斗のちとに、メール 
が届いた。メールの内容はオフィシャルセンターからの 
目ライセンス試験の案内。今曰は他にすることのない熱 
斗と□ックマンは、さっそく日ライセンス試験を受けに 
オフイシャルセンターのあるマリン八ーバーへ向かラ。 


C 



才つィ州ルセンタ-ではたを’いま 
あたらしくしみんネットパトラ-を 
度しゅうしていまず 


▲まさにグットタイ S ング。しル、 
機会だし、試験を受けよう。 


~| 
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オフィシャルセンターロビー） 

チップトレーダー 
(シナリオ4な巧） 【シナリオ3な度） 


( サブチップ巧〇 ) 

品名 

値段 

フルエネルギー 

400 

シノビダッシュ 

州0 

エネミーヴーチ 

10000 




r 


Q 

7リンパ-バ - f 

ネットパトルち人 
仪ナ國度 )献ベント⑥ 

(シナリオ4な島) 

チッ’、かん 


ーヒーサーパー 
の電脳巧巧 


/ ▲マリン八ーバーへは一 

^ / □駅から行けるぞ。 

スン，ル 

% _スクエア 



口の中推摩の 91 藤巧 

g > v s 击鏡パトラ 

突撃レポートのためオフィシャルセンター前に来てい 
るアナウンヴー緑川ケ〇。持ちナビはトードマン。バト 
ルで勝利すると中継車の電脳世界か5インターネットに 
アクセスできる、 P コードがも5える。持っていると便 
利なので、ち6つておこラ。 


▲アナウンヴーとして、か 
なり人気がある 5 しいぞ。 


キオルシン 
ェビ□ン 


レギユラー UP 1 



マリ wwt - のオフィシャルセンタ■酣こう 


X 


I 


E 


オフィシャルスクェア 


















































素早い動きに惑わされるな 

□ックマンが同じ列 I 〔真つ(^、すぐにワ 
ープしてしまラので、攻撃を当てづらい。 
キヤノン系やシヨットガン系のよラに当て 
やすいチップを中むに、コッコツ戦おう。 


▲姿はカワイイが、か 
なりの強敵ナビだ。 


►ロックマンの目の 
前にワーフしパンチ 
を繰り出ず。突然出 
して< るので、かな 
りよけにくいぞ。 


オフィシャルセンターか5プラグインして試験会場へ 
やってきた□ックマン。試験問題は3つあり、すべてを 
クリアしないと目ライセンスはち5えないよラだ。1問 
目と3問目は敵と5回連続で戦うサバイバルバトル。2 
問目はデンサンエリア内の困っているナビを助けるのだ。 


シケンはそ‘ンブで3モンです 
クリアしたら、 B ライセンスを3 
ではタイ1モン！ 


▲試験び終了した5、明白にそな 
えて家に帰ろラ。 


いよいぶ B ライセンス試驗に挑！! 


藥2問目は、歩 

きプ□グラムを i — j 站な端綴而 

^ナビに重三れ: 函つている 巧をプ□グラム バトルで義い 

a つているナヒを ナビを探そう を®0戻そ5 ナビを倒せ！ 

朗けな。ししでは、 碱 189 ：■ 

巧ヴ沪 H が : ..4/^ ；： ir：IT 

を動き回る必愛が - 勺 A ぶぶな—, igg ■，、，み 

心 …— み -1 系 占追 ■ f 三 :^29 Bm. ‘ ■- sr^ii gnii .，、 レ 

ある。ちの写真と ibjmiiii ^^ じ齒，巧，副自画 

P 10 〜 1] の-、^? ▲菌つているナビは、 ▲斐きプ□グラムをと ▲義いナビと ii すとバ 
をよく巧 C 、 無'歎 デンサンエリア③の左 つた悪いナビは、エリ トルに！カブタンク 
なく進んでいこう。 T にいる ぞ。 ァ③ の审游こいる。 3がを接りもす 獲齡だ。 
























▼… 40 ぺージか 5 の続き 


みみホがホホホート 、 


2-7 キャンプ場 メイルと話して n まうちよ引を渡す 

デカオと話してほきがを渡す 

やし、とと話して「ヴカナ J を渡ず 

▼ 

2-8 おくデンダム管理棟のトビラを調べる 
キャンプ場 放置 P E T にプラグイン 

^^ spymi ： 起おブ□グラムを調べる 
キャンプ場 水筒にプラグイン 

おなプ□グラムを謂べる 
キャンプ道⑤清のウラでプラグイン 
度お爲プ□グラムを調べる 

キャンプ這①ダイスケに話しかける 

▼ 

2-9 vs クイックマン 


な' 誉 


お< デンがこへ出発! 


キャンプ当曰の朝。熱斗は寝巧して遅刻 
してしまった。みんなに怒5れたけど、と 
にかく、おくデンだにに出発！おくデンだ 
にに到着すると、なんと炎山び先に来てい 
た。 メールでは 来ないっていってたのに…。 


^Ulii 


歷 


も ——、 を斗く——ん！! 
おがよ！年みブ控よ！ 
おくれちゃうよ！ 


1| 


で ◄ 

熟 P 
睡 J ッ 
しク 
てマ 
い 

&去 

お 

れ 


►当然、待ち合わ 
せのバス停には、 
熱斗 L ソ外みんなそ 
ろつていたぞ。 


m 'ジ 




べ乂がくて 
蘇 が C がし咖 ■ 


◄炎山がキャンプ 
にやって来たのに 
は、何か理由があ 
るのかな？ 


サブイベント技11イベント&チップ菱挺 



た？イライが《けけ？ 

巧わ！！バレ巧よらけ t 的! 
こ n なく巧！ 


B ライセンス 
取得後の依頼イ 
ベントとチップ 
交換を紹介。依 
頼イベントは、 

ぉ巧頼自体は簡単、啤 
なのに、パワー 
アップアイテム 
をも5えるお得 
な内容。要チェ 
ックだ。 


m ： 謹をさがし 始弦：黨ナビ遙潜 タッソュ聲タッブ J 

巧酬：レギュラー UP1 巧酬： HP メモリ スプレジトガン* 

▲教%にいる女のテか ▲マリン八一■パーの力 ▲これは赛換イベント。 
5、イトコを探してと フエの前にし巧男から * マークのチップは貴 
頼まれる。イトコはマ 悪ナビを退治してくれ 重。ぜひ手に入れたい。 
リン八ーパ’一にいるぞ。と頼まれる。 










































•ベキューをしよろ 


八プニングを切り抜け、キャンプ場に到着した熱斗た 
ちは、デカオの提案でバーベキューをすることになつた。 
メイル、デカオ、やいとの3人からバーベキューに使う 
道具やが料を集めてくれと頼まれるので、探してきてあ 
げよラ。全てこのマップ内で調達でをるぞ。 




タム爆破を巧化せよ! 


バーベキューを始めると、突然大さな振動が！どラ 
や5ダムで爆破事件び起こつたようだ。調査のためにダ 
ムに入ろうとすると炎山か5連絡び入り、ダム內に残つ 
ている爆弾の起爆装置が、どこかにあるか5探してくれ 
といわれるぞ。急いで起爆装置を探し出そう！ 


州イをきりたりんが 
目うちょうもスくるの 
りすれちゃったみたし、 • • 


▲道具と材料は、河原付近にいる 

ひとびと はな て はい 

人々と話しをすれば、手に入る。 


わ a きのうのよる'が姑くはの 
にくが才つィみルスクェア巧 
口り如んにおった 




炎山はこの事イ 闽¢ 1 巧を とを 1 

めから知っていた口 


たいぐん わ はら 


八チの犬巧ををい化え 


おくデンだにのキャンプ場へとつづく道を進む熱斗た 


ち。その前に八チの大群が現れた。このままでは先に進 
めない。そこで熱斗たちは、道に落ちていたライターと 


mmm 


このこの! 


新聞紙と棒きれを使って炎をおこし、ハチの大群を追い▲ラィターと游 Hi と捧舍? [5 
払うことに成功したの だ。 場所は 、 P 6〜7で紹介している。 


クマけ)をおをするのた! 


ってまた一難。今度はなんとクマが登場した。 

でも、なんか変。拾ったオペラグラスでよく見てみると、 

どうや!3作り物のようだ。プラグインもできるので電脳 

世界に入ってみると、プ□グラムがウイルスで暴走して ▲パッと貪ではわからないほ 若 
し、た。ウイルスを退治して、正常に戻してあげよう。 くできた作り fe の クマ だ。 


ちスる ► 
てはたク 
い 'め7 
る滝;のの 
ぞの才正;‘ 
。義ぺ体?、 
側；ラを 
にグ見* 
落*ラ脈 


«仙' 


ットした！！ 


蕾も奏ち 
愛！獻 I レ 

てちでか 

馨苗ちも 

う It 1 


どうする〜？ 


































がが 

JpJll な做 : 如 PE 了 1 ：碱 V? 

ILJ さ城な stfofc 旅 … J 

メツ [ ル/八ンデイース 
ガルー/フレイボー 


レギ ユラー UP 2 


パネルスチール L 


•落ちている PET にプラグイン 


最初の起爆装置は、石の上に落 
ちている PET だ。これにプラグイ 
ンすれば起爆装置の電脳世巧①に 
入れる。最初 
だけあって、 

それほど複雑 
ではないぞ。 


プ□グラム 


♦巧 原の水筒にプラグイン 


2つ目の起爆装置は、河原に置 
いてある水筒だ。①よりもを少複 
雑になってい 
る。でさるだけ 
遠回りする感 
じで進もう。 


500 Z 


側 


ワイドソードし 


产 きばくそうち 

( 危»巧■の ^ 

^電ぉ世界 


メットール/ガルー 
ハンデイース 


キヤノン C 


起爆»■の 

てんのうせかい 

91藤巧界® 


八"…’ 化規ホみか 


メットール/ガルー 

たき ぅら しら 八ン デイー ス / フレイ ボー 

♦满の裏を調べろ 

3っ自の纖麵鳴の i ^プ□グラム 
に落ちている PET だ。見逃さ 
ないよラにま意しよラ。 



▲を少遠回りになっても、 
アイテムは回収したい。 


, 起爆装置の電が巧巧の進み方 


ロックマンび通過しよラとすると爆 
発する巧。その位置をマップ上にX印 
で示しておいたぞ。テンポよく進むた 
めにち、これをよく見て、最短ルート 
やアイテムの位置を確認しよラ。 


占かぃ II II I . 


feij. I 

▲マップによっては、かな 
り遠回りルートになる。 








































と受， □ 
照叫ブの事^- 
れるィ件;^ 
る熱？ンを 
ね斗 t 夕解ご 

ちユ 

ぶ I ' 
つをケ 



腐 




: が…—. _ 

巧壁の巧御を撃を»れ！ 

クイツクマンは攻撃のモーシヨンに入つ 
た時!;!が、こち5の攻撃を全く受け付けな 
い。そのため、スピードのある攻撃でない 
と、ダメージを与えるのは難しいぞ。 

Xi 巧肋 如 


クイダクタ—•タラン 


►エリア内を激しく 
動いた後、ブーメラ ド 
ンを投げる。スピー 
ドが速く、前歹リにい 
るとよけられないぞ。 


Lni.:rn. 就 !! 

Lafc ^- T .-:. r , jy !： 歡! 



カウントボム 
エリアス チール 
►攻撃のタイミング 
を見切れれば、カウ 
ントボムは有効だ。 


•爆弾魔を探せ！ 

最後の起爆装置は犯人が 
自分で持っている5しい。 
キャンプ場にいた男の人が 
棲しぃぞ。 




►ブル—スの助太刀 
で間-髪クイックマ 
ンを撃破。危ないと 
ころだつた。 




























長い休みの自由 w 界^ミの題材を料理 
びおいしいことで有名な国アジーナにし 
た熱斗。 A ライセンスを取り、アジーナェ 
リアに向かった熱斗が見たちのは、ゴスぺ 
ルと名乗る謎の組織によって壊滅した、 
アジー■ナスクェアだった…。 






ゴスぺ編の手が迫る! 


jmB 


3-1 デンサン③ 

アジーナヘのセキユ y テイキユーブ巧巧べる 

▼ 

3-2 ライセンス事務局 

職員と話す 

マリン八ーバー 

3-3 ライセンスまお局 

巧巧掲示板①特別任巧1を受ける 

▼ 1 

tfcarw 

メトロ駅前 

依頼人1と話ず 

▼ 

公® 

こわれたオモチヤにプラグイン 

こ tm たォモチャの椎 

ウイルス1とバトル 

▼ 

デカオの部屋 

巧帯ゲームなにプラグイン 

▼ 

携帯ゲーム巧の ftiB 

ウイルス2とバトル 

日 -A 教室 

ブラックポードにフラグイン で 

ブラックポードの g 胜 

ウイルス3とバトル ち萬 

メトロ駅前 

依頼人1と再び話ず 

▼ 

マ U ン八ーパー 

3-4 ライセンスま巧局 

特別任巧2を香ける 

3トプキスクェア 

巧巧人2と巧ず 

ロピー 

コーヒーサーパーにプラグイン 

コーヒーサーバー のの i 

ナビとパトル 

□ h ブキスクェア 

巧巧人2と巧び話ず 

3-5 ライセンス事務局 

特別任巧3を受ける 

▼ 

キャンプ場 

依巧人3と話す 

▼ 

デングンェ U ア③ 

迷子のプ□ブラムを見つける 

キャンフ場 

依頼人3と再び話ず 

ライセンス事務局 

職員と話ず 

▼ 

3-6 オフィシャルスクェア 

A ライセンス試な巧資ける 

第1^3、ヴバイパルバトル 

▼ 

デンサンェリア② 

第2問、ゴロツキ2巧まジナンと巧う 

▼ 

コトブキェリァ① 

ゴロツキ2巧まチヨウナンと巧う 

オフィシャルスクェア 

第3問、サバイバルパトル 

rA ライセンスゲット J 

▼ 

3-7 デンサンェリア③ 

セキュ y ティキユーブを巧べる 

▼ 

3-8 アジーナスクェア 

アジーナに到着 

▼ 

3-9 アジ-ナスク1ア醒の目 

メルちナビとおず 

▼ 

3-10 

VS カットマン 

▼ 


3-1 1 ニホンに戻ろう 



ここは A ライセンスを 

もスいるかたいがいは 

おとおしずることができません y 






ニホンのネットフ- 



ナて若ラ_。 
-いでょ is 
ジ？理し即 

、ジい冀^ 
に-し拼 t ； 
船セい苗。 
嵐 ッぉ自パ 
たメばの V 
けのえみ ^: k 
つ襄いパ休 

貪寞とお 
で爱ナ 

ん * 園ル- 
バムメ'シ 
曰のア 
るら。 
あかた 


◄アジ—ナ行さを決めて急に 
やる気満々になつた熱斗。 


ア 


を 


ま 

、つと斗 
ごつ 

M 


養い蓋と 


►だが、アジ—ナヘの道はキ 
ユ—ブでふさがれている…。 












































アジーナエリアへ行くには、 A ライセンスが必要らしし、。 
オフイシャルセンターに A ライセンスの試験を受けに行く 
が、熱斗はまだネットバトラーとしての経験が足りない。 

しけんかん けいけん とくべつじんむ かいけつ 

試験官は、経験をつむために、3つの特別任務を解決し 
てこいと言うぞ。 


1つ目の特別任務は、実験中に逃げ出した3体のナビ 
を退治すること。ナビたちは、それぞれび秋原町のどこ 
かの電脳世界に潜んでいる。そのナビたちはウイルスを 
発生させる5しい。放っておくと危険だ。急いで見つけ 
出してデリートしよラ。 


2つ目の特別任務の依頼人はコトブキスクェアにい 
る人相の悪いナビ。大事なプ□グラムを悪いナビに取 
5れてしまったので、取り返してほしいそうだ。犯人 
の悪いナビはオフィシャルセンターのコーヒーサーバ 
—の電脳世界にいる!5しいぞ。 

ちなみにコトブキスクェアの jFUjii 
あるコトプキIリアは、シナリ 
才し2では背軍で誠がって 
いたが、シナリオ3か5行ける 1 9 ] 品サ無?バさけ i 

ようになっているのだ。この機 ^-- 

会にいろいろ探索してみよう。 ▲コ—ヒ—サ—バ::ち、 


▲コトブキエリアへは、 すンづンぶ^ 
リア②か5行ける ( P 10 〜11参照)ベ I 


逃げ出した実験やのナビ 
.. は、ちの3力所に潜んでい 
る。場所さえねかれば簡単 
だ。さっさとデリートして 
しまおう。 


▲こわれたおらちや ▲デカオの家のテー▲学校の教室の黒板 
は公園に落ちている。ブルの上にある。 の中にいるぞ。 


岡 

じゃあ、ミワタシがうけおってし、る 


いらいが 3 つおるんぞが 


ミれ$ネミにまかせよう > 





































1 巧子のナビを揉そろ!! 


3つ目の特別任務の依頼人はキャンプ場にいるおじさ 
ん。息子のナビびインターネットの中で迷子になったら 
しい。それを捜してさてと頼まれるぞ。どこかインター 
ネットにプラグインできる巧に戻って、迷子のナビを捜 
そラ。見つけたら、おじさんの所に戻ってくるのだ。 



▲迷子のナビは、デンサンエリア 
③の上のほうにいるぞ。 


み vsiBfe パトラー ネットバトル名人 

^ヒカリ研究所か5オフィシャルセンターにが遣され 

ている謎のネットバトル名人。ネットバトルで69連勝 
といラ伝説の記録を持っている。持ちナビはゲートマ 
ン。ネットバトルで戦って勝つと、アイテムやチップ 
フオルダをも5えるのだ。特にチップフオルダは通信 
対戦で役立つので、絶対にも5っておこう。 




劈 


やお！ワタシはネットバトルめりじん！ 

ヒカリけんき a うしょから 

ここに肌んされているざ， C 


▲これがネットバトル名人。 
誰かに似ている気がする…。 




馬 ナビ 

夕が 

多おな巧蒙をかい < ぐれ! 


胸のゲートから3種類の攻擊を繰り出 
してくるゲートマン。ある程度ダメージを 
ちえるとシールドを出してくるので、戦い 
づらし、相手だ。エリアス チールで リ モゲー 
卜の動きを封じると楽に戦えるぞ。 


OSS 


巧 g 力抑 I 2 


►ダートソルジャー 
を3体発射ずる。追 
尾機能を持っている 
が、ロックバスター 
で破壊でをる。 



3 


►リモゲートから黒 
い手が伸びて攻擊し 
てくる。リモゲート 
と同じラインに直た 
なければ大丈夫。 




►胸のゲートからキ 
ヤノン砲を発射する。 
スピードはそれほど 
ないので、簡単によ 
けられるはずだ。 


エ U アスチ- 
クロスボム 
►ボム系のをップは、 
リモゲート越しに攻 
擊でをるので便利だ。 


留 動 E 背：. 







































が’:...- しけん をよラせん 

苗ライセンス試巧に巧巧!! 


3つの特別任務を解決すると、ついに A ライセンスの試 
験を受け5れるぞ。旨式験内容は B ライセンスの時と同じ構 
成。1問目と3問目がサバイバルバトルで、2問目がイン 
ターネット内を動さ回る問題だ。今回は、インターネット 
で悪さをしているナビを倒してこいと言われるぞ。 



A ライセンスを見事ゲット。さっそくアジーナエリア 
への 道のセキュリティキューブを解除しよう。アジーナ 
エリアは外国だけあって、ニホンのエリアとはずい分感 
じが違ラ。出てくる敵ち強力になっているので、回復の 
ヴブチップを、たくさん買ってか5行くといいぞ。 



ホップトレーダー^!! 


U 作で秋原町のチップショップ曰薑屋に置いてあっ 
たチップトレーダーが登場する。今回は、曰暮屋び閉 
まったままのため、チップトレーダーび単体で置かれ 
る。始めはオフィシャルセンターのロビー。ス I -ーリ 
—が進むと、他の場所にち置かれてい<のだ。2個目 
までは正体不明の人物がメールで细5せてくれるぞ。 


チッブトい夕-ボちる 
バトルチ'ノブ的技 A れてみますホ？ 

A はい WX 

▲チップトレータ'一の詳しい 
ことは P 106 で紹介している。 


























アジーナスクェアを襲ったネットマ 
フイア-ゴスペル。こいつらはインタ 
ーネットネ i 会を荒5ず悪の論繞だ。論 
斗とロックマンは、これから先、この 
組織と何度ち巧決することになるぞ。 


アジー ナスクェア篇巧巧 


が ) k 


をんをりから. 


am た 
ほ姗 


的二を 


とが 


たぞ碱が 


アジーナェリア①、⑥を抜けてアジーナスクェアに到 
着した□ックマン。しかし、アジーナスクェアは、ネッ 
トマフィア-ゴスペルと名柔る謎の組織の刺客シャドー 
マンによって 壊滅 させ5れた後だった。全てのナビがデ▲とてっも ない芳を得ったナビの 
リートされ、無人となったアジーナェリア。どうする!？ ょうだ。いったい椅箸口 

參 .— 

無人のアジーナスクェア。でも、どこからか物音びす 

賴徽. 

mm ミが'ぉ' 


るよラだ。音のする方に進むと、1体のナビび生さ残っ 
ていた。プラグインするのが遅かったため、襲撃を逃れ 
たらしい。とにかく無事でよかったね。 


. ちそくブ今かンしたら 
ナスク17ザ、こんをじょが:が 
''おがまいぉ ITT て…壁 


▲国宝の間にし)るぞ。 


アジーナスクェア国宝の田 


チェンジ .bat 
【シナリオ4で入手) 


カツ トマン 


メルちナビ 


ア ジーナ スクェア 


ネットマフイスゴスペパ^とはいつたい•マ 


I そが！ jW - zW/UD sum 
f か. 《【0Wi) タイス地:！ 


▲これまでの事件ちゴス 
ペルの仕業だった！ 


▲謎の人物び指揮をと 
ている。いったい何ち 





























vs カツドマン載 


生き残っていたナビの話によると、ゴスペルの次の標 
的はニホンらしい。急いで引を返そラとする□ックマン 
の前に、ゴスペルのナビ、カットマンが現れる。急いで 
ニホンへ戻りたいび、仕ちがない。戦って道を開くしか 
なさそラだ。 


ネな託んおても饼 
ベがミた嚇巧ミ腑 W ど 
しごとが媒 


▲カットマンは、アジーナ: 

ふくたいをょク 

の副隊長ナビだ。 


I 


ネットナビ 
じ縣 

巧魔なちを破壊しよろ 

カットマン戦では、エリア巧に岩が置 
かれている。この岩は、非常に邪魔なの 
で早めに破壊してしまおう。岩さえなく 
なれば、カットマンの攻撃はかなりよけ 
やすくなるぞ。 


巧 S 力抑’ 


►エリア内をグルグ 
ル回るカッター。口 
ックマンにヒットす 
るまで消元ないし、 
破壊ちでさない。 

3 

►ロックマンが義前 
列にいると出してく 
る八ヴ5攻擊。モー 
シ ヨンが大をいので、 
ソード系で反擊だ。 


蛛力扣0 


►□ックマンと同じ 
ラインに立つと発射 
してくる。なるべく 
同じラインに立たな 
いよラにしよラ。 


々タタイスホ a タキ^/ 


クぎはニホンが危ない! 


ゴスペルの刺客シャドーマンは、すでにニホンに向か 
っているらしい。アジーナをたった一人で壊滅させたナ 
ビがニホンのインターネットに侵入したら…。とにかく 
早く帰って、このことをパパに知5せなきや。急げ!！ 


よラに移動ずる。 


规力咖 


おすすめチップ 


H 衣若 

东游 


し、.巧 ぶ 

み P - 乃れ、ちょ饼つよが 
东游んてくが巧嘶な 


▲シャドーマン 
を持ってぃる^^ 


エ U アスチール 
ロングソード 
►エ U アスチールを使 
えばローリングカッタ 
一は毎威ではない。 




























ニホンのネットフ■クをずれ師 

- . .. ....... …. ... '。がん . 

vs シャド—マン載 ' 


卜 :‘タナがホ チャート 

■ 

マ U ン八ーパー 

4-1 パ八の研究室 

パパに話しかける 

▼ 

4-2 オフィシャルスクェア掲示巧部屋 

お角情報掲示板を見る 

▼ 

オフィシャルスクェア 

ナビ全員と話ず 

▼ 

オフィシャルスクエ7}|示板部屋 

おち情報掲示板のお藝を読む 

▼ 

巧原巧 

4-3 公園 

お兄さんと話ず 

▼ 

おくデン谷キャンプ場お姉さんと話ず 

▼ 

コトブキスクェア 

紫色のナビに話しかける 

▼ 

4-4 こくほラの間 

f チェンジ .b a t ゲット J 

▼ 

アジ-ナスクエア 

警備ウイルスと4連続バトル 

▼ 

マ y ン八ーパー 

4-5 パパの研究室 

パパにチェンジ . bat をねたず 

▼ 

4-6 オフィシャルスクェア 

侵入者とバトル 

▼ 

4-7 パパの研究室 

パパに話しかける 

▼ 

7ヴ -] ンビ1-夕卿屋 

オフィシャルネットバトラ-"と話ず 

▼ 

4-8 が-〕ンビ1-夕獅屋 

第一の制御システムにプラグイン 

▼ 

4-9 7ザ-]ンむ-夕の li ® 

「スタイルチェンジ J 

▼ 

7ザ-]ンむ-夕の Hi ® 

電脳①のセキュリティをとく 

▼ 

4- 10が-]ンビ1-夕贿1 

第二の制御システムにプラグイン 

▼ 

巧卜]ンむ-夕の liD 

電脳③のセキュリティをとく 

▼ 

4-1 1が-〕ンむ-夕の部屋 

メインシステムにプラグイン 

▼ 

がコンむ-夕 0 iiH ) 

里脳 ③〜⑥ のセキュリティをとく 

▼ 

4-1 吕 7ザ-]ンむ-夕の li ® 

VS シャド~マン 

▼ 

4-13 7ザ-]ンビ1-夕蝴1 

メインシステムは守5れた 


ニホン最大の危機！! 


迫りくるゴスペルの脅威。対するニホ 
ンのオフィシャルネットバトラーは、厳 
戒態勢をとり、マヴーコンピュータへの 
八ッキングに備えていた。一ち、蘇斗た 
ちは、□ックマンを強化するプ□グラム 
を探して奔走する…。ミ美戦は近い!！ 




パパに巧さレよう 


ゴスぺ j レ襲来のことをパノ に報告するた 
め、パパの研究室へやってさた熱斗。でち、 
パパにゴスペルと戦ってはダメだと言われ 
てしまう。そのかわり、□ックマンを強化 
するプ□グラムを探してくれと頼まれるぞ。 


» jM 

さしたし人るめい 
巧賺炎ム 
揮集あ袭山 


けんきゅういにこをいか 
チッブトい夕-でマス！ 

きくブロヴラ娜コウか 
き瓜をうちは4つを‘ 


团 


オフィか T ルセンタ-の 
エレべ-夕-を、を斗もっかミるように 
して机)たから、於でもきてくれ 


パイ。 
パイ 
の八 

一；か 


|| 


が 


.'しし 
るを 
。見* 
る 
と 


►パパたちはゴス 
ペルのことを 知つ 
てるみたい。でち、 


m 


たいさ < だいじようぶ 9 ft 

対策は大丈夫？ P 

: m 


15 iMt 11111 


準漏 ■. 


それじゃち、 7ジ-ナち 
ほがしたナビザ' 

ニホンげお a 、 る]卜もしってるん 岩を， 


そががラ A は 


bat J け I ンジ.んチ） 


◄チェンジ . bat が 
あれば、□ックマ 
ンをパワーアップ 
でをる!？ 









































ここ r こ:^ナリォ I メト□マリンが 

4 から巧能になる^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

チップ交換イベン 
卜を紹介。シャド 
~マンとの決戦に 

備えて、弓董力なチ ポイズンマスク S 
ノごをも 一立の、 バリァブルソ_ド B 

くといい。特(し八▲バリァブルソ-ドは、 
リアブルソードは、ここ&がでは、なかな 
逸品た f そ’。 か手に入らないぞ。 


麗 


ポイズンマスク S 


キャン：/食への i ①ライセンス卖倉 

が 刪^*^ 1112 1 

皆 ’： ■媒舞 1 

r 严 ，] 

L な圳 

Igp 白んな;りちゃん！ \ 

r インピガ)14もってがけッブ左！ 
mm ちって。 を H、？ J 

1の諭 "卜がノブ。 ! 

I 心識 柳-ブんって 1 

J 、 jM ちス化、かしら？ J 


インビジブル1 * 

エスケープ N 

▲確実に逃げ5れるェ 
スケープは持っていて 
損のないチップだ。 


エスケープ N 

ブレイク八ンマ ー Z 

▲ブレイク八ンマーは 
使い勝手があまりよく 
ない。考えどころだ。 


こち5はシナ U 
才4か5可能にな 
る依頼イベント。 
依頼イベントは、 
難易度のわりに、？ 
いいアイテムがち 
5える。特にゲー 
トキー目はここで 
しかち5えないレ 
アアイテムだ。 


は巧③ 」I 依巧® I 


こ.^^^， 

•琴おも 為 が::^ 

ルイ占ソ -F Fj も ！ -1 そして.て細ちよんでもらって 

っ巧て< りたのれ y ? 」 f W ■""" 鲜 HP 〜化‘去もらってさて目し WD じゃ 


巧巧：チップ<だをい 
深酬：イアイ フォーム L 

▲□ビーにいるおばさ 
んに、フレイムソード 
F が欲しいといわれる。 


巧巧：巧酬巧化い 
深酬：ゲートキ ー B 

▲依頼は悪ナビのワナ。 
悪ナビを倒すとゲート 
キー B をち5える。 


巧巧：愛のキューピット 
親酬：1 0000 Z 

▲ラブレターを渡す相 
手は、マリン八ーバー 
にいるぞ。 


いらい 

依巧イベント 


ブプイベント U チップを換 


の研巧室 


オフィシャルセンターロビー 

T チップトレーダーレトロ 


ワイドモニターの電 ffS 世界 

8BSfT'inn~csi 

ェビロン/ェビデル 
夕〕パル 

アクア+40*/バグのかけ5 


メッ I ル/メッ I ル2 
:又々一 UP 八ルドボルズ 


レギュラー UP 2 






























巧巧樣でち巧をゲッ 


□ックマンをパワーアップするプ□グラム、チェンジ 
. bat 。 その情報を得るために、オフィシャルスクェアの 
街角情報掲示板に書き込みをしよう。その後、オフィシ 
ヤルスクェアのナビ全員と話をして時間をつぶし、もう 


■のりた まん 


ロックマン 


ペルリさん 


かヴ如にくりしいヒト 
□ッ巧ンさんへ 
じょうほうもとを！ 
Re ; ミステリ-;'-夕 


よく、巧削のこうえんで 
たくましりか]のヒトと 
りっしょにリるよ 


_ ▲が原町の公園にプ□グラムにく 

一度掲示板を見ると、貴重な情報が書き込まれているぞ。ゎしい A がいるらしい。 


チェンジ . bat はどこに • 


チェンジ . bat の情報を求めて、秋原の、キャンプ場、 

コトブキスクェアの3力所を行き来する。面倒だが、チ 
ェンジ . bat の情報を得るためだ、仕ちがないぞ。チェン 

ジ .bat の場所がねかつたら、キャンプ場に行き、情報を▲チェンジ .6 苗;の稽 i を!!めて、語 
くれた人ともう一度話そう。ゲートキー A をも5えるぞ。けまわる疑4と□ックマン。 


▲ゴースラー3び2体出 
現。長期戦を覚悟しろ。 


▲八イラビリ ー2 体を先 
に倒してしまおう。 


▲スウオータルを先に倒 ▲メテファイアを倒すの 
せば、戦いやすい。 は後回しにしよう。 


1 Mi おち 

面親 


亦--.づ 

f 


--ミのブロヴ如存ら 
アジ-ナスク17 C 
一,らしりよ 


▲最初は秋原町の公園にい 
る男の人と話そう。 


▲次は、おくデンだにのキヤ 

じよう おんな ひと 

ンプ場にいる女の人。 


▲最後はコトプキスクェア 
にいる、このナビだ。 


チェンジ . bat は、アジーナにあるとの情報を得た□ッ 
クマン。アジーナスクェアの国宝の間で、ついにチェン 
ジ . bat を手に入れる。しかし、その瞬間、アジーナスク 
ェアのセキュリテイシステムび作動してしまう。襲いか ▲アジーナにとって关拿な稼みた 
かつてくるウイルスを 撃破 しないと、脱出できないの だ。し、でも、夸 はしかた がない。 


♦4 連続バトルを勝ち巧け!! 

































































































おプログラムをインストール 


オフィシャルスクェアに信乂#巧 


マザーコンピュータを寺れす! 


コスペルの四ナビを倒し、パパの所に行くと、マザー 
コンピュータの部屋に入れるよラになる。 シャドーマン 
は、すでに潜入しているようだ。オフィシャルネットバ 
トラーと協力して、シャドーマンを追いかけよラ。 


キミホきてくれると 
りじょ谦'こころづよりを! 


▲熱斗は頼りにされているぞ。 


サー3ンピ 

パスター UP 
(シナ IJ 才 8) 
マザー 

コンビユー タの 

でんのうだ々い 

世巧③， 


/( シナ IJ 才 8) 


てんのうザかい 

巧巧② 


パパの研巧き 


チェンジ . bat を持ってパノくのところに行こう。□ック 
マンに新プ□グラムをインストールしてくれるぞ。すぐ 
には効果はないけど、経験をつむと□ックマンび新しい 
能力に目覚めるらしいぞ。 


▲バジリコは、かなりの強敵。 
ボム系が有効だぞ。 


オフィシャルスクェアに侵入者！シャドーマンが 
さてしまったのか!？ □ックマンは急いでオフィシャ 
ルスクェアに向かう。しかし、そこで待っていたのは、 
ゴスペルの困のナビだった。やつ5の真の目的は、二 
ホンのマザーコンピュータの破壊5しい。もし、マザ 
ーコンピュータび破壊されてし 
まった5、ニホンのネットワー 

しゃかい だいこんらん おちい 

ク社会は大混乱に陥ってしまラ。 

ゴスペルの困のナビを倒し、マ 
ザーコンピュータの部屋へ急ご 

じたい いっこく ホらそ 

ラ。事態は一刻を争ラぞ！ 


ロックマンは' 疏らしし、ちからち 
まることがで的だろう！ 


まさか' れいのナビ巧 


fWk のこった 


。ィシサんネットパトラ-ち 
う;: I の、 SA/tf 


化て知てく打 


▲みんなで力を合わせて、マ 
ザーコンピュータを守れ！ 


▲思れていたことび、現実に… 
オフィシャルスクェアへ急げ1 



























測 


オフィシャルネットパトラ-痛ろ 


麵 


マザーコンピュータの部屋を奥に進んでいくと、オフ 
ィシャルネットバトラーか5、マザーコンピュータの電脳 
世界①のセキュリティを解くのを手伝ってほしいと頼ま 
れる。さっそく、プラグインしてセキュリティを解こう。▲難體なセキュリティのようだ。 


圍 


光くん、ずまないが、 

キミのチカラをかしてほしし、 
ブラヴインしてくれをし、か？ 




ロックマン♦スタイルチ I ンジ!! 


マザーコンピュータの電脳世界①にプラグインして、 
ウイルスとバトルをすると、突然□ックマンに変化が！ 
新プ□グラムの力によって□ックマンびノ くワーアップ 


U 邮邮な邮 I 邮邮邮 U 邮 U 邮 I 邮 
邮 [ i 刖邮なな邮け加 I 邮 t け 
邮邮 いえ% 刖邮 I な邮 W 刖邮け邮 

.ぶ net . ごかぞ 1 nnni i nng む打で;口^口'む*'..- 


巧 ■ ミれはス‘ 

四瓜しょう i 


スタイルチ:!:ンジとが 
が 



し、スタイルチェンジをしたよラだぞ！ 

マザーコンピュータのち腹巧界① 


メツトール2/スウオーデイン 
スウオードラ/スウオータル 
ガルーバー/バキュームフアン 


▲スタイルチェンジの詳しい解説 
は、 P 30 と P 103 で紹介している。 

コントロールプ□グラム 


800Z 


つ < ィ * 
ラヒは載 
ムンク脳ミ 
でトイ世* 
絕をズ界ご 
化:各 t 形ご内?、 
しマ式^の 
てッ。セ 
いプそキ 
るのれュ 
ぞ下^をリ 
。の解 t テ 


スタート 


リカパリー 30* 


HP メモ y 


纖ず論 


1 〇 マサーコンピュータの電脳巧巧① 

1 セキユ IJ テイのヒント 

1 - 

( セキユリテイ® ) 

( セキュリティ® ) 

C セキュリティ® ) 

に蠢かれた 麵 

もじ レかんぱんどお ふ ，'と‘ 

文字を順番通りに踏むと解 
ける。セキュリティ①の舊 
は、振:^^り〇〇〇だ。 

背 譜^^ 

巧' 赛、寞 

を、青の3つの目を持ち、 
足が！本のちのらしい。生 
を物じゃないのかな!？ 

户セキ ュリ 

ティ ③ の！レ*"^^^ 

は、 XJVjf ^^^ 
〇フィシャル〇ンター。〇 
の部分の2文字の床を踏め 
ばいいのだ。 



































マヴーコンピュータの電脳世界①をクリアし、②にプ 
ラグインすると、炎山とブルースび登場。事件はオフィ 
シャルにまかせろといって、先に行ってしまう 。だけら 
といって引っ込んでいるわけにはいかないぞ。 


メットール2/ガルーバ ー/ エビ□ン 
ユラ/キルプラント/ゴースラー2 
メテファイア 


▲ □ックマンにライノりレ。を見 
せるブルース。 


端 C 判 

歡ぁが咳パ厳 

章になつている。ナビたち 
のヒントをよく聞こラ。ち 
うみしだ、びんばろう！ 


セキユリテ 

イの正解を教えてくれるが、 
本当のことを言っているの 
はプログラム D だけだ。 


►地面に巧^ sf ， 

を搪って、 P 媒绞爹養 

アリを食べ 

る昆虫の名前び、セキユリ 
テイ⑤の答。知っているか 
な？ 


WM こんかし、のじけんん細さまと' 

こがぃスボ机、。っずる！ 


固 

を斗くん、ここがル-スと 
刹]くんにま桃よう！ 

巧 
























晒！!をセキ: ii / テイが待ち爱ける 


マヴーコンピュータのメインシステムにプラグインし 
た□ックマン。ここか5は、プラグアウトすることなく、 
3つの電脳世界を続けて進むのだ。セキュリティちむず 
かしくなり、厳しい戦いになる。一度□ビーまで戻って 
サブチップを補充しておくといいぞ。 



▲これびニホンの頭脳、マヴーコ 
ンピュータのメインシステムだ。 


マザーコンピユータの SR 世界® 


11119 

ェビロン/キルプラント 
チヤマッシュ/ゴースラー2 
メテファイア/ユラ 


マザーコンピユータの 

でんのクせホい 

巧み 


パネルアウト 3* 


リカバリー 80 F 


七キユ IJ テイ (D 




マザーコンピュータの電脳植巧 d ) 


セキユ y テイのヒント 


〔セキユ y テイ① J しセキユ y テイ榮 J { セキユリテイ® M 


^ここの 正!；-巧が^ 
解は 、 UD 
とりになご 

ひたりレ を^^み りう ま, 

ている。を下、ち下、を上、 
右上の順に文ぎびつながる 
ように踏んでいこラ。 


►遺の儘に■が > 之^為 

^霞いてある 一 … ——f — 

3っのパネ ttBBKm ' 

ル。そこに書いてある言葉 
の3番目の文字を、タテに 
読むと、答が導さ出せる。 


'''ティ③の！ K 繁 V — 

は I * いろは 等 . 

にほへと」の後に続< 言葉 
だ。わからない人は、お父さ 
んか、お母さんに聞こラ。 


パグのかけ5 



セキユリテイ③七キユリテイ① 































マザ コンピュータの電脳世界(も、 
(4 X 曲では、バトルの兵の地おがクヴ 
ムラになることがをい。そのため、炎 
属性の攻撃の威力が大幅にアップする 
ぞ。忘れずにおぼえておこう。 


測占。’;お巧。:^— を^な‘心 占心; 
一 。為 ♦三ミ-な登 離 營含論 

•. 。 こい‘，'.：.；-こ o - . : : . 

▲ ロックマンがヒート厲 ▲ウッド厲性の時は、体 
性の時は攻撃力がアツフ！ 力を回復でさるぞ。 


( セキュリティ®,；)り!キュ1がィぇ),^をキュリティしま)セキュリティ® ); 

は、ホと黒‘ ’ぁこぶ H .. グラム風が か 
の水玉模辕をした、露虫の’、’ ▲ A シを渡る ▲セカイの賣謡ず请葉を絶み合わせると、 
善細だ。章む5などに、よな。これがヒ ん中にいる 蓋舊が综を 出されるぞ。健闘 
くいるぞ。 ント だ。 といえぼ。 を祈る！ 














でんのうせかい 


マサーコンピュータの JtK 世界® 



5355555 BBS 

ェビロン/シエルキー/チヤマッシュ 
ユラ/キルフラント/バジ IJ コ 
ゴースラー 2/メテファイア 

セキユが 


セキュリティ® 


フルエネルギー 


1400 Z 


セキユリテイ⑥ 


マザーコンピユータの 

でんのうせかい 

巧巧 (D 


七キユ y テイ ① 


マザーコンピュータの電脳位巧® 


セキユ y テイのヒント 


セキュリティ① ） 〔セキュリティ® )( セキュリティ®つ 




►セキユリ 
テイ①の答た 
は、背中に 作— 

2つこぶがあ0、砂漠にい 
る動物の名前だ。ちラ、わ 
かるよね0 


►セキュリテ 

f の’%蓄齡 

と、 r た巧」の文章を連続し 
て踏めばいいのだ。これは 
簡単だね。 


► r メスン 
ムシイティ 鱗ぶ 
ゲソ: J 。； 

ことは な ら^^か—•で片 

の言葉を、うまく並び変え 
ると答がわかるぞ。メイン 
システムへ急げ！ 


セキュリティ® 


セキユ y テイ (D 


..パ：— - 


► r メシムスソ J 
「インステグコム 
この2つの言葉を 
上手く組み合わせ 
ると、齡リ？ 

ィ④の答び導き出 

される。メインシステムはすぐそこだぞ。 



^綱 


► 「カプラン□ス 
ペグトニワラリン 
ギム」。この言葉の 
2文字目、目文字 
目、8文き目、12 
文字目、1目文字目 

を組み合わせてみよラ。それが答だぞ！ 





















翔 


7ザー3ンピユータは巧つたが•- 


メインシステムの最深部には、シャドーマンび待ちか 
まえていた。ということは、ブルースと戦っているのは、 
偽物!？こうなった5、ここでシャドーマンを倒すしか 
ない。強敵だび、熱斗と□ックマンが力をあわせれば、 
必ず勝てるはず。バトルオペレーション、セットイン！ 


▲パノ くの作った新兵器でシ 
マンを狙ラび、かわされてしまラ。 


/目欄 


- - 

民ネットナも 

巧 *1 

スヒードについていけるか! 


1| 


; ク丕シ •…錐"，’細幽画《 • 

阿?力如 1 2! 

み注がタン 


とにかく動をも攻撃ち素早い。さ5に 
3体に分身して攻撃してくるので、かな 
り厳しいぞ。分身は□ックバスターで消 
せるので、出てさた5すぐ消そラ。3巧 
1では勝ち目はないぞ。 


►爆風を発射して< 
る。ヒート属性の攻 
擊なので、クサムラ 
の上にいると、倍の 
ダメージを受ける。 

3 

► 2 体の分身が、こ 
ちらのエリアに出現 
し、ソードで攻擊し 
てくる。この分身は 
ソード系で倒せるぞ。 


々ダジジみジのソード,/ 


▲エリア内を、常に移動し 
なが5戦おう。 




►高速のシュリケン 
を3連射してくる。 
見てかわすのはむず 
かしいので、タイ S 
ングを計ってかねせ。 


カウントボム！ 
フレイムブレード 
►カウントボムな5、 
ほぼ確実に、ダメー 
ジをちえ 5 れる。 


なんとかシャドーマンを倒した、熱斗と□ックマン。 
ブルースは大さなダメージを負ってしまったが、今は勝 
如を喜ぼラ。^ち、ゴスペル本部では、また新たな計画 
が進行していた。今度はいったい、どんな攻撃を仕掛け 
てくるのか…。気が巧けないぞ！ 


mmk 光料、このォレに 
たてつくとは、巧イ巧タリが 
おもいしるがよい 


▲□スヘルの新& 
と炎山を狙ラ/^ 
























熱斗び初めて訪れる外国、アメ□ッパ 
が舞台のシナリオ。アメ□ッパには日 N 
B 世界本部があり、ゴスペルはそこで熱 
斗などのネットバトラーたちを一網打尽 
にしよラと企むのだ。ゴスペルの手か5 
仲間のネットバトラーを守れ！ 

おがみち单蘇4ざたおる自、熱4•の完へ 
ONB 世界本部から飛行機のチケット又り 
案内メールが届く。海外に行くためにママ 
に許可をも5い、その後オフィシャルセン 
ターでパスポートを作ろラ。 

T 聲 

の続； 

1*1 

5方； 


は 

力 

ク 

ン 


サプイベント アイテムを換 


ネ外バトラ-^誤の<1德！- 


巧原の、マ U ン八ーパー 

已 -1 リビング メール受信、ママと話ず 

▼ 

オフィシャルセンタ-カウンターの職員と話ず 

▼ 

巧お 

5-2 デンサン空港入ロ メイルと話ず 

手荷物検査係と話ず 

デンサン空港搭乗口炎山と i きず 

▼ 

ァメロッパ 

5-3 アメ□ッパ空港入口車に柔つてアメ□ッパークへ 

▼ 

アメ□ッパークホテルの部屋へ 


已 -4 表通り 


曰言に話しかける 

▼ 

ホテルの部屋へ 


5-曰アメ □ッパークナゾのを人と話ず 
裏通り ジムと約束する 

ラウルと話ず 


已 -6 


VS サンダーマン 


5-7 


ラウルのラジカセにプラグイン 


日-8 アメ□ッパエリア⑤アメ□ッパスクエアへ 
アメ□ッパエリア③パスポート密売人のナビと話ず 


5-9 裏通り 
ま石店 


ジムにメットガー■ド*を渡す 
ミリオネアと話ず 



己-11ホテルの部屋べッドで寝る 

▼70 ページに続ぐ… 




酿バスボ-卜つくりたいんでずけど 
おわミさんネレイですわ 
をんずちをがす 


ライバルは、おじぞ"* T 心 心一确 
うさんの電脳世界にい 
る。館した豁お績箸に 
ユラか5入をて度るサを藉角):舅の難り 
テラ仆 1 G を;度そう。疆:レギ:ラ- UP 2 













































手続さを済ませて、空邊に行くとメイルが見送りに来 
てくれていた。メイルか5錢別の□ール V 2とワイヤレ 
スプラグを受け取ろう。また、同じ会議に呼ばれた炎山 

も空港に来ているぞ。□ックマンを没収されたときは才▲謀4を; S 龍して1又で H 
フイシャルネツトバトラーの炎山に相談しよう。 妾た メイル。 やさしい幸だね。 

•踏んだり厳ったり!？ 





巧が店の電瞄世巧 


ガルー/ガルーバー/パジリコ 
キマッシュ/ク□マッシュ 
シェルジ ー/ フルファイア 


纖藝 

["■PI ■■仰 Dt 诚！レポん 
1^1が6ァ船ルたがら 
I *1^ がく0化しが！ 《 



~乂夕巧みイぃタム".-’ 占〜 


デンサンを港で一瞧な 


シナリオ巧 R 5巧ナイトマン！！} 















































ぃ广 

くろこう で 


空港を出てノ（スに乗ろラとする熱斗に話しかけてくる 
怪しい外国人。熱斗は怪しみなが5も彼に車でアメ□ッ 
パまで連れて行つても5うことに。しかし熱斗は、だま 
されてチップを全部巻き上げ5れてしまうのだ。 



HP メモ U 



▲正体は、チップ強盗だったのだ。 

冷唐庫の恐 r させ巧 盡 □ ッ 々マ、ゾ y 片、ゾ巾、 

iBKiSGHH ノゾ ^ /に•ゾ ゾー、 

メットール2 マ 熱^ 

ポワルド2/クモンぺ ン斗と 

バグのかけ5/エレキソード*つし、 

(才ープン□ックび必要） 

アメ □ッパ表 Mo へ り。、ツ 



□ックマンとケンカして、1人で町へ出た熱斗。熱斗 
は、アメ□ッパークで日暮とばったり出会う。事情を聞 

いた曰暮は、熱斗に□ックマンと仲直りするようにずす _ 

める。□ックマンと仲直りをするため、ホテルに戻ろう。▲ナンパ’ーマン も篇赛 5 しい。 


4 B 

；11 


ミして、も>1¢ナンバ-でホ 
イ >9-ネッ巧さすて 
ネットがニン$しひぶむが 


ぶ 



トドぺイ 
が E ' 熱弓 

奪ミ T 4 と 

ねかの 
れらし、 
て八‘な 
いスし、 
たポ間* 

° M こ 


-'みで'で-- 


II縱紛 


隆 

卜 y がが]ォい !^!* J 
S も卜化！！ 


◄アースクエイク2 W 、 フォ 
レストボム！*、ソニックウ 
エーブ I がら5えるぞ。 


□ックマンと仲直りした熱斗は、まずパスポートを探 


m 






國 


が 

才化わしぶがわてくが？ 


巧 



しに出かける。アメ□ッパークのを人か5有力な情報を 
聞き、その足で裏通りへ向かラ。裏通りのジムの ii によ 
ると、パスポートは電脳巧巧に Si ばれ売られるらしい。 


お 

国 



1 劝て。 J 、 わ！： < わし州《 

うが 8 り [ れ採みじが --. 

■ 


し義と ◄ 
て谭化、何ミ 
< 0ねで 
れのれち 
るジる知^ 
ぞム謎？つ 
°を，のて 
猫较い 
介ご人) i る 


\9M. 


期おがそ ， K 
：?けけイ 
亂ちもな 




パスポートを巧りミが 


夕 為を 


ぴ 、れ レぶフ 

日 S さん登場 


熱斗*おまされる! 


1:^ ◄ジムにメツトガ— 
クド*をあげる約束を 

ジ 


□ 


すると、ジムはラウ 


とルに頼めという。 


減 





















































I 





1^^5サンダ~マン 


ジムの話によると、ラウルに勝利してアメ □ ッパエリ 
ア行きの許可をも5うしかないようだ。チップがなくて 
不安なとさは、ラウルのラジカセや冷蔵庫の電脳世界な 
どに先にプラグインして、チップを集めておこラ。 


f ネットナ K I 


MB ^3^ 


今斯 BB 梅なラウル 5 


破巧不可おな雷雲が厄介！ 

サンダーマンは、 3つの雷雲を連れて營 
場。雷雲は無敵で、エリアを左ちに移動ず_____ 
る。非し萬にジャ就の需っミマス尧を耀▲堇議さえしの机ず、 
でさるチップで本体を直接狙おう！ 關1が真えてくる！ 


►雷雲か5発生ずる 
電気。□ックマンに 

ちか ひか はじ 

近づくと光り始める。 

ひか はじ ちか 

光り始めた5近づか 
ないよラにしよラ。 

3 ! 

► □ックマンをミ目っ 
て降ってくる落雪。 

らっサちてん みどりいろ ひか 

落下地点が緑をに光 
るので、場所を確か 
めて確実に回避。 


►雲から発生し、こ 
ち5に巧んでくる電 
気球。ダメージは少 
ないび、当たるとマ 
ヒするのでま意！ 


おずすめチップ 


参フォレストボム 
♦アースクエイク2 
♦ショック ウエ ーブ 
►日暮にをらつたチ 
ップが大活躍！ 


ラヴルのラジカセぺプラクイシ 


サンダーマンに勝利し、ラウルか 5 P コードをも5う 
熱斗。これで、ラウルのラジカセか5ほかの電脳世界に 
行けるよラになる。熱斗のパスポートが売5れてしまね 
れないよラに、先を急ぐ必要があるぞ。 


アメ □ッハ 

妻通〇へ 


アメ □ッパ 
エリア愛 


たし旅ォ^«巧ルたボ 
そうせ、み紙しょう紙嘴 


裏通りの奥にラウルはいる。 


▲ラジカセから電脳世界へ 


ナビ+20 


八イラビリー/ユラ/パララ 
ウインドボックス 
バキュームフアン 





































アタ□ッパの電お巧界へ 


ラウルの P コードを使って、アメ□ッパのエリア②へ。 
そのまま奥へ進んで、アメ□ッパスクエアで情報を集め 
ると、怪しいナビがパスポートの取り引きに出ていった 
らしい。一刻も早く、その怪しいナビを探し出せ！ 



▲アメ□ッパスクエアに立ち寄る 
と、怪しいナビの事が聞ける。 





▲アメ□ッパエリア③にいる、▲ヘルファイアを先に倒して 
紫色のナビに話しかけよう。しまうことで、グッと展開が 


楽になる。 


ブレイク八ン 
マーの 入 幸 法 
は P 巧参照。 
ぜひ交換して 
おこラ。 


巧巧 Ml r ブレイ。、ンマ-ムク而ブ 
■ iS わなり？ 

瞬 W 注 


ブレイク八ンマー Z 
シルバーフイスト V 


サスパ少 アイテム赛搶 


いつたんプラグアウトしてジムのもとへ。しかしジム 



は、縦のチップをょこせと議を島かない。滅鐘りのァ巧自逆競觀載きゃく 

ジーナ人か5ヒントをもらい、ニホンの観光客からメッ ^ 9 


トガード*を分けても5つた5、再びジムに話そう。 


▲裏通りの人に相談してみよラ。 




巧クせ«てん 

ミち庙 


違獻駐せを! 


(シナリオ8な時) 


おり化う-妨ホなが 
W 如りみルゃで才 


アメ□ッパエリア③ 


I K ► 
S 引まお 
P ミチつ 
にツた 
假プメ 
ラトツ 
のレト 
ち I ガ 
手 T ダ I 


お a 

j ッだ-がんげ -P 
を 30がも■卜は！! 


( でんのうせかい\ 

ミリオネアのカバンの電肪巧界） 


了— 


ビル 


キヤン 


チヤイツンユ 


シェルニ 




































ホな 


ジムの話では、熱斗のチップは金持ちのミリオネアと 
いう女性び買い取ったらしい。早速、宝石店へ行ってミ 
リオネアに返しても5うようお願いしよう。するとチッ 
プと引き換えにバトルを挑まれるのだ。 


よろしくてよ•••このボ-イ巧ら 
たし、くつをまぎら桃てくれる 
そんを気がずるの... 


▲三 U オネアをおだててち、 
プは返してち5えない。 


8不巧巧地 il に巧おろ! 


1 | 

トスみ…タタ. 0 翻-' iwiWiiii 

rj 魄力 《 2! 

しスネークバ‘ スタ' 一. 


スネークマンの前の 3 マスは、空をパ 
ネルなのでそれ L ソ上} f 近でをない。また、 

スネークマンと同じ横ラインに立つてい 

g と童の中に入つ r 姿を 賢ょ4 てしまう。 ▲ずぐに ii 遍れるスネ- 
他のラインで待ち構える必要があるぞ。クマン。1 蔚鷄 B 室!？ 



►スネークマンの前 
の空さパネルか5出 
現ずるルさなへビ。 
こち5に向かつてく 
る前に破壊しよう。 





►スネークマンと違 
う横ラインにいる与 
使ってくる。この攻 
装はスキが大さい。 
反擊のチャンスだ。 


3 

►スネークマンの体 
力がかなくなつて< 
ると使ってくる。口 
ックマンに軸を合わ 
せてくるのでま意！ 



参クラウド 
参 アース クエイク 

れいぞうこ でんのう甘かい 

►冷蔵庫の電脳世界 
で縦ラインに強いチ 
ップを調達しよう。 


嫂 


とりあえず-なみ 


ミリオネアから勝利を収めると、熱斗のチップを返し 
てくれるどころか、ミリオネアの P コードや1日000ゼ 
ニーまでプレゼントしてくれる。何もかも失った状態か 
5、無事元通りになった熱斗と□ックマン。とりあえず、 A - g 慧っいたところで 、 t 
明曰の ON B 会議に備えるため、ホテルで一休みしよう。をしておこう。 



おすすめチップ 


































なんとかアメ□ッパ城の中の隠し通路を^つ 
もま、バンサンの高へ。そこにはすでに终拍ゃ 
国のネットバトラーが到着していた。とりあえ 
んなに挨楼してまわると、しけいよ会議が始ま 
議題は、ゴスペルに関する重要な情報だった 
一番董要な部分を説日月しようとした瞬間、会場 
体が大さく揺れ、床が抜け、全員巧に落とされ 
しまった！奈落の間に落とされた熱斗は、ゴ 
ペルのネットバトラーが侵入したことを知り、 
のネットバトラーたちと犯人探しに向かう！ 


▼… 64ページか6の続を 


アメ □ッパ 

5-1 2ァメ □ッパ城 

ジェニファーと話ず 

▼ 

5- 13パンサンの間 

ネットバトラーたちと話ず 

▼ 

5-14 矢じりの間 

ランプのスイッチにプラグイン 

おがの電脳① 

プ□グラムを停止させる 

5-1 5吊り天井の間 

トビラのスイッチにプラグイン 

お城の里脳③ 

プ□グラムを停止させる 1 

5- 16 乂炎の間 

トビラのスイッチにプラグイン 

お城の電脳③ 

プ□グラムを停止させる 

▼ 

5-17 とまどいの間 

ラウルと話ず 

VS ブルース 

▼ 

5- 18物見の塔 

コント□ールパネルにプラグイン 

▼ 

己-19 お巧①電瞄④〜⑥ 

VS ナイトマン 


じようないぶ 

アイロッ/句1内» 


女 ^气識苦巧 0バンサンのを 


八ンデイース2 
キヤノーダム2 
八イラビリー/ユラ 
タコバリン 


クイズマスター ->1 •巧 
(シナリオ7な時） 



イロ ッパー クへ 


アゾ □ ツ/ 


。バ \ 

'M ) 


( サブチップ亮〇 ) 

品名 

値段 

ミニエネル— 

加 

フルエネルギー 

仙0 

エネ5—サーチ 

10000 




翌曰、日 NB 巧巧本部か5会議の 
開催メールが届く。しかし、場所は 
明記されていない。仕ちなく熱斗は、 
アメ□ッパ中を探し回ることに。会 
場だけに、建物の中のはずだび…!？ 


けた熱 


る。 

のだが 



▲会議中にゴスペルの攻撃び! 

かいじよう だ、、 

会場は大パニックに！ 


て 

ス 

ほか 

他 


に熱少 
起*斗 t 床； 
こはが 
さ '巧。 
れ□け 
るッ落ミ 
。ク下* 
マし 
ンた 




卜 > い S ろ♦ク 

を誦中だ 


かいじよク 

を巧はどこ? 



►アメ□ッパ城で 
女性にヒントをも 
らラ。隠し通路^ 















































で間 0 ネットバトラーと連絡を敢り含って、ゴスペル 
の手で城のトラップび作動したことを知る熱斗。むやみ 
に動き回るとトラップの館食になってしまう！ 

まずは、隣の部屋の矢じりのトラップの解除をして仲 
間に含いに行こう！ 


▲いきなり飛び出る矢。そばのラ 
ンプのスイッチか5プラグインだ。 


/ しろ でんのうせかい \ ,1 

C ぉ城の巧が世界 ① ) / 

でんのう 

電瞄のカギ V 



























j 中にはとクぞ < ブ白ヴラ占 c とられた 

i た - 巧化、って加:！！ 〇 



このままじゃおしつ《されちゃうよ！ 
を斗くん！はやくブラヴインか！！ 


矢じりのトラップを解除した熱斗は、同時に仲間のジ 
ヨンソンが他のトラップにや5れたことを知る。ようや 
く隣の部屋で仲間のプライドを発見するび、天井が下り 
てくるトラップが発動！このままだと2人とも農され ▲プライドのナビは ili ネ龍らし 
てしまう。急いでトラップを解除しよう！ ソード S し、。 ここは □ックマンのも義だ。 

フルエネルギー^-31|8のカギ 


巧 


/ しろ でんのうせかい \ 

( お01の SK 世界®) 


スイッチ 






-资が 


の血巧 ゾンビ 


カブタンク2 
キャンデービル 
力ーズ/ェビデル 
ゴースラ- "3 


•仲間が次々とやられていく‘ 


誦説 I 嚇 


，が - もがお佩し、!？ 
化 " 加!？ 


— 

1麵 K ァかぶちだまさ 

を r か a . い 

敵； JH 巧化期か 


■ろ でんのう. —.. 

お城の風巧巧巧の進み方 



地下階段を上り、次の部屋へ。そこで熱斗は一瞬にし 
て炎に囲まれてしまう。このままだとトラップを解除す 
るためのプラグインらできないまま、炎の銷食になって 
しまラ！その時、メイルにちらったワイヤレスプラグ 
を使うことを思いつく。早速プラグインだ！ 


▲連絡でラウルびやられたことを知 
る。残ったのは熱斗とが山だけ!？ 


フイヤレスプラグでプラグイン! 


でぶ （ A レぶフ 

iiy < る巧并! 


































お城の更お世界 ③ J 


【ノァ^^ 


B 腊のカギ 


レギユラー UP 1 


炎のトラップを解除して先の部屋に入ると、ラウルが 
倒れていた。熱斗が介抱していると、そこへ炎山が。炎 
山は熱斗がラウルを倒したと思っているよラだ。確かに 
残っているのは、熱斗と炎山の2人だけ、衝突は避けら 
れない！まさか、炎山が犯人なのか!？ 


杉 


しょあくのこんみ/ □ッグ7ン . EXE 
•••り々！ *■ きょうちくウイルス 


ロックマン J をデリ-卜させてがう! 


▲無実を証明するためにも、デリ 
-卜されるわけにはいかないぞ！ 


オペレ-夕 


顏 


▲接近殺を挑んでく 
る、攻擊的なナビだ。 


巧が200 


►横に攻おび伸びる 
ソード。横3マス分 
の攻擊範囲があるの 
で、上下に回避しよ 
ラ。 


9 H 22^ な wiuf 


ロイ W 


おすすめチップ 


♦ワイドソード 
♦エレキソード 
♦ナビチップ系 
►こち！5に近寄るの 
を待ってか5反を！ 


ネットナビ 

mm 

ソードにはソードで拥巧:だ！ 

炎山のナビ、ブルース。シールドを出し 
ているとをはまともにダメージをちえられ 
ないので、ソード系で攻撃してくるとさに 
カウンターを狙おう！ 


4 / 

之'ツクヴ—ム —'mumin / 

[攻 i 力抑2! 

ぃタタイター y — 


►広範囲に広びる衝 
巧波。飛行スピード 
はそんなに速くない 

じよクげ わお 

ので、玉下に大をく 
移動してさけよラ。 


►縦に攻擊が伸びる 
ソー ド。□ツクマン 
の斜め前から接近し 
て出すので、ワイド 
ソードで反繫だ。 































真 IB 人はプライドたつた! 


炎山のブルースに何とか勝つことがでさた熱斗。 2人 
が口論しているその時、倒れていたラウルか5事実を聞 
かされる。犯人は、この先の階段を上っていつた5しし、。 



そこにいたのは、なんとプライドだつた！プライドに ▲まさか、や5れたはずのプラィ 
城を破壊される前にプラグインして阻止しよう！ ドがゴスペルの幹部だった とは…。 


























ネットナが 

巧げ ii を]!!なして載え！ 

ナイトマンの攻撃自体は単調。し 
か し堇ノはルをひび害 byn 状態[こした 
り、パネルスチールを使って回避し 
にくくしてくるので注意び必要だ。 

►こちらのエリアに 
ランダムで3個、岩 

爱落結て5声 , S 

分の足元に影が見え 
た5すぐ移動しよう。 1 



2 


がヤ詩ダキジダボ麵ル/ 


攻曼力60 


►横におぶ鉄球。口 
ックマンが近づくと 
飛ばさず振り回ず攻 
擊に変わる。接近戦 
は極力避けよラ。 


IP 


サブイベントクイズキングへの道 



参エリアス チール 
♦パネルアウト 
►とにかく接近され 
ないよラに載ってい 
み ければベスト。 





お城の電脳巧巧の最深部にいたのはプライドのナビ、 
ナイトマン。誇り高さナイトマンは苦悩しながらも、 □ 
ツクマンに挑んでくる。ナイトマンのためにも、この戦 
いに負けるわけにはいかないぞ！ 


そを!比うらみはをりが 
ここできえてもらう... 


▲誇り高をナイ 





シナ U 才已〜 
8で挑戦でをる、 
3つのクイズイ 
ベント。クイズ 
くん-クイズマ 
スター„^クイズ 
キングの順でし 
か挑戦でをない。 
クイズは、まち 
がえてち何度で 


クイズ <ん 


キヤノン* 

▲空港にいるクイズく 
ん。クイズに5問連続 
正解すると便利なキヤ 


クイズマスター 


ダートキ -" C 
HP メモリ 

▲シナリオ7 iU 降にバ 
ンサンの間にいる。10 


クイズキング 


ちや0直せるそ'。ノン*がもらえるのだ。問連続でクイズを出題。 


レギュラー UP 3 

▲シナリオ81^ソ隋に矢 
じりの間にいる。クイ 
ズに巧問連続正解でア 
イテムびち5えるぞ。 


* ィ，'一^-‘‘-,-, か 幽!) 


が S ナイト7ン 



►パネルスチ—ルで 
さ5に接近してくる。 


シナ y 才巧巧 S 巧ナイトマ A *】 































アメ □ッパ 

6-1 アメ □ッパ空港研究者と話ず 

飛巧傑に乗る 

▼ 

imm 

巨-2コクピット 

機長と話ず 

▼ 

巨-3エコノミー 

少年と話ず 

▼ 

ビジネス 

ガウスを長、医をと話す 

ファースト 

虫八カセと話ず 

▼ 

6-4 乗務員部屋前 

トイレに行< 

▼ 

6-5 ビジネス 

虫八カセと話ず 

▼ 

ビジネス 

医者と話ず 

▼ 

6-6 ビジネス 

虫八カセと話ず 

材料を集める 

▼ 

巨-7ビジネス 

虫八カセと話ず、クモ捕獲 

▼ 

6-8 コクピット 

機長と話ず 

▼ 

6-9 巧行なの里脳⑤ 

ち爱プログラムを調べる 

▼ 

6-10 飛行なの電脳④ 

尾翼プ□グラムを調べる 

▼ 

6-11 巧巧おのお脳⑥ 

気圧調整システムコンパネを讚べる 

▼ 

滿子機の亀脳① 

スロットルコンパネを調べる 

▼ 

6-12 巧行機のお脳⑤ 

ギアコンパネ前へ 

▼ 

巨-13 

VS マグネットマン 

▼ 

巧巧 

6-14 デンサン空港 

熱斗のリビングへ 

▼ 

獄1历 

熱斗のリビング 

ママと話ず 

メイル、デカんやし、との部屋 

メイル、デカオ、やいとと話ず 

▼ 

熱斗の部屋 

ベッドで巧る 


ねつと の ひこラき じけん 

熱斗の乗る飛行機で事件が!! 


今度の舞台は、八イテク旅客機だ。こ 
の旅客機には八イパワープ□グラムが導 
入されていて、ゴスペルに悪用されると 
大変なことになる！機內にはショップ 
などがないので、搭乗前にアメロッパで 
チップやアイテムを藝えておこラ。 



デンサンペ帰ろろ 


日 N 目世界本部襲撃事件の翌日、熱斗は 
帰国することに。早速アメ□ッパ空港に行 
をたいところだが、やいとたちへお±産を 
買っておこラ。空港では、なにやら怪しい 
研究員びブツブツ言つているようだが…。 




►せっか < だし、 
メイル、デカオ、 
やいとの±産を買 
つていこラ 


ア祇バのおみや d 
かってい帅的 




でち、ちうにうさでおうしを* 
う-ん ..■ ブリか.. ■ 


1 

*サ けん* •i いん 

怪しい研究員。 
近くにいる炎山に 
ネットバトルを挑 
むことちでさるぞ。 


サブイベントアイテム交換 


ユカシタ D は、ウラ I 
インターネット够に出 
現ずるラッシュが持つ 
ている。現時点ではか 
なり手強い。 


mm. 

1、330 . 
ユカシタ D 夕 
ネップウ P 














































さ 養いフライトを季*に援え、無国:*空港 I 戸迎えに ~ 

来ていたメイルに抱さつかれて、熱斗は思わず照れてし 

まう . 。そんな夢を見ていた詰斗だったが、機巧放 ! ikJ 

送で目が覚めてしまう。ちようど昼食前なので、あこび ぼけている誘 4。 この^ 
れのコクピットを見に行くことにするぞ。 ック マンに冷やかされてしまうぞ。 


( ェコノミークラス） 


_テレビの電脳巧巧 

キヤノーダム 2 / カブタンク 2 
カース"/ユラユラ 



( サブチップ巧 0 ) 

品名 

値段 

S ニエネルギー 

加 

フルエネルギー 

400 

シノビダッシュ 

200 


いったん、自分の席に戻る熱斗。だが、昼食まで時 
間びあるので、各クラスの人と話をして回ろう。熱斗 
の隣の席の外国人か！5パネルリターン L 、 ビジネスク 
ラスの医者か5は、 シルバーフイ スト E がもらえるぞ。 




國 


W か-化巧ん#' 
と游、がてりるそがよ 




于ッだ-が油巧-つィスト I 
モ ザット化！！ 


►ファーストクラ 
スに S る虫八カセ。 


►ビジネスクラス 
にいるガウス会長。 


►ビジネスクラス 
の医をと話そラ。 


网 











































機内の人と話していると 12 時になるので、昼食をとり 
に自分の席へ。調子に乗って食べ過ざた錶斗は、トイレ 
に直行する。そこで、スチユワーデスと秉務員の会話か 
ら、ドクグモが逃げたことを知るぞ。 



さ檢ゃくさ W ) ニモツを 
化、りしてたら' お綻巧クが 
ガサが-ってはしってし、〇械 




レよク むい A 方* 

垂篇員がクモに巧まれる 


•やら • ••れ •■ • 


クモの事が気になるので、虫八カセに相談しに行こう。 

そのクモが大変危険であることびねかるぞ。その時、エ 

コノミ-クラスの就、！5、織纖が!！纖 M がクモ に；-- 看 

陋まれた5しい！医者を呼ばなくては！ ▲案摸貨、ドクグモに晒まれる！ 

•医者を呼ばう！ 


▲なんだか、事件の予感…。 

巧 

- つ。两 jSSSMESSRHE 381 HB 

OP ク、ク皆...巧 

…献ノ 



▲ 急いで医者を呼びにいこラ。 ▲ 医者が乗務員部屋へやって 

ご じょうむいんべ や ひとあんしん 

その後、乗務員部屋へ。 くる。これで一安む。 




むし でクた A 

を 八 カセに相談 


逃げ出したクモを捕まえるために、虫八カセに相談し 
にいく蘇斗。詔斗は、そこで虫八カセにドクグモ捕獲用 
の材料を集めてきて欲しいと頼まれる。秉客の安全びか 
かっているので、急いで集めなければな!5ないぞ！ 


•ワナ を作るための巧料はココだ! 



▲虫のことは、虫八カセに相談！ 


C 万 ) 广つつかえ巧 ）（_ ヒモ つ C 离級ウイスキー ） 



▲コクピットの機養の帽▲エコノミーのおばあさ▲秉務員部屋にいるスチ▲ファーストクラスでミ 
丰を借りちゃおう！ から割り著をもらおう。ユワーデスからゲット。ニゲームに挑戦しよう。 




































ドクグモ捕巧！ 


4つの材料を集めた熱斗は、虫八カセのもとへ。同持 
に、ドクグモがファーストクラスに逃げ么んだことを细 
5される。ファーストクラスの乗客を避難させて、罵を 
仕掛け、ドクグモの捕獲に成功するのだ。 




巧 ミが因 ！I 


響!画里瞧 

ドクグモ Ai か 5 i 日 I 懸、齡び i しく細輪、 


目覚める熱斗。どうや5エンジンにバグが発生している 
ようだ。担当のネットバトラーは先ほどのドクグモにや 
5れていた。ここは熱斗と□ックマンの出番だぞ！ 


、墜落を防ぐためにブラグイ: 


青磁力 


劣がス 2 N 


ひ三う# てんのう 

規行巧の » i»(D 


レギ ユラー UP 1 


コント□ールパネル 

ひこうき でんのう 

巧行巧の％ ISd ) 


C . 繼の繼ぉ① ） i 謹譜 


メットール3/キャノーダム2 
ノ V ンディース2/ユラユラ/ノ くララ 

2000 Z 

ひこう？ てんのう 

巧巧巧の側愛 


ホ磁力 













C 巧巧機の里脇巧，® J |||| 

メットール3/キャーノダム2 
マグニッカー 
ポワルド2/チュートン 
八ンデイース2 
ユラユラ/ UFO サニー 

そ ♦つち-うサい 

巧圧田»システム 
コント□ール 
パネル 


こうそ でんのう さ« あおじ 

:行機の電脳⑥は、先に青磁 

、しょうをょそうち さどう 

力消去装置を作動させよラ。 

A かじりょくしょう«よそうち 

ミ！！!生: 》■ 


M 誦誦 


1000 Z 


1800 Z 


リカバリー12 0 S 


パ IJ ア L 


( 巧巧機の里ぉ世界® ) Ipl 


飛行機の電脳④は、先に赤礎 
力消去装置を作動させよラ。 


HP メモ U 


巧な力 


青巧力 

織装由 


900 Z 


88 HBEHISSOBBfli 

メツトール3/キヤノダム2 
ポワルド2 
ハンデイース2 
チュートン/ユラユラ 
パララ/ UFO サニー 


系む 


レギュラー UP 2 























广 ひこう """ #でんのうせかい ^巧 fl 巧の電化① 

し規衍《の巧お巧界® 〜 


ひこうを でんのう ささ «かじりよ< しよう#よそう 

飛行の電脳⑨は、先にホ磁力消去装 
置をイち動させよラ。 


メット-ル3/キャノ-ダム2/7グこッカ-/ボワルド2 
パンディ-ス2/ユラユラ/バララ 

ひこう f でんのク 

戒巧巧の巧化 d 

ひこう# でんのう 

戒巧巧の巧柏の 


マグネットマンー— 
;ij バグのかけ6(巧側) 


青な力 


/ 500Z 

八イキヤノン E 


巧巧力 

mrnm 


ち K お!抑プログラム 


巧巧機の巧肪世界④ 


呵獨货蕾勝！¥、を 


3000Z 


動させよラ。 


キヤノーダム2 


7グニッカー 


/\ンディース2 


UFO サニ 


immm 


クサムラライン N 


戒巧機の電胳巧巧の進み方 


飛行機の電脳世界巧で 
は強力な艇为が発生して 
いる。その磁力の流れに 
沿って、磁力除去装置を 
起動する必要があるぞ。 


ホと青のお力を消して、をプ□グラムへ 


▲まずは片方の磁力 ▲残りのちへ行ける A 最後にプログラム 

を消去しよラよラになるぞ、、 の所へ行ける、、 


フルエネルギー 




















w をおプログラムへ急げ 


プラグインすると同時に磁力を帯びてしまった□ック 

でんのろせかいない じりよく なが はんのう 

マンは、これにより、電脳が界内の磁力の流れに反応し 
てしまうようになる。発生する磁力を消去しつつ、飛行 
機の電脳世界③でち翼プログラムの修理をしよラ。 


K C ひよ S い_レよフ 

夕度は尾裝に異常が! 


ち翼プ□グラムの修理に成功すると、コクピット内で 


尾翼プ□グラムのバグが発生したことを知らされる。こ 
のままでは墜落してしまラ！続けざまに、飛行機の電 
脳世界④へ行つて尾翼プ〇グラムの修理をしよう。 




▲磁力を帯びてしまうロックマン。 
行動が制限されてしまラのだ。 


圈 

§ 


巧ょう， 

だよくブ肋旅。じょ端っだい！ 
芯トロ-ル粮舒せん！ 


▲続けざまにバグが発生!！ 


こんど きみ 


クさク $ いじよブ 

巧々とシステム異常が! 


画 


▼飛行機の高度 
び下がり始めた 
のだ！ 


今度は気圧調整プ□グラムにバグ発生。飛行 
機の電脳せ巧⑥で修理だ。その後、ス□ットル 
プ□グラムにバグが発生する。飛行機の電脳世 
界①で修理をしよう。ちラ少しで空港だ！ 


mm g だピ 


巧瓜う化、祇 A #? 


▲気圧調整がで 
さないと、息苦 
し < なるぞ。 



このままたと着度でさない巧 


デンサン空港に着陸しよラとすると、車輪のギアが反 
応しない！車輪が出せないと、洞体から着陸して大惨 
事になってしまう。飛行機が着地するまでにギアのバグ 
を取り除かねば！急げ□ックマン!！ 


MHI におかこがかかがかが 
冰て加， 


圓 


タイ V の]が！ 

かがおかをか 
どうたりちゃくりくするしかをり 


0 ^ 


VS マグネットマン 


ギア制御プ□グラムのバグを除去ずるため、飛行機の 
電脳せ界②へ。そこにはゴスペル幹部ガウスのナビ、マ 
グネットマンが立ちはだかっていた。彼らの目的は、機 
内に搭載された八イパワープ□グラム。そのプ□グラム 
を取り戻すよりち、今は秉客の安全のちを先決しよラ！ 


▲空港に無事着陸でさるのか口 


難 


こ巧ひこ游に' とうさがれを 
rj 、 イか-ブロ巧んを 
诚就きをのさ 


▲残念ながら、すでに八イパワー 
プ□グラムはゴスペルの手に。 





























みんなにたたいま 


ニホンに着いた5、ママ 
や仲間に te して回ろう。お 
±産があると、メイル、や 
いと、デカオの順でリカバ 
IJ — 1己 0P、 10000 Z、 
ガッツパンチ D がも5える。 


わ东年レイ！！ 

ワ犯、こんをリンヴボほしかったん控 


◄お±産がない 
とチップはちら 
えないぞ。 


▲仲間と話した 
ら、部屋に戻つ 
て i よラ。 


ネットナビ 

卿 J ? … 

巧いませられるを巧にを意！ 

ガウスのナビ、マグネットマン。エリア 
内の磁石が □ ックマンを吸い寄せるため、 
マグネットマンの攻撃は避けにくい。磁石 
パネルを破壊するなどして対処しよラ。 

1 JkrLhLii\WBSi3 '攻 ng ク . 

► お ® にそって進む、 


▲さ5にマグネットラ 
インを使ってくるぞ。 


ンめざして、一度だ 
け上下に®びるぞ。 
巧びる前に破壊だ。 




►□ツクマン 
する磁力球。ゆつく 
り近づいてくるの.で、 
引を付けてか5上下 
に回避しよラ。 


3 2111112磯另就 j 


おずずめチツブ 


►分身とロックマン 
を挟み込むよラにし 
てのタックル。モー 
シヨンが見えたら上 
下に固避しよラ。 


♦クラウド 
♦バンブーランス 
♦パネルアウト系 

じりょく たいさく 

►磁カバネル巧策を 
練っておこう。 



ニホンに帰って部 


巧額⑩ 


巧巧⑩ 


屋で寝る前に、マリ 
ン 八ー バーの 掲示板 
をチェックしておこ 
う。多額のゼニ…や 
HP メモリなどび入 
手でをる依頼がある。 
これか5厳しくなる 
戦いに備えておこラ。 


广 IDgi IB 0 

I Pj > j 謹圓圓 I U 華— " 各—麵麵》^ 

いらぃかんをつリょく "■ ぃちい みか.'' ■:、化" 

依賴：截巧力ゎな賴：チップ巧り巧賴：かなおり巧巧：治をお持 
巧就：コガラシ Y 巧酬 ：50000 Z Mi: HP メモリ li ; ゴスペルのぞ〕-ド 
▲凶悪犯はお< aufo ヴニー ▲ナビはアジー▲ゴスペルの P 
デンダムにいるが目当てのチッナスクェアにいコードを入手す 
ぞ。 プを出す。 るぞ。 ると便利。 


サブすベン依賴イペント 
















みかがホホ' 申 


巧巧田 


世界の危機を救え! 


7-1 

お斗の部屋 

メイルか6メールび届く 

▼ 

7-2 

コトブキエリア ① 

かを巧して紫ナビと焼ず 

▼ 

マ y ン 

バー 

パパの研究室 

パパと話ず 

▼ 

7-3 

アジーナエリア ⑥ 

口ールを助ける 

プログラムを助ける 

▼ 

お < デン谷 



コンロの曲瞄巧巧 

プログラムと巧ず 

7-4 

デンサンスクェア脈が邸 S 街ち情巧巧巧巧ををる 


デンヴンスクェア»示巧が屋 

ヤミ医者の情巧を巧む 

▼ 


クラスクェア 

情巧®ナビに情巧をを6う 

▼ 

7-5 

アメ□ッパスクェア 

びめついナビの情巧を尚く 

▼ 


アメロジパエリア ③ 

びめついナビにラビリング 2 B をあばる 

▼ 

7-巨 

ゥラスクェァ掲示ぉ部 S 

ウラ情報巧示板を見る 


クラスクェア 

ヤミ医ちとほす 

▼ 

7-7 

アメロジパエリア ③ 

カギ臟人の巧ナビと巧ず 

▼ 


ウラインターネット ③ 

カギ锁人と括ず 

▼ 


ァメロッパェリァ ⑥ 

巧びカギ巧人の巧ナビと括ず 

▼ 

フ-日 

ウラインターネット ③ 

惠ナビの挑巧！ 

▼ 


アメ□ッパスクェア 

カギ1■人か5ゲートキ ー D 巧を5ラ 

▼ 


デンサンェリア ① 

コトプキスクェアへワーブ 

▼ 


ウラコトプキェリア 

ウラインターネット ( D へ 

▼ 

7-9 

ウラインターネット ③ 

ゴスペルのナビとバトル 

▼ 

7-10 

コトブキスクェア 

トピラを聞ける 

▼ 

7-1 1 

ゴスペル本が 

VS フ IJ ■^スマン 

▼ 

巧お面 

フ-1呂 

熟斗のリビング 

ママと話ず 

▼ 


な斗の部屋 

煤7話終了） 

べッドで a る 


熱斗が帰国してか5数日後。突然、大 
さな地震びニホンを襲ラ。この地震を引 
さ金に、世界各地で大規模な自然災^び 
起こっていた。さらに、インターネット 
では、謎の氷の結晶が大発生し、大混乱 
に…。これちゴスペルの仕業なのか!？ 



め < え ふめい 

ールが巧方ホ明 


突然の地震がおさまった直後、メイルか 


5連絡が入った。なんと、□ールが行方不 


明になった5しい。さっきの地震が原因な 
のか!？とにかく □—ルを助けるために、 


インターネットに急いでプラグインしよう。 




►□ツクマンにとつ 
てち□ールは大事な 
友だちだ。絶対に助 
け出さなければ！ 


じしんなんてがし《りだよ色 


◄地震が起をたのは、 
かなり义しぶ0のよ 
ラだ。何が起ころラ 
としているのか!？ 



















































□—ルを助けるためにプラグインしてみると、イン 
ターネットの中には、謎の氷が大発生していた。この 
氷に塞がれ、アジーナスクェアへの道も通れなくなつ 
ている。こんな時はパパが頼りだ。コトブキエリアの 


ナビが持っている、 
「あかのかけ！5」を 
渡せば、氷を壊す、 
あかワクチンを作 
つてくれる。 


るで ► 
よ 'パ 
うおパ 
にいの 
な うが 
るをク 
D 壊^チ 
せン 


rmi 

誦 


し]レ8^^に 
r 碱つウチンぶくだと ㈱ る 


▲インターネツトは大; 


こ ► 

のあ 
ナか 
ビの 

巧を 

?|1 




焉 


I ミ巧ァ)化、て地る 
トリ份き〇が） ] オリに 
トロ賴て... 




あかワクチンを使って氷を壊し、アジーナエリアへ 
急ごう。□ールは、アジーナエリア②にいるぞ。この 
ときに、□ールと同じように氷に閉じ込められている 
プ□グラムち一緒に助けよう。そラすると、キャンプ 
場のコン□の電脳 



▲あとで□-ル V 3 R びも5えるぞ。 


世界で、新たなワ 
クチンを作るため 
のアイテム、しや 
<ねつのデータが 
ち5える。 


しゃくねつのデータをもらおう!！ 

:ミ ►► »随 K ベ:^^^.‘も*/! ものネしれ ► iHil 



謎の氷についての情報を集めるために、オフィシャ 
ルスクェアの街角情報掲示板を見てみよラ。そこには、 
あらゆるワクチンをつくれるヤミ医者のことが書かれ 
ている。ヤミ医ちは、ウラインターネットのウラスク 
ェアにいる！5しい。そラとわかれば 
ウラスクェアへ出発だ。ウラスクェ 
アに着いた!5入口近くにいる情報屋 
ナビと話そう。1000 0 Z でヤミ医者 
を呼び出す方法を知つているナビの 
ことを教えてくれるぞ。 API 16-1 17を見て進もう。 




■] イナ Re ; タミりしゃ 

■クロウ タミいしゃ… 

ありか ウワサ ... 

■ブラックタイが さりきん • •. 

あらゆるウイルスにたにうずる 
ワクチン惠つくることがきるところから 
广にし、しゃ J のをがっぃを巧ずす 


ヤミ医をとは、何ち口 





ウラインターネットを目巧せ! 


巧♦クレ♦つ 

•ルを巧出!! 


シナ路 


’.J -T - „ 

/(WKiill 


スすツさ 






































カギ職人ナビはどこに t 


ヤミ医者の話によると、あるナビが氷を壊す方法を 
調べている5しい。そのナビの名は、カギ職人ナビ。 
アメ □ ッパエリア②にいる、カギ職人の兄ナビに話を 
聞き、その後ウラインターネット③に行くと発見でき 
るぞ。カギ職人ナビの1 話によると、新しいワクチンを 


ソイリのすトウが、 ] オリを 
でミがイ日イ日しがて 
ちったら U ホ 


▲ヤ S 医者とカギ職人ナビの巧ナ 
ビは知り合い5しいぞ。 


作るには、3つのあ 
おのかけ5び必要5 
しい。あおのかけら 
A はカギ職人の兄ナ 
ビび持っているので、 
アメ □ッパに戻り、 
再び話しかけて手に 

A れよう。 


ンターネットを駆けまわれ! 


▲-カギ職人の兄ナビはア 
メ□ッパエリア②のち下 
に閉じ込められている。 


▲カギ職入ナビは、ウラ 
インターネットエリア③ 
の左上にいる。 


▲ちラー度カギ職人の巧 
ナビに会いに行こう。さ 
つきと同じ場所にしぶぞ。 


びめついナビか5教わった、ヤミ医者を呼び出すキー 
ワード、 WWW 。 これをウラスクェアの掲示板に書き込 
むと、チップ屋の前にヤミ医者が現れる。ヤミ医者の脅 
しに屈せず、しゃくねつのデータを渡すと、きいろワク 
チンをも5える。これで、行動範囲が広がるぞ。 


▲ヤミ医者も、すでにかのことを 
調査していたよラだ。 


ウラスクェアのナビから買った情報によると、ヤミ 1^ 

医をを呼び出す方法は、アメ□ッパにいる、びめつい …?ぁ " 卜 

ナビび细っている！5しし、。アメ □ッパスクてアにもき、切織您臟於るつて， 


医をを呼び出す方法は、アメ□ッパにいる、びめつい 
ナビび知っている5しい。アメ□ッパスクエアに行き、 
入口近くにいるナビに、がめついナビの居場所を聞く 
と、インターネットに買い物に出 
かけたと教えてくれる。がめつい 
ナビの行き先は、アメ□ッパエリ 
ア②のチップ売りのところだ。話 
をすると、「ラビリング 2 B をくれ 
れば、呼び出す方法を教えてやる」 

といラ。がめつい巧だ。 


ち？卜叱きか、？ 

それじゃ、 nw ザリバ2 
讯5®#い？ 


▲おとなしく渡す似が、 
はないぞ。 


▲なんとちだちのようだ。 

方る ▲ラビリング 2 B は、ノ V イラ 
ビリーが持っている。 































ネットナビ 

巧か 

ドドウの炎な擊をしのげ！ 

を撃が全てヒーよ属性のため、ゥ J 六ド養 
性のロックマンで戦うのはつらい。逆に、 
アクア属性な5かなり有利だ。チップちア 
クア属性を中むに使ラといいぞ。 





フレイムタク • 


►がのほを発射する。 □ 
ツクマンめがけて誘導し 
てくるが、スピードが遅 
いので、よけるのは簡単。 


魄力抑 

圃 


2 


タラシド パーナ— 


3 


►プレス攻撃。かわして 
も、攻撃が落ちたパネル 
がマグマになり、移動範 
囲を狭め日れてしまう。 



► 3 回続けて、パネ！ 

はのお はしら だ 

5炎のはを出してくる。 
テンポび速く、かなりか 
わしづ5い攻擊だ。 

えお帝チ的 

アクアソード 
モアクラウド 
►アクアソードな5—擊 
で200のダメージだ。 






















◄前作では、フア 
V アマンといラナ 
ビを持つていた。 



3場巧 
|ぃ登*持。 

と遵 

立貝おら 
パ K 思民 
のけホ 

-W 

’妙は 


































クラ ah ブキエ y アを探せ! 


□ックマンはウラインターネット③で、「あおのかけ 
5」を持つゴスペルのナビと遭遇する。しかし、ゴス 
ペルのナビがいるところへ行く道がない。別ルートを 
探すため、アメ□ッパスクエアに房ったカギ職人ナビ 
に会いに行くと、ゲートキー D をもらえる。このゲー 


画 


因 


ちミこは' ォレ穿でが 
u けな y 成リナおザ- W ) が# 
湯のスか論 g I 


トキー D を使うと、デンヴンエ 
リア①か5、ウラコトブキエリ 
アに行けるようになるぞ。ウラ 
コトブキエリアは、ウラインタ 
ーネツト③とつながっているの 
だ。 


▲ヵギ職人ナビは、ゲートキー D を 
すぐに作ってくれるぞ。 

•コトブキスクェアにウラルートが!？ 



▲ここから、ウラコトブキエ 
リアへ、進入できるぞ。 


▲ウラコトブキエリア先には、 
ウラインターネット③びある。 




ウラコトブキエリアを抜けると、ウラインターネット 
③に到着する。 ここれらなら、 ゴスペルのナビびいた S 
所に行ける。話しかけるとバトルになり、ヌメルタ3体 
を繰り出してくる。倒すと、ゴスペル本部の場所を白状 
し、あおのかけら B とゴスペルの証を落とすぞ。 


ゴスペル本が 


▲こいつらはボス並みに強い。エ 
レキソードを使って対抗しよラ。 
戦う前にセーブも忘れるな。 


フ y — ズ7ン 

をいろのコオ II 
バドラフト X 3 


をいろのコオ y 
ボワルド 3 x 3 


をいろのコオ U 
フレイポー 3 X 3 


コトプキスクェア 






































尚 




は A ホ で A レ ♦ 7 

ゴスペル本班に港入 


ゴスペルの本部をついに発見。なんと、コトプキスク 
エアにあったのだ。ゴスペルの証を使ってコトブキエリ 
アのトビラを開ければ、ゴスペル本部はすぐそこだぞ。 


VS フ y — ズマン巧! 


ゴスペル本部の最深部で、ついにゴスペルの最高司令 
官フリーズマンを発見。なんとフリーズマン自身が、最 
後の「あおのかけ5」5しい。な5ば、倒して奪ラまで 
だ。バトルオペレーション、セットイン！ 


ネットナビ 

卿^ 

果»に巧ぺ巧て巧え！ 

エリア全体が氷のノ くネルになつているた 
め、かなり動きづ5い。さ5に最後列は、 

よの パネル賊が開しか、；し、 冥の早、 榮ろに▲養酬 でも、 i 嫂; 
下がるのは厳禁だ。果敢に前へ出て戦おラ。かゎずのは幫睾だ。 

メテオ1已 


.タイス•タタ • 


►氷の柱を3回連続で I 
発射する。スピード 
はあるが、テンポび 
—定のため、かわし 
やずい。 

2 _ 

►3 本のツララが降： 

て< る。影が見えて 
か日落ちてくるまで 
時間びあるので、落 
ちついてかわそラ。 


M 魄 力侧 


【魄力閒 


いクげ くろサく 

これで一件落着巧 


フリーズマンを倒すと、インターネットの氷は砕け、 
環境撫持システムが正常に戻る。もうじさ、世界中で起 
きていた災害ちおさまるはず。これで一件落着だ。さあ、 
みんなの待っている秋原町へ帰ろう。 


この奥びゴスペル本部だ。 


よくココまでがり W たを 
約搬と批てにう 
恥クマン FXF 


▲世界の災害の原因はこいつだ 


パネルアウト3 
ビッグボム 

► 何発当たる 
かは運しだい 
だが、有効な 

はしげ。 
►かのパを 
が驚かし、づら巧 

A 答は、パタ 

ルを消してし 
まスばいい。 \ 


m もうかじょ d がざ 

晒 乂-にユ-ス 棘じしん能る 

晒げ 歸あム ちょうさ島う；:く 

曲が イん おこが)9やくな:てて 


を斗、恥クマ:/'よくやっお 


▲パパちほめてくれたぞ。 




























…みホがホチか ート 。; r 




側 


巧原町 

8-1 リビング 


再捜査を始める 


8-2 

ゴスペル本部 

ゴスペル本部調べる 

▼ 

7リン八ーバー 


8-3 

八八の研究室 

パパと話す 

▼ 

8-4 

メト□マリン駅 

コトブキ町マンションへ 

▼ 

コトブキ町 


8-5 

マンション 1 階 

エレべ一夕ースイッチを調べる 

▼ 

8-6 

7 ンション 2 階 

021 号室ヴーバーにプラグイン 

▼ 

8-7 

マンションの SB ® 〜④さ階の電淀破プログラムを直ず 

▼ 

8-8 

マンションの至腊④復活ナビとバ NUD 

▼ 

8-9 

マンション 2 階 

エレべ一夕一で 30 階へ 

▼ 

8- 10 最上階の部屋 

サーパーにプラグイン 

▼ 

8-11 ゴスペルの里腊①復活ナビとパトル⑤ 

▼ 

8- 12 最上階の部屋 

サーバーにプラグイン 

▼ 

8-1 3 ゴスペルの電脳⑥ VS フオルテ 

▼ 

8-14 

熱斗倒れる 

▼ 


8-1 巳 

►琴までの驚いで爹< 
の戦±を失ったオフイ 
シャルセンター。やむ 
なく、市民バトラーに 
協力を求めることに。 


VS ゴスペル 


熱斗とロックマンの 

さいこ たたか はじ 

最後の戦いカタ S まる 

ついにゴスペル苯部の擊薇に能动した 
熱斗と□ックマン。しかし、ゴスペルの 
活動は止まることびなかった。捜査の末、 
真のゴスペル本部をつきとめた熱斗は、 
電磁波の润卷<コトプキ町へ最後の戦い 
に挑む！ 




委縱 |トラ- 


ゴスペル壊滅から一週間後、全滅したは 
ずのゴスペルが活動を続けていた…。ゴス 
ペル再調查指令を受けた熱斗は、ゴスペル 
本部の調査のために再びプラグインする。 




クソッ！ 

いったいどうをっているというん岩！ 
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▲炎山とブルースの調査で、今までに熱斗たちが倒 
したゴスペルのナビが復活していることび判明！ 


肝 


IJW 巧タト巧トラ- 


►もちろん指令は、ホ 
民バトラーの一員であ 
る詔斗にち届 <。早速 
パソコンに向かおう！ 


曲うコトみスクエ巧 
み戊け？が！ J 
















































' mIH 

f 料ん 
I r おじス- 

S ザ V 卜してるく如 H : きこ A を！, 


立ブイベン JK お 


，，.，苗 


旅も减む 
巧--- 


— 


コトブキスクェアのゴスペル本部に向かった□ックマ 
ンは、そこで信じ5れない光景を目にする。なんと、ゴ 
スペルのナビが大量発生していたのだ。□ックマンは、 
ゴスペルのナビが出現する穴を破壊しようとするが、失 
敗する。一体どラすればいいのか口 




熱斗と □ ックマンが話し合った結果、パノ。こ相談する 
ことに。パパに会いに行くと、パパは熱斗の身を元、配し 
調査をやめさせよラとする。だが、熱斗たちの熱意に負 
けたパパは、ゴスペルの真の本拠地、コトブキ町の調査 
を詰斗に託す。ミ夫戦に備え、準備を整えておこう。 





巧巧：巧探し 
巧酬：リか化-200 M 

▲虫八カセの援してい 
る、デンサンオオゲン 
ゴロウは、キャンプ場 
への道③にいるぞ。 


な巧：まちを巧りおず 
巧酬：ゴールドフイスト之 

▲怪盗3稀巧はそれぞ 
れ、アメ□ッパーク、 
ホテルの部屋、物見の 
塔にいるのだ。 


ビックボム* 

▼ 

おねえさんのフオルタ 
▲ビッグボム*の入手 
法は P 87 参照。フオ八 
ダがあると対戦で便利 
だぞ。 




シナリオ7をクリアした後に発生するイベント。最後の戦いに備え、ロックマン 
のパワーアップを図ろう。まだ達成していない依頼があれば全て達成しておくよう 
に。そラすれば、今後の展開が楽になつて<るはずだ。 


依齡 


編® 


が-コンビュ-夕部 i ファ-ストクラス 


に相誘! 


ゴスペルのナビが增巧巧 




◄ n トブキおに行く 
には、マリン八—バ 

モかてつ かいぐち 

に直接行けばいい。 



シナリオ巧 g 8巧ゴスペル S 



















ゴスペル G 


] スペルの本拠地、コトブキのに向かラ熱斗。ゴスぺ 
ルの首領は熱斗の動さを察知するび、目をくれよラとち 
せず恐怖のプ□ジェクトを完成させようとしていた。コ 


トブキ町に到着したら、中央にそびえる異様なマンシヨ 
ン、ゴスペル本拠地に向かおう。 


I 絮を斗、そしてロックマン 

I わさ.わざやられにくるよう巧ちの削! 

I 進養、!！！！ 

▲ ヴーノ（一で埋め尽くされた部屋 


♦うぜん ねつと ま かま し♦りょう 

で、悠然と熱斗を待ち構える首領。 




自販おの電脳巧巧 

:メガラビリー 
チュートン/ガルーバー 
フルファイア 


みみタイ'み么… 


マンションに巧入! 


マンションに潜入したが、 電 
磁波のせいかエレベーターが作 
動しない。調べているとエレべ 
一夕一が勝手に動さ始めた。中 
か5出てさたのはゴスペルでは 
な < デカオたちだったのだ。 


すレたちを觀の、くをんて 
i ミスくみ他 


ち*! だか紛\ 

◄中か5出て ▲エレベータ 
さたデカオた 一を調べてい 
ち。先に来て ると勝手に動 
いたの？ さ始めたぞ。 


/ ちょろ 

{ _3トプキ町 


メトロマリン妨 


最而 




を斗くん' ゴがルのきょてん 


指ざ怪 


レギユラー UP 3 


デカオとパトル 
やいと：アタック +20* 
(マンション巧入を） 


7ンシヨンの中 






















































マンション 


ゴスペルサ ー / f — の巧が巧巧① 



闕 


(jli • の部 lO を 


271ち i 


2已3ち室 


も圓 


243ち宝 


0目3ちま 


082号室 


042ちち 


る階の部屋について 


▲必ず行かなくてはな 
らないのは、2階、9階、 
30階の3フ□アだ。 


才ートロックの巧瞄巧巧 


メツル3 


キャノーダム3/チュートン2 
ユラリオン/パララ3 

バグのかけら/オジゾウヴン0 : 

(才ープンロックが必要） 


コトプキ町へ 






























デカオたちが、先に潜入して2階に行っていちことを 
知る說斗。しかし、やいとがも5った特製防磁服では、 
強 5)： な電磁波を防ぐには無理があった。倒れそうになる 
デカオ。熱斗はデカオたちを帰して、日21号室に向かう。 
021号室のサーバーか5早速プラグインだ！ 


▲部屋に生えているよラなヴーバ 
一。不気味だが行くしかない！ 




でん し は いじよウ しか I 

巧磁液ち常を修復 


マンション内のコンピユータは、エレベーターを含め、 
全て電磁波によって異常をきたしていた。一刻も早く、 

いじょう し♦うふく さいじょうかい い さいたん 

異常を修復して、最上階に行かなければ！最短ルート 
は P 96 に載っているので参考にしよラ。 



( でんのラせかい \ 

_7ンシヨンの電腹巧巧①^ 


電巧巧ブ□グラム042 



スタ—卜 ※不正時のワープのつながりは 

□〜田!の マークで 表しているぞ。 


キャノーダム3 
ヨーヨット/チュートン2 
八ンデイース3 




i 






































かく 

確 


—フ 























at 巧波プ□グラム 201 


7ンシヨンの 

でんのうザかい 

WK 世 If 愛へ 


電巧ビツト243 2000 Z 


■II—TT jrfemiiiiiii 

キヤノーダム3/ヨーヨット 
チユートン2/ゲニン 
八ンデイース3/レッドデビル 
八ルドボルズ3/マグマドラゴン 


マンションの》瞄巧界④ 


g 巧ビット232 


g 巧巧プログラム243 g 巧ビット201 


パスター UP 


バグのかけ6 


でんのうせかい さいたん 

マンションの更が巧巧の最短ル ニと 


下のチャートを見ればわかるが、前半は不正ワープを 
してビットを入手、同エリア巧でプ□グラム修復という 
謗れになる。中盤於降はビットを入手後、違う場蘇へ巧 
かなければな5ないのでま意しよラ。巧く先々でちゃん 
とビットを回股しておけば、うまくたどり着くはず。 

~~~~~ — お A を瑪帘^，与を'^巧皆みザ碑が醉'か:;か巧相斬;.;'酷.ゴも 'たド.4 

♦電脳世界愛で電磁ビット082ゲット、電磁波プログラム082へセット你 A へ):> ぶからずへ >冻0 
か5ぶ巨へ >感で電磁ビット243ゲット、請路渡プログラム243へセット(④ E へ) > C かで電磁ビット 
253ゲット、電始ミをプ□グラム253セット(感 D へ) >( を F から⑤ F を経て @ G か5貧’6へ>ぷで電磁 
ビット042ゲット>を6から愛 F へ >@ F か5感ドへ>すからを C を経て① C へ>をで電磁ビット E 
V ゲット後、義磁液プログラム042セット悠 C ベ>@で電磁ビット271ゲット痊、③ F へ>赏ドか 
5 G を経てみ6へ>みで電磁波プログラム271セット(を G へ)>(|)で電磁波プログラム0日3ゲット、 

霉磁渡プ□グラム093へセット(ぶ F へ) > ぶか5 ぶへ >ぶ1~1か5ぶ H 〜> ぶで電磁波ブ□グラム201 
ゲット後、電磁波プ□グラム201セット(ぶ H へ)>巧ボス戦、電磁波ブ□グラム EV 前へ 


820 < 


二':>1 





































電磁波プ□グラムの異常も、エレベーターを直ずだけと 
なつた。電脳世界④にある電磁波プ□グラム EV に向かう 
と、今まで撃破してきたゴスペルのナビたちが現れる。 
ゴスペルナビとの未知の3連続バトルが今、始まる!！ 


▲能力は、シナリオ1で戦ったと 
きのまま。一気に倒してしまおラ。 


▲ガードが固いので少々手間取る ▲近づいてき巧 
が負けるような相手ではないぞ。かければ楽勝。 


ッシュ 




•缠麵か一一 

Mpi ICP Mi 

SB 醒 ai な！！！‘ 

，推麵 • •推雌，•舞推，•鼻麟，''，推錐， I 
























ろいレよフびい 

マンション最上巧べ! 


ゴスペルのナビを連破したロックマンは、エレベータ 
ープ□グラムを正常に戻す。そこでいつたんプラグアウ 
卜してエレベーターを調べると、ずべての階へ行けるよ 
ラになっていた。9階には HP メモリがあるのでぜひ回 
収しておこう。 



\ 孤抓、に巧けるようにをったよ！ 

i がみ in 4 8 9 20 23 
I 24 25 27撕やめる 

さいじようかいいザい い い み 

▲ 最上階切外あまり行っても意味 
がないのだ。先を急ごラ。 



9 t つ*い^ だ /t レ W C 

な力電度液を止めろ 


ゴスペルの本拠地、最上階の部屋に入った熱斗。 

しそこはちめけの殻だった。辺りを調べてみると、超強 
力な電磁波に守られたドアを発見する。部屋の中にある、 
ヴーノ （一にプラグインして解除するしかないようだ。 


ぉ。しか 

•….圏ぅ。—…—…1 ■ 


▲ラストまでもう一息！ 



C ゴスペルサーパーの巧柏!世界①) 

VS ナイトマン、マグネツトマン、フ IJ — ズマン 


キヤノーダム3/ヨーヨット 
ゲニン/チュートン2 
ユラリオン/八ンデイース3 


1 OOOOZ 


レギユラー UP ^ 











































ル、ガッツマン 


グライド、ブルース爸ち 


ゴスペルサーノ（一の最深部で電磁波を制御しよラとす 
る□ックマン。そこに倒したはずのナイトマン、マグネ 
ットマン、フリーズマンが束になって襲い掛かって来る！ 
なんとか撃破した□ックマンをプラグアウトさせ、熱斗 
は扉の電磁波を解除し、最後の部屋へと向かラ。 


こんどはこいつらかよ！ 

ロックマンゃス々ろうぜ！ 

トリカレバトルがレ-ション七ット！ 


▲さナビの対処法は、 P 7 已、 

P 89 を参照。能力は前のままだ。 


ラストプラグイン! 


最後の扉を開けた熱斗び見たちのは、異常な数のヴー 
八‘一の中にたたずむゴスペルの首領だった。完成間近と 
いう究極のナビを破壊しなければ世巧が危ない！ゴス 
ペルの野望を阻止するべ<、プラグインした□ックマン。 ▲ゴスペルの M ぃどぉりに而 
だび、そこにゴスペルに改造された仲間のナビたちが 襲ない！ S 会のプラグインだを 
いかかってくる！ゴスペルに操られているとは 
いえ、攻撃でさない。どうする!？ 


/ でんのうせかい 

( ゴスペルサーパーの巧腺世界® 


キヤノーダム 3/ ヨーヨット 
ゲニン/チュートン2 
ユラリオン/ハンデイース 3 


—か ► 
体か口 
どるッ 
ラ□ク 
す I 
れル 
ばた 
;ち 
° °い 


イ • •. 

ロックマン . EXE . み-トジマス 


フォルテ T 












まずてはじか:. 


> なまの齡がか 
r ' J-K ず^!! 


I るが否 


•ブルース V 3 
参エリアスチール 
参オジゾウヴン 
►溜めるポーズを見 
せた5ナビ発動だ。 



ネットナビ 


巧極のナビ現る!？ 

完全無敵で究極のナビといわれる、フォ 
ルテ。しかし戦ってみると思ったよりら強 
くない。ここまで来れた腕があるなら勝て 
るはずだ。慌てず落ち着いて戦おう。 

1规力加ク 

►光の玉をおばして►光の玉を全エリア 
くる。はかにしてくる。辜 
なり凄し、が、ダメ- にてネルギ-を畜め 

ジか低いのでを少食 ^ I る瞬間に攻装を当て 

らつても大丈夫だ。 れば防げるぞ。 


フオルテを破壊され、正体がばれ 
て逆上した首領は、サーバーパワー 
を上げてフオルテを作り直そラとす 
る。そこに暴走した電磁波び……り 


▲熱斗と首領は、上昇し続け 
る電磁ミ皮に気絶してしまラ。 


ねつと ホに さいと こころ こえ 

▲熱斗の兄、彩斗のむの声に 
熱斗は意識を取り戻す！ 




S フォルテ 


m 


□ックマンのピンチに□ールたちびやってさた。そう、 

攻撃してさたのはゴスペルびコピーした偽者だったのだ。 

炎山もやってさて、みんなの力でゴスペルを追いつめる 
が、その時ついに究極のナビが完成する。そのナビの名 ▲ブルースも□ックマンのピンチ 
は「フオルテ」…はたして□ックマンは勝てるのか!？ に駆けつけてくれたぞ。 




►ついにゴスペルの首 
領を追いつめたぞ。し 

かし i ピ囊いを撒 

める…。なぜだ。： 


►首領は完全無敵のナ 
ビ「フォルテ」の完成 
を告げる。こラなつた 
ら破壊するしかないぞ。 
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/る‘'ミ^ホ^'*""* , 


たて ぜんぶ し4つでん よこは うこう 

►縦3ライン全部に出現し横方向 
に飛んでくる、バグの欠片。ゴス 

こうげ* なか いをばんこうげ# J よく ひく 

ペルの攻 H © 中で 一 S 攻撃力がま 
くが巧スピードも遅し、。また、攻 
擊することで破壊できるぞ。 


3 


。苗スペルが'3ツタパ'巧— • mmm/' 


► 床にひび割れを作りなが5這 
つてくる衝撃波。こいつは□ッ 
ク7ンのいるラインに追尾して 
くる。床を破壊されて逃げ場を 
失わないようにしよう。 
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►►エアーマンなどのゴスペルのナ 
ビに変^ヒ。攻擊パターンは、ナビ 
ごとに違ラが属'をは無属性のまま。 
ナビの攻擊ノ くターンさえ覚えれば 
逆に大ダメージび狙える。 


おすずめチップ 


参オジゾウヴン 
♦ラビリング3 
♦ナビ系 

►ラビリングでマヒさせて、連 
続攻擊を狙おラ！ 





□ックマンに極秘に内蔵されていたココ □• プログラ 
ムにより、□ックマンを操作できるようになった熱斗。 

2人の強い緋が奇跡を起こしたのだ！ 2人で協力して、 
最後の敵ゴスペルを倒せ！ 



VS ゴスペル 



シホ y 才巧巧8おゴスペル！*) 




































スタイルチェンジを a 解したか？ Jii プ□グラムアドバンスを極めたか？ 


►複数のチップを 
つなげることで、 

< た ちようひっさつ 

繰り出せる超必殺 
技。キミはいくつ 
化せたかな？ 


►前作!;^上に熱い 
通信対戦プレイ。 
チップの数が増え、 
さまざまな戦術を 
羅使できるぞ。 


►想像を絶する力 
を持つ4体の隠れ 
ネットナビが存在 
ずる。キ S は発見 
でさたか？ 


LM 


►ウラインターネ 
ットのさらに奥。真 
の強者だけび入る 
ことを許されるエ 
リアに侵入せよ！ 


■ ロック7ンフ ー# は終わらない! 

こうりゃく み：子 おく すす 


アドバ:なお爆 T さらに巧べ!斯! 

i 





























RX ^ Pg ^ aVIonI 


^ 『ロックマンエグゼ 2』 を、とにかく遊びつくしたい！そんなキミの? 
巧!^に、ありとお6ゆるデータを公開していくぞ。それではスタート!！ 


n スタイ J レチェンジ 

KJK HYPER NAVIGATION 

麵 —tW" 11 M l 」.I Mi II III — iWi- WN i r II III II 麵 ■" - ' iiii —H ill ■ 麵 ■ 删 ― … ■圓 I 国 


すべてのスタイルをコンプリートしよろ 

スタイルチェンジシステムの、進化の法則を公開す 
る。これを読めば、全てのスタイルを見ることも可 
能だ。ちなみに、持てるスタイルは最大2つ。新たに 
取得した場合、どち5かを捨てることになるぞ。 


ガッツスタイル 
チ I ン 




シールドスタイル 

チェン爆 


►バスター巧 

ち♦うしん 

ジを中むに、 


-巧ャ ■ 

ガン 

ガン攻める戦い方 " 
をしていると、ガッ = 
ツスタイルになる。 * 






齒 


► メットガードや 
バリアなど防御系 
チップを使ラ頻度 
が高いと、シールド 
スタイルになる。 


カスタムスタイル 
チ I ンジ解ん 




ブラザ-スタイル 
チ I ン維 


► 同コードのチッ 
プを一度に使ラ、 
テクニカルな戦い 
ちをしていると、力 
スタムタイプに。 



►ナビチップを中 

しん せんじ♦つく 

むに、戦術を組み 
立てる戦いちな 
5、ブラザータイ 
プに進化するぞ。 



a 房されたスタイルがあるらしい ••• 

紹介した4つのスタイルの他に、ちラーつ隠された 
スタイルが存在する5しい。一度ゲームをクリア 
ないと、そのスタイルになれないといラのだび… 


:勇 I •丽 nramrou 

— け I 扣邮けな邮邮邮 t けな I 邮け即 
i けい網 i な邮化な邮り咖邮 U 即 
巧 邮邮け 至を B けなな邮 I 邮 I 邮 I 邮则 

: 0 打 m'r み * nnnM..n む Gfin 打いをり i; 


ナピチツブをぶ< 使う 



はつきよけい つか 

系チグプがく使う 


■ムを極が二 


アドバンス巧巧スタイルチェンジ 



























P ライセンス 

■ ぉ: U YPER NAVIGATI 

ON ♦アドバンス攻巧 

ネ y トバトラーの 美 おの B 


オフィシャルセンターからネットバトラーに贈5れ 


る実力の証、それがライセンス。ここでは、ウライン 


しんぶ ワールドスリー はし、 さし、 ひつよう 

ターネット深部や WWW エリアに入る際に必要な、 S 

いじょろ かいせつ 

ロックマンは、 

ス s ラ化ん 

ランクじ(上のライセンスについて解説するぞ。 

をザットした！！ ip 



炎山も持っている s ライセンス。一流 
ネットバトラーの証だぞ。 

窠を岛み： シナソオ6 

妄お資お： シナリオ5までのが頃揭示巧の化頼を 
し……全てクリァしているれ… 

試お巧容： サバイバルバトル10連雜 

ウラインターネットの最深部に巧くた 
めには、これが不可欠だぞ。 _ 

堯を島み： ゲームクリァを 
受験資格： 「つわもののデータ」を持っている 
試お巧容： 第1巧「ブラック•ナビズ」の4人を員 
を壊滅させる 

第2巧サバイバルバトル20連機 


SS フイ "12 ンス 


S ライセンス- 


プ變ック•サビズはごごにいる 


ウラインター•ネッ 



▲エリアの左奥にいる。▲シナリオ已でパスポー▲エリアのち奥にいる。▲エリアのち奥にいる。 
ユラリオン2体とパララトを奪い返した所の近くこの付近は出てくるヴコ繰り出すウイルスは、半 
3を繰り出してくる。 に潜んでいる。 び強いのでま意しよラ。端じゃなく強いぞ。 










































プ。マ本； 

のおッ的； 公 

試寺ブに 
験^でを' 
だに探支現て 
。なし実ち 
いま世* 




♦ピマス♦■象でゆ J ■ゆ巧 




SSS ライセンス 


WWW エリアにいるフオルテなどの隠 
しナビと戦うには、絶対に必要だ。 


14クで1#，レ6 レ W こ \ 

発生時期： SS ライセンスお得後 
受験資格： ロックマンのレベルが80な上 

しけんないよう だいもん さが た たお 

試験巧容： 第1問ナビマスターを探し出して倒す 
第2問サバイバルバトル30連戦 



1 オフィシャルスクェア試験官ナビと話ず 

▼ 

マ y ン八ーバー 

2カフェ 看板を調べる 

▼ 

お<デンだに 

3おくデンダム 職員と話ず 

▼ 

お巧機 

4コックピット 計器を調べる 

▼ 

アメ □ッパ 

已アメ □ッパ城の物見の塔空港職員と話ず 

▼ 

白裏通り ゴミ BOX ③を調べる 

▼ (手前から3つ目） 

7 アジーナスクェア国宝の間ナビと話ず 

▼ 

8 メイルのピアノの電脳ナビと話ず 

▼ 

7 U ン八ーバー 

9パパの研究室 パパと話す 

連続ボスパトル 

▼ 

10 オフィシャルスクェア 試験官ナビと話ず 



、ぃ。氨。 

J な参だ 
ご n をず 
いな卜ま 
i ば-劫 
ぃれャせ 
^けチ^出 
:•なのし 
一さ I 左け探 
^探、ず 
こ b び i 必 
:かだ、 
、卜い問ば 
J ン難け 
V ヒの3 




























チップトレーター 

YPER NAVIGATION ♦アドバンスお指 

あらゆるチップが手に入る!？ 

現実せ界マップの、いろいろな所にあるチップトレ 
一夕'—。使用するたびに強制的にセーブするので、前作 
のようにリセットを繰り返して、レアチップを入手す 
ることはできない。ギャンブル要素び強くなったぞ。 




ノーマル(诚)バージヨン スペシャル (10 綾)パージョン 


内部的には2回巧 
選をして、出現する 
チップを決める。レ 
アなチップが出現す 
る確率は低い。 

ilii 

3/4の確率で出現済のチップ 
1/4の確率で未出現のチップ 

たい ちゆうせん 

第2抽選 

14/32の確率でレア度1のチップ 
12/3含の確率でレア度2のチップ 
3/32の確率でレア度3のチップ 
2/32の確率でレア度4のチップ 
1/32の確率でレア度5のチップ 


ノーマ ルバジョン 
と同じよラな抽選方 
法で出現するチップ 
がずまる。レアなチ 
ップびでやすい。 

窠1臟 

3/4の確率で出現済のチップ 
1/4の確率で未出現のチップ 

たし、 ちゅラせん 

第2抽選 

目/32の確率でレア度1のチップ 
9/32の確率でレア度2のチップ 
9/32の確率でレア度3のチップ 
6/32の確率でレア度4のチップ 
2/32の確率でレア度己のチップ 




レトロパージョン 



通信ケーブルで 
『1』のチップを入 
れるレト□バージ 
ヨン。『1』の力一 
K ^ トリッジび必要に 

なるぞ。出現するチップは、6種類 
の中か5ランダムでミ夫定。各トレー 
夕'一は1回しか使用でをない。 


レト□パージョンで手に入るチップ 

の 

名が 

コード 

54 

トライデント 

EIK 0 T 

59 

トルネード 

EJLMQ 

101 

ステルスマイン 

し NRSV * 

102 

フ□ントセンサー 

HMQRT 

103 

ダブルセンサー 

EJPWY 

160 

バブルラップ 

IJQRW 















































ストーソーか锥むと設置巧巧がふみ 

チップトレーターはシナリオ3でオフィシャルセンタ 
一の□ビーに初めて設置される。この時は、曰暮びメー 
ルで教えてくれるが、それ降に設置されるちのは、連 
絡しても5えない。ま意しないと見逃すぞ。 


W が 

0 NB 巧撫 a 
かさ ua 人るめり 

jM 

かノリスタイルめせつ献、， 
ソさい机、ぎのあんをし、 
こんどはレトロでマス’ 
けんきがし功；こをりか 

こんどはレトロチ*ノブル-夕-を 

せっちしたずマス！ 


域 


ノーマルは、□ビーにある V 
だけ。他は全部スペシャルだ。 


ノーマル&スペシャルバージョン 

(シナリオ3で登巧） （シナリオ5で登場） （シナリオ7で登場） （シナリオ8で登巧） 


▲入れるチップは3枚 
でいいので、気趕にで 
をる。しかし、出現す 
るチップは平凡。ナビ 
チップは出現しない。 


▲アタック+ 20など 
の攻撃補助系のチップ 
がよく出現ずる。ナビ 
チップもをかなが5出 
鬟する。 


レト□バージヨン 


▲威力の大さい攻撃系 
チップがよく出現する。 
超レアチップ、ポイズ 
ンアヌビスを入つてい 
るのだ。 


▲ほとんど全種類のナ 
ビチップが出現する。 
その他のチップちレア 
度が高いちのがをい。 
超おすすめだ。 


ストーリーび進むにつれ、同じ中身のもの J 
び4力所に置かれる。 


各チップトレーダーによって、入っているチップの中 
身は決まっている。すなわち、トレーターによっては、 
絶巧に出ないチップがあるのだ。ちなみにドリームウイ 
ルス3、フオルテ、 M を、 V 3 は、どのトレーダーからも 
出現しない。ま意しよう。 


な 斗は 

チかだ-夕「スイ]ミん 
をザ•ノトした！！ 


























プ□グラムアドバンス 

HYPER NAVIGATION ♦アドバンスおお 


超巧カアタックを繰り巧せ!！ 

バトル中のカスタム画面で、特定のチップを特定の 
順番で選択ずると、まったく新しいチップび出現する。 
それがプ□グラムアドバンス。通常のチップとは比べ 
物にな5ない威力や効果を持っているのだ。 




個じ種類のコード違いをアルファベット順に選が 

けいとう おな ふ < すうせんた< 

) 巧統とコードが同じものを複数選が 

をが し♦るい わな ふ < すうせんた< 

) まったく違う種類でコードが同じをのを複数選が 


〔 一ち使つたプ□グラムは宣録をれる 


プログラムアドバンスを出すコツは？ 

ゼータ系のよラな3種類のチップで出すちのな5、各 
チップがフオルダの中に1枚ずつあれば出せる。しかし、 
オメガ系のよラに5種類のチップが必要なをのになると、 

I 枚ずつではむずかしい。どうしても出したいときは、 
プログラムアドバンスに樓 
用するチップを、でさるだ 
け多くフオルダの中に入れ 
ておこラ。ちちろん ADD を 
使用する。さ5に*を使ラ 
と、出しやすくなる。連番 
で出すものな51つ混じっ 
て 0 K だし、同コードで出す ▲ご倉径 ったプ□グラムアドバ 

ものな5、全て*でも 0 K だ。ンス庶ム，忘■タラ1でリ内に 
ある P A メモに登録される。 



困 J 、 イ初ン■ネー— 
固ブイが ■ネ 
面つォレスト巧 
回リョウテクナイ2 HR ミ S 
国ソこックウ: L - ブ HM 巧 
巧リモ]ホ 1-3 e 木巧 
湿リたバリ-300 ■木な 





2的キりン2 

キ W ン A 

3ぞ-タネ W ン3 

年 vJ ン良 

4 n ィパ-パ-スト 

5 9 

キゃ J ン C 
韦 W ン D 

6 ? 

如ン E 

7 ? 

10だょうかん 

8 ? 

インビ効にをス 

>9才乂細ン1 

韦りンおほうだい 


▲この P A メモを全部埋める 
と、なにかいいことがある5し 
し、。 } 兆戦してみよラ。 


•次のページでは、各プ□グラムアドバンスをまとめて掲載。名前と出し方と系統、使用した時 
の効果と攻撃力、さらに発生させるために必要なチップの組み合わせを紹介している。チップを 
選ぶ順番ち表記の通りになる。 






































ゼーダキャノン1 
連奋チップ3つ 


ゼーダキヤノン2 
逢巧チップ3つ 


ゼーダキヤノン3 
巧巧チップ3つ 


八イパーパースト 
巧巧チップ3つ 


ゼーダホウガン 
連巧チップ3つ 


ゼーダラツトン1 
巧巧チップ3つ 


ゼー ダラツトン2 
巧番チップ3つ 


ゼーダラツトン3 
連まチップ3つ 


オメガキヤノン！ 
連まチップ5つ 

オメガキヤノン2 
连まチップ5つ 

オメガキヤノン3 
巧番チップ5つ 

メガデスパースト 
運巧チップ5つ 

オメガホウガン 
巧まチップ5つ 

オメガラットン！ 
巧番チップ5つ 

オメガラツトン2 
連まチップ5つ 


オメガラットン3 
連まチップ5つ 

スト y —ムア □— 
同コードの 
チップ3ご 


己秒間キャノン擊ち放題+インビジブルが態做擊力1 20) 

キャノン A キャノン B キャノン C 
キャノン B キャノン C キャノン D 

キャノン。キャノン。キャノン E _ 

已秒間八イキャノン撃ち放題+インビジブル状態（攻擊力1 80) 

八イキャノン C 八イキャノン D 八イキャノン E 
ノレ r キャノン D 八イキャノン E 八イキャノン F 

八イキャノン E 八イキャノン F 八イキャノン G _ 

已秒間メガキャノン擊ち放題+インビジブルげ態（攻撃力 240) 

メガキャノン E メガキャノン F メガキャノン G 
メガキャノン F メガキャノン G メガキャノン H 

メガキャノン G U メガキャノン H U メガキャノン I _ 

ヒットすると爆発が広がる強力なショット（攻撃力50 0) 

スプレットガン M スプレットガン N スプレットガン0 
スプレットガン N スプレットガン0スプレットガン P 

スプレットガン0 _スプレットガン P スプレットガン Q _ 

5秒間ホウガン擊ち放題+インビジブルが態做擊力30 0) 

ホウガン0ホウガン P ホウガン Q 
ホウガン P ホウガン Q ホウガン R 

ホウガン Q ホウガン R ホウガン S _ 

日秒間ラットン擊ち放題+インビジブル状態（攻撃力 210) 

ラットン 1 H ラットン II ラットン IJ 
ラットン II ラットン 1 J ラットン 1 K 

ラットン 1 J ラットン 1 K ラットン 1 L _ 

己秒間ラットン2撃ち放題+インビジブル状態（攻撃力 240) 

ラットン 2 J ラットン 2 K ラットン 2 L 
ラットン 2 K ラットン 2 L ラットン 2 M 

ラットン 2 L ラットン 2 M ラットン 2 N _ 

已砂間ラットン3撃ち放題+インビジブル状態（攻撃力 270) 

ラットン 3 L ラットン 3 M ラットン 3 N 
ラットン 3 M ラットン 3 N ラットン30 

ラットン 3 N ラットン30ラットン 3 P _ 

10秒間キャノン撃ち放題+インビジブルが態（攻擊力1 20) 

キャノン A キャノン B キャノン C キャノン D キャノン E _ 

10抄間ノ\イキャノン擊ち放題+インビジブル状態（攻撃力1 80) 

八イキャノン C 八イキャノン D 八イキャノン E 八イキャノン F 八イキャノン G _ 

10砂間メガキャノン擊ち放題+インビジブルが態（攻撃力24 0) 

メガキャノン E メガキャノン F メガキャノン G メガキャノン H メガキャノン I 

ヒットすると爆発が広がる強力なショット（攻擊力80 0) 

スプレッドガン M スプレッドガンスプレッドガン日スプレッドガン P スプレッドガン Q | 

10砂間ホウガン撃ち放題+インビジブル状態（攻撃力30 0) 

ホウガン0ホウガン P ホウガン Q ホウガン R ホウガン S _ 

10秒間ラットン1擊ち放題+インビジブル状態（攻撃力 210) 

ラットン IH ラットン II I ラットン 1 J ラットン 1 K ラットン IL _ 

10秒間ラットン2撃ち放題+インビジブル状態（攻撃力 240) 

ラットン 2 J _ ラットン 2 K ラットン 2 L ラットン 2 M ラットン 2 N _ 

10秒間ラットン3撃ち放題+インビジブル状態（攻撃力 270) 

ラットン 3 L ラットン 3 M ラットン 3 N ラットン30ラットン 3 P _ 

巨大なア□一を10連射する（攻撃力10 0) 

ダブルニードル C トリプルニードル C テトラニードル C 
ダブルニードル I トリプルニードル I テトラニードル I 
























グレイテストボム 


チップ3つ 
ド y — ムソー ド 1 


チップ3ご 

ド y —ムソード2 
同コードの 
チップ3つ 

ド y ーム ソード3 
同コードの 



同コードの 
チップ3ご 

ボディガード 
同コードの 
チップ3つ 

ダブル ヒーロー 


9マスににがる最強のボム。パネルにヒビも入る做撃力40 0) 

スモールボム0ク□スボム0ビッグボム0 
スモールボム Q ク□スボム Q ビッグボム Q 

スモールボム T ク□スボム T ビッグボム T _ 

横2マス、縦3マスに広がる巨大なソード（攻撃力40 0) 

ソード A ワイドソード A □ングソード A 
ソード L ワイドソード L ロングソード L 

ソード Y ワイドソード Y ロングソード Y _ 

横2マス、縦3マスに広がる巨大なソード（攻撃力50 0) 

フレイムソード H アクアソード H エレキソード H 
フレイムソード N アクアソード N エレキソード N 

フレイムソード R アクアソード R エレキソード R _ 

横2マス、縦3マスににがる巨大なソード（攻撃力60 0) 

フレイムブレード F アクアブレード F エレキブレード F 

フレイムブレード R アクアブレード R エレキブレード R _ 

前方にパンチをマシンガンのよラに3連射ずる（攻撃力 80) 

ガッツパンチ B コールドパンチ B ダッシュアタック B 

ガッツパンチ D コールドパンチ D ダッシュアタック D _ 

敵の攻撃をガードずると、3列にカースシールドを出す（攻撃力50 0) 

カース シールド1 A 力ースシー ルド 2 A 力ースシー ルド 3 A 
カースシー ルド10 カース シールド20 カース シールド30 
カースシー ルド 1 P 力ースシー ルド 2 P 力ースシー ルド 3 P _ 

巨大なカウントボムを敵エリアに置く彼擊力己 00) 

カウントボム 1 G カウントボム 2 G カウントボム 3 G 
カウントボム 1 K カウントボム 2 K カウントボム 3 K 

カウントボム 1 Z カウントボム 2 Z カウントボム 3 Z _ 

敵1体にへビー級の踏みつけ攻撃故擊力80 0) 

アース クエイク 1 Q アース クエイク 2 Q アース クエイク 3 Q 

アース クエイク 1 W アース クエイク 2 W アース クエイク 3 W _ 

ポイズンアヌビスよりさらに恐ろしい毒ファラオを置く 

ポイズンマスク U ポイズンフェイス U ポイズンアヌビス U 

ポイズンマスク W ポイズンフェイス W ポイズンアヌビス W _ 

ゲートマンのゲートか5、いろいろなものが発射（攻撃力10 0) 

トップウ G スイコ SG ゲートマン G 
トップウ G スイコミ G ゲートマン V 2 G 

トップウ G スイ〕ミ G ゲートマン V 3 G _ 

ガッツマンがロックマンをおげつけ、敵1体に大ダメージ城擊力40 0) 

メットガード*ダッシュアタック G ガッツマン G 
メットガード* ダッシュアタック G ガッツマン V 2 G 

メットガード* ダッシュアタック G ガッツマン V 3 G _ 

□ールが攻撃の後、 HP を全回復（攻撃力30 0) 

ホーリーパネル R リカバリー300 R □—ル R 
ホーリーパネル R リカバリー300 R □—ル V 2 R 
ホーリーパネル R リカバリー300 R □—ル V 3 R 

上空からシャドーマンが手裏剣を10連射（攻撃力10 0) 

テンジョウウラ S カワリミ S シャドーマン S 
テンジョウウラ S カワリミ S シャドーマン V 2 S 

テンジョウウラ S カワリミ S シャドーマン V 3 S _ 

□ックマンとブルースのダブル攻撃で敵エリア全体にダメージ攻撃（攻撃力 70) 
カスタムソード日バリアブルソード B ブルース B 
カスタムソード B バリアブルソード巳ブルース V 2 B 
カスタムソード B バリアブルソード B ブルース V 3 B 




































B バスティングレベル 

HYPER NAVIGATION ♦ アド，勺 


1 〜 10 そして S ランクの 11 知巧 

チップ«めに大きく関係するノ くステイングレベル。 
そのレベルは1〜10 • S の順に高くなっている。評価 
内容は似下の通りで、合計ポイントがそのままレベル 
になる。11な上が出た場合、すべて S ランクになるぞ。 


■枕 ■ 


敵をデリートするまでの時間を判定。それにより下のポイントが得5れる。 


ザコお 


ボス戦 


〜己秒 

7ポイント 

己秒01〜12砂 

6ポイント 

12秒01〜36秒 

5ポイント 

3日〜 

4ポイント 


〜30秒 

10ポイント 

30が01〜40秒 

8ポイント 

40抄01〜已〇抄 

巨ポイント 

50秒01〜 

4ポイント 


デリ-トタイムで A たポイントを、がの歷でプラスマイナスするのだ。 


15^1 +1ポイント〇圖±0ポイントち罰一1ポイント 
ち障 I —2 ポイント 巧占了脚 M _ 3ポイント 

巧巧1^3 +2ポイント gSa +4 ポイント 

たいせん ば みい 

I ム ひょうか ないよう しようかいすうち♦クい 

巧田^レイの巧口 通常とは評価のの割硬なる。リカパリ-の使用@数にま意。 


27ス 


3マスな上 


デパートタイム 


〜30抄 

10ポイント 

30秒 m 〜4己秒 

8ポイント 

4己秒01〜60秒 

6ポイント 

巨0秒01〜 

4ポイント 


ふん いレよう 

4巧の3な上 


ふん みまん 

2がの1ホ巧 


+2ポイント 

±0ポイント 


1203+3ポイント 
^ HSB +1 ポイント 

お8 

E ^± o ポイント 1^ — 1 ポイント 
ち罰一2ポイント 岡 3 -4 ポグザ、 


ヴコ戦な55秒 W 巧、ボス戦な540秒 L ソ巧、巧戦プレイな5 
45秒が S ランクの目曼だ。この条件を満たすには、攻擊中、時間 
のカウントが止まるナビチップを中むに戦ラといいぞ。チップを 
いつぱい集めるためにも、高評価を受け5れる戦い方をしようぜ。 


+1ポイント 
±0ポイント 








































13 ネットナビ 

p— 1： HYPER NAVI 


G A T I O N ♦ アドバンスを ife 


ク y ア後にをえる 4 みの諸のナビ 

本編を一度?リアーした★つきのデータでプレイす 
ると行ける WWW エリア。そこには4体の隠しナビが 
存在する。今までに巧ミ夫したナビとは、ケタはずれのォレ腑 は、 っォルテ 
讀さを鳥ってし、るぞ。キミは si てるか!？ IB 織茲を蓋ぅもの 



こ'""^ 夕^.^急奔 


:たごた•， I’r’ ご.I巧が巧な巧阿なな■ご 


/Bnm 


ロックマンのレベルび70从との状態で、 WWW エリア① 

心 里 SSSL ^‘ のトビラを轟けると離する。 ^ 

このな巧をしのげるか巧 

こち5に休む間をち■〇延わ 
えず、凄まじい E 攻を 
しかけてくる。攻撃の 
中の、キューブ、へビ、 

メテオの3種類は、ファ 
ラオトラップといラ八 

ネルを踏むと出てくる▲前がにも費夏したナビだ 
ので、これを構まなけが' その強さは、かなりパ 
れば多少は堯こ驚ぇる。アツプしているぞ。 




ビッグボム 
おずずめ ナビチップ 
-^ どの位置か5でも敵にダメージを 
あたえ5れるナビチップが有効。 


チップ 




隠しナビじ I がの全ての V 3 ナビチップがライブラリに登録 
されたが態で、 WWW エリア⑥のトビラを開ける。 


尖爹み録からがおせよ! 


.ビラを帛 1ける。 




マ 


ナパームマンと対ず* 

しているプレイヤーは、^ 

すべての V 3 チップを 
持っているはず。バト 
ルび始まった5、その 
V 3 チップを使って速 
めに勝負をつけてしま▲ナパームマンとのバトル 
おう。鬟窺翰こなったミは、。ェ U ァの中が、巧 
ら蘇ち自はなしげ。通り义の颊-な〕てしまつ。 


植 

III 



おずずめチップ 


ブルース V 3 
ガッツ マン V 3 
►ガッツマンを使って、相 
手の移動範囲をせばめろ。 


JJL# J 

mBSESSK 'C 

T ** 










































攝 




^ 欄 

德致の福巧 II に•ま意!! 

これまでの隠しナビ 
と比べると、攻撃がお 
となしい。本体び動か 
ないため、攻撃をヒッ 
卜させるのち簡単だ。 

ナパーム マンとは逆に 
長期戦にもちこもう。 

ここまで来たキミな5 
必ず倒せるはず！ 


迸のチップび Mi された^ 
r ラを請けるとお i 。 、/ 


データライブラリに200種類似上のチップび登録された 
状態で、 WWW エリア⑤のトビラを開けると出現。 

饼華方を > 


▲スピードはないが、攻擊 
力自体は高め。できるだけ 
為らうな。 


プラネットマンを倒して、 WWW エリア①の入口付近に 


ノフイ、ツ rv ノ化脚レし 

ご, SBSffi 石 巧くと、突然出現する。 

すがた あらわ さいきょう 

巧を現した最巧ナビ 


ィ ドリーム オーラ 2 
おすずめ WWW エリア③で入手可能なドリ 
チップ ームオーラ2を?妻えば、ブラネッ 
トマンは100 ノ（ーセント倒せる。 

いりぐちふをん rnHr^P Jb H 

リア①の入口付斌こ I 


ドリームオーラに守 
5れているので、 
10 CU ソ下の攻撃力のチ 
ップでは、ダメージを 
ちえ5れない。たとえ 
消してち、しば5くす 
ると復活してしまう。 
ド U —ムオーラが消え 
ている間に猛攻擊だ！ 


[ 规力 B 0 

[ 攻曼力伽 
% ぉ]扣 0 


▲真の強者だけが、真フォ 
ルテに騰利でをる！ 


真フォルテと対みするときは、ゼ 
ぉホすめ ータ系やオメガ系のプ□グラムア 
チップ ドバンスを谢こ M っていこラ。 


が？舰ファ对マン… 

こ机をしゅごずるモ J をり • 


じつは、紹介した隠しナビのう 
ち、フオルテは SP 、 それじ(がは V 2 

そんざい し♦ヴ f ■んばしょ 

と V 3 がを在する。その出現場所を、 
P 13己で紹介しているぞ。 

「もっと、もっと強いヤツと戦いた 
い!!」といラキ三は、さっそくチェ 
ックしようぜ！ 


























H ノ のーマッつ マイ子 u 

HYPER NAVIGATION ♦アドバンス鼓お 


ロック7ンを極巧までパフーアップ 

□ックマンのレベルを±げる HP メモリとバスター 
UP 。 レギュラー チップの容量を±げる レギュラー [ jf 5。 
3つのパワーアップアイテムの、ショップ似がでの入 
手場所をすべて紹介！ □ックマンを最強に育てろ！ 




お地蔵さんの電脳世界 ( P 6) 

アメロッパエリア③ ( P 17) 

ガス湯沸かし器の電脳巧巧③ ( P 38) 

やいとのパソコンの電腦巧巧 （ P 37) 

ピアノの電脳世界 （ P 41) 

依頼⑨の報酬 （ P 44) 

起爆装置の電脳世界③ ( P 46) 

特別任務③の報酬 （ P 己 0) 

名人と対戦して勝つ （ P 已 0) 

キャンプ場でチップ交換後にもらえる （ P 己己） 

マザーコンピュータの電脳世界① （ P 已 8) 

アメ □ッパのホテルのを蔵庫を調べる ( P 66) 

お城の電脳世界⑦ （ P 71) 

アメ □ッパ城のクイズマスターの賞品 （ P 75) 

飛行機ビジネスクラスの力ーテンを調べる ( 977 ) 

飛行機の電脳世界④ （ P 80) 

飛行機の電脳世界③ （ P 81) 

依頼⑩の報酬 （ P 83) 

ヒノケンと巧戦して勝つ ( P 87) 

マンシヨン091号室の扉を調べる ( P 93) 

マンシヨンの電脳世界③ ( P 95) 

ウラインターネット⑥ （ P 117) 



デンサンエリア③ （ P 11) _ 

起爆装置の電脳世界④ ( P 47) 
パパの研究着を調べる （ P 5 已） 

マザーコンピュータ部屋 （ P 己 7) 
お城の電脳世界④ （ P 74) 

依頼@の報酬 （ P 87) 

マンシヨンの電脳巧巧③ ( P 96) 




+ 1 

壊れたおもちゃの電脳世界 ( P 3) 

+2 

キャンプ場のおばあさん （ P 6) 

+ 1 

クマの電脳世界 （ P 6) 

+2 

アメ □ッパ裏通りのゴミ箱④ （ P 8) 

+ 1 

アジーナエリア① （ P 15) 

+ 1 

電話の電脳世界 （ P 37) 

+ 1 

ガス湯沸かし器の電脳世界② ( P 38) 

+ 1 

ピアノの電脳せ巧 （ P 41) 

+ 1 

コーヒーヴーノ（一の電脳世界 ( P 42) 

+ 1 

B ライセンス取得時 （ P 43) 

+ 1 

依頼①の報酬 （ P 44) 

+2 

起爆装置の電脳世界③ （ P 46) 

+ 1 

特別任務①の報酬 （ P 49) 

+2 

A ライセンス取得時 （ P 已 1) 

+2 

モニターの電脳世界 （ P 己己） 

+ 1 

マザーコンピュータの電脳世界② ( P 59) 

+2 

マザーコンピュータの電脳世界⑤ （ P 62) 

+2 

依頼⑨の報酬 （ P 64) 

+ 2 

アメロッパ空港のを税店 （ P 6 己） 

+ 1 

お城の電脳世界③ （ P 73) 

+3 

アメ □ ッパ城のクイズキングの貸品 （ P 7 己） 

+ 1 

飛行機の電脳世界① （ P 79) 

+2 

飛行機の電脑世界④ ( P 80) 

+3 

自販機の輩脳巧界 （ P 92) 

+ 1 

マンシヨンの電脳世界① ( P 94) 

+ 1 

ゴスペルのヴー卜-の電脳世界① ( P 98) 

+ 1 

S ライセンス取得時 （ P 104) 

+ 1 

SS ライセンス取得時 （ P 104) 

+ 1 

SSS ライセンス取得時 （ P 105) 

+2 

ウラインターネット① （ P 116) 

+2 

ウラインターネット⑥ （ P 119) 


* 巧瞄巧巧で入手でまるアイテムは、をて5ステリーデータの中にある。 



















































































ら: > ているチザブ 

414巧 


でんでいでき 

3巧 3 m 


友だをとネットフークをつなげよう 

G 巨アドバンス同±を通信ケープルでつなげると、遠 
信対戦やチップ交換、さ5には□ックマンのスタイル 
を交換でをる。このモードを遊ばずに、□ックマンワー 
ルドを遊びつくしたとはいえないぞ。 

〇チップ菱辕 


ネットバトルくれんしゅう） 
* ネットパトん ( ほん d ん） 
パトルチッブトいド 
スタイルトレ-ド 


とも故ネットバトル釣るよ 
まけるとパトルチップがをとられる 
しんけんしょう號かちわ！ 


お互いがチップを1枚ずつ出 
して交換する。一ち的にあげた 
り、ち5つたりもでさるぞ。チ 
ップのコンプリートを目指すな 
5欠かせない要素だ。 


つクしんたいせん 

卿信が戦 


通信対戦には、本番と練習の2 
種類があり、本番では勝ったプレ 
イヤーが相手か!5チップを奪える。 
奪ラチップはノ（スティングレベル 
が高いほど、レアなちのになるの 
だ。さらに、通信対戦でしか手に 
入5ないチップもある5しし、ぞ。 


▼前作で猛威を振るっ 
たポイズンアヌビスを 
破る方法ち、今回は用 
意されている。 


▲地形ち複数用意さ 
れている。一筋縄で 
はいかないバトル 
だぞ！ 


プレイヤーび持っている□ッ 
クマンのスタイルと、他のプレ 
イヤーのスタイルを交換できる。 
どうしても見5れないスタイル 
びあるとさは、持っている友だ 
ちに交換しても5おラ。 


ネ•ノト齡(似^ U う） 
ネットけトル(呂り^ぃ 
パトブル-ド 
1►スタイんトレ -F 


どの丰バちきょうかすが)？ 


▲シールドスタイルは 
見たことない人がをい 
のではないかな？ 


!は故スが JUDC うかんさす别 

〇 

▲そんな時は、交換で 
ゲツトだ。ちだちに頼 
み込もう。 


























わる むはフでんのフ せかい 

♦巧ナビがはびこる巧を電 f さ世界 



ち*うばんいこう かよ 

シナリオ中盤];^降に通えるようになるエリ 


おもで でんのうせかい ちダ きようりよく てき 

ア。表の電脳世界と違い、かなり強力な敵や 

ナビがいて危険も多いが、その分見返りもを （シナリオ 7 のみ) 



い。クリア後に最深部に行けるようになる。 


ウラコトブキエ U ア 


クラインターネツト 


エリア® 


メットール3/ポワルド3 
ヌール/エビク□ス/クモンぺ2 
デスファイア/ゴースラー3 

Bfry が料规 fettB 

メガキヤノン1/ヒートク□ス〇 
コガラシ N / モアクラウド D など 


サブメモ y 


け-プン日ジクがを要) 


ゴスペルの 


ゴスペルナビ 
バグのかけ 6 (シナリオ 7 のみ） 



ポワルド3/ヌール/ェビク□ス 
クモンぺ2/デスファイア 
ゴースラー3 


ソード A / ワイドソード A 
ロングソード A / フミコミヴン Q など 


品名 


値段 個数 


HP メモリ 


10000 


HP メモリ 


15000 


HP メモリ 


20000 


フルカスタム* 


加00 


アタック +20* 


扣00 


エレキブレード R 抑 on 

スチールパニツシユ10000 


ゥラィェ带 ①ネジ ト> 


P コードびがち 



イ 


































バグのかけ 6 


cM 


エリア® 


WWW エリア① 


バドラフト/カブタンク3 
パララ2/フデロー 
メガリア A / メガ リア H 


ランダムさステが 


アナザーマインド1/スイコミ G 
ダイナウェーブ V 
ダブルニードル A など 


ゴスペルのロコードび化爱 


ウラインターネット⑥ 


ウラスクェア 


クラな旅ツト 


ポワルド3/クモンぺ2/エビク□ス 
ヌール/デスファイア/ゴースラー3 
マグネットマン V 2、 V 3 
(シナリオ6 L ソ降） 


fiSP が 


八イキヤノン C 、 D 、 F、G 


-々^^'シ^—ネットを巧岛' 


※このエリアには、ナンバーマンが 
シナリオ7のとさに出現ずるぞ。 


八グの ^ 
かけ5廢側) 


HP メモ IJ 


ゲームをクリアした状態で、 
データライブラリが130個];! 
上埋まっていると扉が開く。 























ぶじ皮た 4' 



バドラフト/チューニン/クモンぺ3 己0000〜10 0 Z など 



キルフラワー/フクールボウ 
ゴース ラー 3 /S ノゴ □モン 2 


シャドーマン V 2、 V 3( シナリオ 61 U 降） 


バグのかけ5 


オープンロック 


(オープン□ツクがが要) 


しウラ情巧巧巧巧） 


1111111 BT! 

品名 

値段個数 

HP メモリ 

120001 

HP メモリ 

160001 

HP メモリ 

200001 

バスター UP 

200001 

マグネットライン Q 

8000 3 

マグマライン A 

8000 3 

アイスライン E 

8000 3 

クサムラライン R 

8000 3 



品名 

値段 

S ニエネルギー 

即 

フルエネルギー 

400 

アントラップ 

100 











































=="ム— ;^.ご-だトパ:， 1 ゴ i'-7_ かみぐ:^ツ：で.了开.|.-ゴ V.-- 一-…: I ^ り 

( クラインターネット ^ 
V エリァ® J 

2SBBB^II3?^i3SSB8BS5S 

カーズド/ヌメリー/フクール / UFO サニー 
メガリア W / メガリア E / タコバレー 
フ リーズマン V 2、 V 3 (シナリオ7な降） 

バ IJ アブルソード艮/ホウガン P 、 R 、 S など 


SS ライセンス 

占儀 i 


SSS ライセンスび化爱 


一—八ド IJH 
(オープン□ック 


リカ KIJ 


シルパーフイ 
【才ープン□ッ 


SSS ライセンスび必要 
クサムラステージ H 


S ライセンスび化要 


レギュラー UP 2 


クラ皆/ァす外 


ヨーシップ/マグニルド 
キャンデービル2 
クモンぺ3/デスファイア 
ラッシュ 


ランダム空ステ y - デ 


IJ カバ U - 200 W 
ス I ンキューブ* 

トップウ G / インビジスレ 3 K など 


















し A つ： n をの いと て A のフ せかい 

•冥の巧ちだけが挑める電胜世界 


前作の敵、 WWW の残党び巣食ラ隠しエリア。各 
エリアごとに扉チエツクや隠しボスナビが待ち構え 
ている。全エリアを制覇して、無事帰る事ができた 
ら、このゲームをマスターしたといってちいい。 




かを’！料くん、この I リアは、 
ブラかウトすきをいように 
ロックされてるみたい岩！ 


， 


▲一度進 A すると、プラグアウトする 
ことはでさない。歩いて帰るしかない。 



一…—..尸-レへ，レが法:タク 


真フォルテ 


ウラインターネット® 


かけ S 


□ックマンのレベルび70じ Lh だと扉が 
開く。巧に進むとファラオマンが出現す 
るので、準備を怠5ないよラに。 


SSS のライ七 
ンスが化要 


マグマステージ V 


SS ライセンス 

び苗黃 


デンサン 
エリア① 


ファラオ7ン 


S ライセンス 

方婚 i 


(WWW ェ y ァ①つ 


rjRf? 


ドリームメラル/ドリームラピア 
ドリームボルト/ドリームモス 
メッ I -ール3/バドラフト 
カブタンク3/スウオータル 
ユラリオン/フデ□一2 
ブルーデーモン/ゴースラー3 
ファラオマン V 2、 V 3 
(ファラオマンを倒した後） 


品名 

値段個数 

トライデント E 

20000 3 

トルネード E 

20000 3 

ステルスマイン S 

州〇邮3 

フ□ントセンサ ー R 

20000 3 

ダブルセンサー R 

20000 3 

バブルラップ R 

20000 3 

ゴッドストーン Q 

50000 3 


ビッグボム0/フレイムブレード* 
アクアブレード* 
エレキブレード*など 


WWW エリア③のナビ、プラネ 
ットマンを倒した後で、ここま 
で戻ると出現。倒すとクリアに 
なる。 











































WWW エリア (D 


ドリームビット/ドリームメラル/ドリームラピア 
ドリームボルト/ドリームモス/ヨーランド 
ジョーニン/フデ 111—3/ ク□マッシュ 
U F 0 サニー/ホンキノラッシュ/ 

プラネットマン V 2、 V 3( フラネットマンを倒した後) 
フオルテ SP (データライプラリがフオルテ V 2、 V 3、 
ドリームオーラ3な外、全て埋まっている時のな） 


さンダ么まステひ>データ 


バンブーランス Y 
フルカスタム* 
バリア* 

アクア オーラ M など 


'デ—タライブラ y ホエック 


データライプラリが200な上埋ま 
つていると扉が開く。その先には 
フラネットマンが待ち構えている 
のだ。 


ナビスカウト X 


ブラネ 


み 


戀 


ラ y チェック 
たーサブ メモ IJ 


SSS のライ 


センスびが 


み 


ドリームメラル/ドリームラピア/ドリームボルト 
ドリームモス/キャノーダム3/カブタンク3 
キャンデービル3/マグタイガー/チュートン3 
アポリコ/デスファイア/ミノゴロモン3 
ナパームマン V 2、 V 3 (ナパームマンを倒した後） 


ボスナピホップチェック 


ランダム妄ステ y — デ—•夕 


ライブラリで隠し、□-ルじ(外の 
ボスナビ （ 14体）の V 3チップび 
埋まっていると扉び開<。 


ラットン！* 

ラットン2 * 

ラットン3 * 

ラットン八ナビ F など 


SSS のライセンス 

がお黃 


•ナビ +40* 


ボスナビチップチェック 
SS ライセンスび化要 


WWW エリア (D 


フルエネルギー 


ナパームマン 













ロッが!/難 





□ックマンワールドは、まだ終わ5な 
い！さ5なる秘密びキミを待ち受ける!！ 


さらなる秘密 



これ腸にる驚きの事実が ••• 

紹介した3つの秘密。これを解明すると、もうひとつ 
のロックマンワールドへの扉び開かれるといラ。その 
巧には、し、つたい何び!？キミ自身の目で確かめろ！ 







































ata 


描 I ウイルスやバトルチッ 
つ嗟250種類のくわしい 


てクていこうかぃ きようてき 

データを抵巧公開!！強が 

t たか たぃそく 

とおうとをの巧策、チップ 


こうか に*うし A ほろほう し 

の効果ゃ乂華方法を巧0た 
いとをは、このデータを見 


て I 度認しよ巧 
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-— ず巧ホ ニ I Hm —ザ 

シヨツ クウエ-ブ 1 ソニツ クウエ-プ 

口 10 ■Hi 口 仙 


ジ 
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X ッ h ガード （♦). 

ショックウエータ （ HJ し RU ) 

地面を伝わるおお波で玫おして< 
くなり、攻巧スピードも上びつて L 
メジトに身を隠して巧御してくる C 
きに硬実にダメージを与えよう。：‘ 
パネルアウトを使ラと巧の攻 SS をミ 


回' 




ダイナウェーブ 

田80 


ダイナウ！ーブ （ GNQTV ) 


るウイルス。メットールー2 一 3のおで強 
く。2と3は復数同時に出たときに、ヘル 
で長期戦になる恐れがある。 ^ を上げたと 
ョックウェーブ系で攻¥ する^い い。また、 
効 I こで定る。 I 




倒したとまに得6れるチップ 

その敵を倒したとさに手に入る可能性 
のあるチッフを紹介。チップが出るか 
どラかはバトル時のバスティングレべ 
ルに関係する （ P 1 11参照） 


描(の攻撃 特徴&巧巧巧 

敵の攻擊の名前、属性、敵の特徴と攻略法（有効な 

こうげきりよく しようかい しょうかい 

攻を力を紹介 チップなど）を紹介 



敵キャラクターの属性や特徴、攻撃パターンや弱点などを紹介する。 
なかなか倒せない強敵と出会ったとさや、欲しいチップを出す敵の 
攻略として参考にしよラ。目指すは、バスティングレベルオール S だ！ 
— i の貨销含言指は、口は莱、□は未、 H は紫、巧は善堯、 

0は属性なし、を表している 

てき なまえ だ L かようてき し♦つ(でんばしよ し*っげんばしょ 

敵のを前 一 代巧的な出現巧所お現場所ちゎかりゃすく 

。 略して表記している。 

I — がの HP 



シヨックウエーブ 

田10 


TTlTTiTlf 


ソニックウ I ープ 

Q 仙 



な31解‘賴111伽 


ダイナウェーブ 

田80 


メットガード（*)、 

ソニックウェーブ （ E 1 MSW ) 


ダイナウェーブ （ GNQTV ) 


メットガ—ド（*)、 

ショックウエーブ （H JLRU ) 

地面を伝わる衝撃波で攻撃してくるウイルス。メッ I ルー2一3の順で強く 画 

なり、攻撃スピードも上がっていく。2と3は複数同時に出たときに、ヘルメッ 
卜に身を隠して防御してくるので長期戦になる恐れびある。顔を上げたときに確 
実にダメージを与えよう。ショックウェーブ系で攻撃するといい。また、パネル 
アウトを使うと敵の攻撃を無効にでさる。 
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キヤノン 

Q10 



飛行儀の電脳で_ 

八イキヤノン 

田加 


/栏’1なな! £ i ?’ 聲 HI 刷 


寺ンシヨ：; 7の電腦ホ 

メガキヤノン 

田伽 



キヤノン （ ABCDE ) 


ハイキヤノン （ CDEFG ) 


メガキヤノン （ EFGH 1) 


左前ちに的のようなセンサーを出し、□ックマンをサーチしてくる。センサー 
に触れるとキャノン攻撃をしてくるぞ。キャノーダムー2 一 3の順で強くなり、 
センサーのスピードが上がる。サーチされたらずぐ上下に移動することで攻撃を 
回避しよう。を略法としては、サーチされる前にキャノン系の攻撃で破壊するこ 
と。移動しないので、エリアスチールと近距離攻撃の組み合わせち有効。 




パトルシ—ンの 
グラフイツク 
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スモールボム 

田巧 




ァメ日ッパ潭 

ク□スボム 
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5ニポム（巨）、 

スモールボム （F JOQT ) 



ク□スボム （ DJOQT ) 


上下に移動しなが5、ボム攻撃をしてくる。カブタンクー2一3の順で強くな 
り、ボムの攻撃範囲が広がっていく。3の攻撃は、ビッグボムとほぼ同等の性能 
を持ち攻撃スピードもかなり速い。他の敵と同時に現れたら先にこいつを倒そラ。 
縦ラインを攻撃でさるボム系やクラウド系チップびおすすめ。障害物や足場の悪 
いエリアだとかなり苦戦することになる。迷わずナビチップを使ラのも手だ。 


突進攻撃をしてくる飛行ウイルス。飛行しているため、地形の影響を一切受け 
なし、キオルシンーバドラフトーへルコンドルの順で強くなる。またバドラフト 
のみ、通ったあとのマスに炎が残る。ラインをずらしてのワイドソード攻撃が有 
効。ストーンキューブを自分の前に置くことで、突進を無効化することもできる。 
その場合は、 3マス前を攻撃できるホウガンやビッグボム系で攻撃しよう。 
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..'胃圏剛. 

クラウド 

囚抑 


クラウド （CG I KN ) 


H 


モアクラウド 

囚80 


モアクラウド （DH J L 0) 


□ックマンが立っている縦ラインにクラウドで攻撃してくるウイルス。クモン 
ペー2一3の順で強くなる。上昇しながら移動し、その間は攻撃を受けつけない 
ので、着地時を攻撃しよう。クラウド攻撃によってこちらの移動範囲がかなり制 
限させられてしまうので、電気属性のチップ（エレキソードやラビリング）で早 
めに倒そラ。 





リカバリー3 0 ( H )、 リカバリー5 C 
インビジブル！ （ AFLRU *) 


B 


マプ-〕ンむ-夕が 


舌攻撃 

Q 抑 


リカバリー5 0 ( G )、 リカバリー8 0 ( F )、 
インビジブル2 ( BHMQV *) 

□ ックマンの目の前にワープして攻撃してくる。ゴースラ ー-► 2 一 3の！[で強 
くなる。敵エリアにいるとさはこちらの攻撃をヒットさせづらいので、接近して 
くるのを待とう。さらに HP が減ってくるとリカバリーを使ってくるので、強力 
なチップで一気に巧着をつけないと長期戦になってしまラ。ソード系で攻撃しよ 
う。また、相手のリカバリーを逆手に取ったバッドメディスンも有効。 
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カウントボム1 

田 50 
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新機の電瞄か W 
カウントボム2 

Q80 
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,,、 n y , "" ' す.かり 

カウントボム3 

Q20D 


カゥントボム！ （ CGKMZ ) 


カウントボム2 ( FGKOZ ) 


カウントボム3 ( EGKPZ ) 


□ ックマン側の最前列に時限爆弾を置いてくる。八ンディースー2 一 3の順に 
強くなり、時限爆弾の爆風の威力ちあがる。時限爆弾は、□ックバスターで破壊 
可能なので、できれば爆発前に破壊したい。このとさ、時限爆弾ごと本がを攻撃 
できる、貫通力のあるチップを使うのがべスト。貫通力があり威力のあるブレー 
ド系がおすすめだ。 
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-脚可 卖夕響^^ lip *- 

ラビリング1 

曰巧 

M 

•、—アメロ‘パホ--、. 

ラビリング2 

田即 


1 

，か^自販機の電瞄 

ラビ IJ ング3 

□抑 

ラビ U ング1 

( AMPQW ) 

こうりん こうげを 

1ラビリング2 

( BGNRS ) 

1ラビ U ング3 

( CEOTZ ) 


当たるとマヒする光輪で攻撃してくるウイルス。ラビリー^^/い r ラビリー-►メ 
ガラビリーの順で強くなる。攻撃力は強くないが、マヒしてしまうと立て続けに 
を撃を食らつてしまうことがあるのでま意が必要。かなり素早く敵エリア内を動 
き回るので、敵エリア全体を攻撃でさるカウントボム系で撃破したい。 
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' 起爆装置の里腮ホ‘ 

メテオ 

H30 





■ おがの電脇ぶ> 


メテオ 

mo 


デ义ファイア 
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メテオ 

11120 


メテオ9 ( CS ) 


メテオ12 (ACF JW ) 


メテオ15 ( DGHRZ ) 


上空から落下する暖石を使った攻撃を仕掛けてくるウイルス 。巧つ了イ了一 
フルファイアーデスファイアの順に強<なり、 陽石の落下数が増える。障害物が 
ある場合、その陰に隠れて攻撃してくるので、3マス前を攻撃でをるチップで応 
戦しよう。アースクエイク系、ボム系が特に有効。 
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巧 

ヴ资， 

バブルスプレッド 

口加 


〇 

' —r—- .〜 ヴ^^^ 

ヒートスプレッド 

H 100 

バブルスプレッド （EF 1 LM ) 

ヒートスプレツド （E F 1 LM ) 


に3 •五 

W ぶ 




巧 


飄 

パブルスプレッド 

囚侧 


ロックマンを追いかけなが5跳ねるバブルを撃ち出してくる。バブルは、バト 
ルチップや□ックバスターで破壊でさる。プクール^プクールボウ^プクールバ 
ブの順で強くなるぞ。また、プクールボウだけはが属性なので、水属性のチップ 
で攻撃しよう。こいつは移動しないので、クラウド系が特に有効だ。 
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コトブキを— 
ホウガン 

田加 


ホウガン （ OPQRS ) 

♦か はグぃ てつき*う くを. 


:戸 70 FF 湯が則" 晒 



パスポート奪還戦 


ホウガン 

田扣 


浅を蟲黨する誤嫌を□か5息さ占すウイルス。□を閉じた状態のとさは、基本 
谢こダメージを与えられない。□が開いたときに攻撃しよう。ハルドボルズー2 
一3の ill で謹くなるが、2はイベント6审 S のバトルでしか戦えない。ちなみにブレ 
イクノ\ンマーやテッキユウを使えば、口を閉じている状態でもダメージを与える 
ことができる。試してみよう。 



リモ□-ソク1 (CF I MV ) 

□か5。裳を拍:いて鼓 S してくるウイルス。キャンデービルー2 一 3の順に強く 
なる。接ろにいるリモ□-ソクで HP を自動的に回復するので、できればリモ □ 
-ソクを堯に複篡してしまおラ。采罵性のチップが有効なので、アクアソード、 
バブルショットなどでお ii しよう。3は變を胜くスピードが速いので、正面から 
ミろ撃するとをには注意が必要だ。 


巧 戸 半タタ, お广 ‘麵窗 



免税店の電赂 
バツドスパイス1 

□20 


バッドスパィス] ( ACGQT ) 



免税店の電瞄 


バッドスパイス1 

□40 


バッドスバイス2 ( BEHJN ) 


pf み口方苗 iiiii'iii 



免親店の電腦 


バツドスパイス1 

□80 


バッドスパイス3 ( DKMPQ ) 


□ックマンのそばにワープして、毒の胞子を撒き散らすウイルス。チャマッシ 
ューキマッシューク□マッシュの ii に強くなる。胞子は、敵の周り1マス分ばら 
感かれるので固癌しづらいぞ。輩むらエリアに出現するので、草むらごと炎属性 
の嵩 A で緣やしてしまおラ。舞豁送の電脳世界で、全種類と戦うことがでさる。 
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□ングソード H 4 D 
ワイドソード H 仙 


ロングソード （A I LOY ) 


ドお料3階,.，，.…-… 耐 


因 


——ゴト-ブキ W '-' 

□ングソード B 即 
フレイムソード BgD 


フレイムソード （ FHNR ) 


司攻!山’ I ' 西 f 



マザー 5 ン》"^，^三夕の葡おホ 




□ングソード囚 1DD 
アクアソ—ドロ'山！ I 


アクアソード （ AHNRW ) 


ロックマンが立っているを置に含わせて、2つのソードを使い分けてくる。ス 
ウオ_ディンースウオ-ドラースウォータルの順で強くなるが、それぞれ属性び 


鐘うので謹 A が S 養。緩圖しにしているとエリアスチールを使われ、追い詰めら 
れるので草めにお農しよう。パネルアウトで相手の進行を防ぐ方法がオススメ。 
補すとソード業のチップが車に A ることがあるので、なるべく逃げずに倒そラ。 
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アース クエイク1 

田如 


1 抑 I /お 


ぉ巧機の劑笛ゅ —-ゥラす/ — 

ア-スク I イク2 ア-スクエイク3 

口仙 ■■■ H 侧 


アースクエイク1 ( AMPQW ) 


アースクエイク2 ( BGNQW ) 

敵自身が巨大な巧編に変身してを擊してくる。ポワルドー2 一 3の順で強くな 
る。変身前は素早く飛び跳ねているので変身後を狙おラ。落ちてさた分銅さえか 
ねしてしまえばスキだらけなので、このときが反撃のチャンスだ。ソード系など、 
でさるだけ威力の高いチップで攻撃しよう。要領さえつかめば、□ックバスター 
でら十分破壊できる。 


アースクエイク3 ( QW ) 



0チュー トン 


/ 勝巧 etaBFUli 側 
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ラツトン1 

田加 



マンシヨンの電脳巧 
ラツトン2 

田抓 



www @ 

ラツトン 3 

Q 巧0 


ラツトン2 ( JKLMN ) 


ラットン1 (H I JKL ) 

敵の撃つネズミ型ミサイルは、ロックマンと雜のラインが合うと一度だけをが 
る。曲がった後に前辑に移動してかわそラ。また、ネズミ型ミサイルは破壊可能。 
敵エリア内を素早く動を回るので、攻撃範囲の広いビッグボムや、カウントボム 
などで攻撃しよう。チュートンー2一3の順で強くなるぞ。倒すとネズミ型ミサ 
イル、ラットン系が手に入ることがあるのだ。 


ラツトン3 (し MNOP ) 
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ラ..卿 耶 



pppn - 巧巧の電腦ホ 
Kgfl リモ]ゴロ叫 

itei 。扣 


Q 

ウラコトブキす ’ 

U モコゴ □— 2 

曰如 

で 

才ートロックの電瞄 

リモコゴ n—s 

□70 

リモコゴ 0-1 (EJKN) 

1 リモコゴロー 2 (B F 1 RU) 1 

j リモコゴ 111-3 (ALMTY) 


八フフー2 - 

撃をしてくる。電撃が落ちた床はしば！3くの間消えてしまうので、こち5のエリ 

はかい じ ば うしな サつかい ほか てそ どうじ で ば A い ホうサ A 

アを破壊され逃げ場を失うと厄介。他の敵と同時に出た場合、こいつを優先して 
倒そう。電気属性なので、木属性のフォレストボムやバンブーランスで速攻だ。 
また、届くのであればクラウド系もち効だぞ。 


み柳 
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SS ミイセンス試験 

ウッディタヮー 

□扣 



ウッディタワー 

□扣 



WWW 愈，… 

ウッディタワー 

□邮 


リーフシールド （ ADSRW ) 


テンジョウウラ （ S ) 


普段は上空に待機していて、攻撃するときだけ下に降りてくるウイルス。ミノ 
ゴ□モン2 一 3ーミノゴ□モンの順で強くなる。出現場所は床に影ができるので、 

々げ かくじんかのう «いだ こうけさ はかてそ で 

その影で確認可能。わずかな間しか攻撃できないので、他の敵といっしょに出た 
とさは後回しにしよラ。敵エリアの奥にいることが多いので、遠距離かつ炎属性 
のヒート系で迎え撃とラ。 













































































































ヒートシヨット （ BGHP ) ヒートブイ （ CDJNS ) 

.TTiw ‘ V がみ沁 I ’ nttiawitfi めか麻,偏!お。曲 tj も■か赴*'如が知从かな换■み*術け V かんん*ホが从もか^み 

口から乂の玉を吐くウイルス。ガル ー- ►ガルーパ’一-►ガルードラの順で強くな 
る。攻撃時には□ックマンと横ラインを合わせるので、上下に回避しよう。を撃 
してもいいが、敵の攻撃スピードが速いので、相打ちになる恐れびある。ライン 
をずらして、ワイドソードで攻撃すると楽。素早く敵エリア内を動き回るので、 
全体攻撃ができるカウントボム系で攻撃してらいい。 
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起爆装置の電腦漫" 
突撃 

H20 


Hr5ig7g^ 


圓 


特別任務ののバトル 


ラインアウト （FH JQT ) 

床を突を破りなびら突進してくる厄介なウイルス。フレイボー- ► 2 一 3の順で 
強くなり、2、3はイベントの特別任務で戦える。出現場所から動かないのはフ 
レイボーだけで、2、3は□ックマンの前にワープしてか5突進してくる。こち 
らのエリアを破壊され逃げ場を失うとかなり危険なので、突進される前に水属性 
のアクアソードや、バブルシヨット^で一気にケリをつけよう。 
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■■a ヶ帥補車の蛮腦 
パブルショット 

■■1 口如 
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!繊3 パブ 逆 

感 Ad 口侧 
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IM パブルク□ス 

■■ □刷 

バブルショット （ BGHPR ) 

バブルブイ （ CDJNS ) 

バブルク□ス （ KOPTV ) 


樹こ跳ねるバブルで攻撃してくるウイルス。エビロン^エビデル^エビクロス 
の順で強くなるととちに、攻撃の範囲が広がる。バブルはスピードが i く避けに 
くいので、無理に攻撃するのは禁物。電気属性の攻擊がよく効くので、エレキソ 
ードやラビリングで攻撃しよう。 
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マスク本体020 
毒ガス6 H P / 秒 




正'‘正 


回 


マンシヨンの電瞄を W 

マスク本体因 5D 
養ガス12 HP / 秒 


ポイズンマスク （ SUW ) ポイズンフェイス （ UW ) 

顔につけた仮面で防御をしつつ□ックマンに接お、妻ガスな擊をしてくる。バ 
ジリコーアボリコーナタリコの順で強くなる。攻撃時に仮面をはずすので、3マ 
ス前を攻撃でさる武器や斜めから攻撃でさる武器で破壊しよラ。正面か5の攻撃 
は、本体の前の仮面が防ぐので意昧がないぞ。草むらのあるエリアに出おするの 
で、フレイムソードで一気に大ダメージを与えてしまうのちいい。 
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サテライト 1 ( G ) 


サテライト2 ( PR ) 


サテライト3 ( LS ) 


放物線を描きながら突進してくるウイルス。ユラーユラユラーユラリオンの順 
で強くなる。また、キューブ系の障害物が前にあると、その周りを何週ちする習 

せい りよう てさ しょうダいぶつ お * しど かのうしょうダいぶつ 

性びある。それを利用して敵エリアに障害物を置くことで足止めち可能。障害物 
を作るチップが フ オルダに入っていない場合は、ソード系やイアイ フオー ムで近 
づく敵に斬りつけよラ。 


ip^HC 




アクアバルーン 

口加 


争が^、 解. jph |||||| j ||| r 2 抑が ノノ' す nmiws 抑 




エレキバルーン 

已侧 


ヒー トパ ルー ン 

因側 


アクアバルーン （ ABQTW ) 


エレキバルーン （EH JKV ) 


-トバルーン （ CFRSU ) 

じで 


風船爆弾を飛ばしてくるウイルス。タコバルータコバリンータコバレーの順で 
強くなる。特定の場所にしか出現しないので、遭遇する機会は少ない。だがこの 
ウイルスしか持っていないチップ（順にアクアバルーン、エレキバルーン、ヒー 
トバルーン）を出すので、チップコンプリートのためにち戦おラ。それぞれ属性 
が違ラのでそれに応じたチップを使って攻撃だ。 


/ 户 ||jgg||p— 铃 H 侧 11 / 1^.- ドぞ獲麵1111111 Hi 400 || / — ドず管 ^*^^^||||||||||^?が 



トト1 

B 20 ■■ 


3 — 3—2 

田仙 


D 


3-3-3 

Q80 


ヨーヨ ー 1 ( CERTV ) 


ヨーヨ ー 2 ( AGJKN ) 


ヨーヨ ー 3 (D I MSY ) 


ヨーヨーを飛ばして攻撃してくるウイルス。ヨーヨットーヨーシップーヨーラ哪厂…… r 物 ■,■■ \ 
ンドの膳で讀くなる。このゥイルスはしぶ卞に棲 i し、□ックマンの援に益ぶと鼓 y W W W 
撃してくる。ヨーヨーの射程距離は 3 マスなので、がが最前列にいるとさじ(がは、 

自エリアのご ii にいれば鍵。料にしか織しないのでビッグボム i やクラ 留ま 

を SSmilmo 1 

AtStSi 


pygy 测;罗 S 類1琴 叩 

■ n | "'• WTOTir *- 

二-ドル 

■■ Q 抑 

苗 

二ードル 

田如 

1 mn 兩著‘ 

二-ドル 

■■1 H 100 

ダブルニードル （AC F 1 J ) 

いつてい かんかく ゼ•んさく 

1 トリブルニードル （C I MTV ) 1 

'‘.ぅ‘’ 

! テトラニードル （ CH 1 PU ) 


一定の間隔で前作のアーノりレボーイのようなア□一を射つウイルス。シ王ルキ 
—- ►シェルニー--ンェルジーの順で強くなる。殻にこちっているとさは、夕’メー 
ジを与えることができない。 攻撃時に殻を開くので、その瞬間を攻撃するか、ブ 
レイク八ンマーやテッキユウなどで殻ごと破壊してしまおう。 
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7 ザ-〕ンも-夕の蛋昭夕 

フオレストボム1 

□60 



写 wipjm ":'. 

フオレストボム2 

□侧 



ド '--;';I 巧..;';,.;'':が‘,';:た邪が^!口迎度2^^®.'.,;柏,‘)!*?!巧ザ! f ホ* 

フオレストボム 3 

□160 


フオレストボム1 ( BGHPR ) 


フオレストボム2 ( CDJNS ) 


フオレストボム3 ( KOPTV ) 


フォレストボムで攻撃してくるウイルス。キルプラントーキルウイードーキル 
フラワーの順で強くなる。吐き出すタネから木の槍が出現し□ックマンを攻撃し 
てくる。そのタネを吐いた場所の上下に逃げるのが、ちっとも安全。木属性なの 
で、炎属性のフレイムソードやヒートブイなどが有効だぞ。 





おがの電瞄巧 r 

晒み付き 

Q100 




"’ w ¥3 wmr "… 

陋み付を 

Q 刷 



’ ぉ•卜' 

幡み付を 

Q200 


力ースシールド1 ( OPS ) 


力ースシールド2 ( AOP ) 


力ースシールド3 ( AOP ) 


突然□ックマンの目の前に現れて晒み付いてくるウイルス 。力ーズーカーズナ 
一カーズドの順で強くなる。口を閉じているときはかししかダメージを与えられ 
ない。□ックマンに密着して攻撃してくるので、接近して口を開いているとさに 
1 歩下がって攻撃するのがコツだ。ソード系チップをセットして、逃げなが 5 斬 
りつけよラ。 



glMg 


困 

女^山少 "ffl 

夕側ずし關 

■B ゥズシォ。200 

突き fR ばし口扣 

■IH ゥズシオ田200 

HHH ss ライセシス試験 
突き酣し口扣 

■■3 ウズシオ Q 200 

ウズシオ （ACEG 1 ) 

ブラックホール （BDFH J) 

i — 


ウズシオを使って攻撃してくるウイルス。ヌールーヌメリー-►ヌメルタの順で 
強くなる。ヌメルタはイベント戦でしか出現しない。しばらく地面に攻撃判定が 
残るウズシオを使った後、□ックマンの目の前に現れて突を飛ばし攻撃をしてく 
る。誤ってウズシオに進入するとダメージを受けてしまうぞ。また自動的に HP 
を回復するので、大ダメージをちえられるエレキソードで一気に倒そラ。 
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淸巧機の電脇を 
マグネットボム HD 

突進〇扣 



'巧.'，节，巧.誤!雙懇^’.^'料 :， .... 

マグネットボム HD 

突進 H 100 



WWW を 

マグネットボム田 D 

突進 Q 1 仙 


k 


マグネットポム！ （ FG *) 


マグネットボム2 ( DR *) 


マグネットボム3 ( HQS ) 


マグネットボムでマヒさせて、突進してくるウイルス。マグニッカー-►マグニ 
ルドーマグタイガーの順で強くなり、マグネットボムの te 囲ら広がる。複数出現 
すると連続でマヒさせられて致命傷を負う恐れがある。こいつが出現するエリア 
では瞬間的に全体攻擊できるナビチップを複数用意しておこう。 
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言 

■ ぉがの電瞄を’ 

ダー クウエボン 

H 扣 

マンショシの電脳げ 
f ダ-クゥェボン 

X 田1仙 

'.1 を::'. 

楠 Wi 、 

ダー クウエボン 

Q 190 

カゲブンシン1 ( BGHLR ) 1 

カゲブンシン2 ( DEJMT ) 

カゲブンシン3 ( CFKNV ) 

自分自身を武襄に変化させてお i 

^するウイルス。ダークシャドー-►レッドデビ 

■，、マ … wwtWy 


ルーブルーデーモンの i 憤で碧くなる。ソード系 m が;^ダメージを写えることは r 
きないぞ。剣や斧に変化して□ックマンのエリアに入ってきたときに、ソード系 
で斬りつけよラ。最初は苦戦するかもしれないが、慣れてしまえばカンタンに倒 
すことがでさるぞ。 


| QA # iAf \ A^U 

^ 两み插 整 占 




巧 


ガス窝請かしおの離で 


1 



マザー〕：/むータの窜昭下 


口 . ；が三！！ 

SS ライセンス試験 



トップウ （ GJOQT ) 


スイコミ （ AGLNY ) 


□ックマンのエリアに突風を出して吹さ飛ばそラとするウイルス。ウインドボ 
ックスーバキュームフアンーストームボックスの順で強くなる。この3体のラち、 
バキュームフアンだけは、□ックマンを引さ害せる特殊攻撃をしてくるぞ。他の 
敵の攻撃がよけづ5くなるので早めに倒す必要がある。攻撃力自体はないので、 

キャノン系で狙い撃ちにしよラ。 


WiImWWW Wn 

HH 画 


H む.お. 〇 球 二.一 . fg ! 



11011 巧巧の電 •か 

■ n | S ち S ライセンス試験 

SSS ライセンス試験 

E^Hj 突進 

を’ 巧，..一品品 n 

民で 突進。 80 

HDI UFO リング 。仙 

BHil リド〇リング則〇 

HHI UFO リング 即〇 

キヤツチ マシー ン （N) 

- 

- 


敎: 


新: 


当たるとマヒする先輪をだすウイルス。 UFO サニ ー-► UF 日トニ ー-► UFO ジェ 
ニーの順で強くなる。たまに突進してくるとさがあるのでミ主意が必要。このウイ 
ルスは電気属性なので、木属性の攻撃が有効だ。バンブーランスやフォレストボ 
ムで攻撃しよう。また、 UFO サニーじ(がは、 SSS ライセンス試験のイベントで 
しか戦うことはできないぞ。 


n—SEST 


y チュ 





M 



マンションの電腦を 

リョウテクナイ 

田仙 





リョウテクナイ 

DB 0 



WWW 佩 "" ,"… 

リョウテクナイ 

Q 80 


リョウテクナイ1 ( EILPS ) リョウテクナイ2 ( DFJQR ) 

障善畅に隱れなが5突然□ックマンの斜め前に出現し、攻撃をしかけてくる忍 
者のようなウイルス。ゲニンーチューニンージョーニンの順で強くなる。攻撃は、 
□ックマンの斜め前からクナイで攻撃してくる。木属性なので、が属性の攻擊が 
特に有効。目の前に現れたとさに、ソード系で斬ろラ。 




















































































接触によるダメージ 

因扣 


ホー U - バネル （ CELR ) 







WWWT 


接触によるダメージ 

080 



。 WWW を ' 


接触によるダメージ 

Q 欄 


敵エリアや、□ックマンのエリアのパネルを変化させるウイルス。フデ □—-► 
2->3の順で強くなる。他の敵といっしょに出現してくるので、できればまっ先 
に倒したい。後回しにすると、敵を巧るパネルを使ってきたりするので苦戦する 
ぞ。攻撃自体をしかけてくることはないので、こちらのエリアに来たとをにソー 
ド系で攻撃しよラ。 



PHWF 可^^ 

11 



I 

H 

ミろ女3ンホ電脑ず， 

ドラゴンファイア 

H 100 

圓 

ドラゴンブリザード 

囚100 


1 

1 

SSS ライセシス試験*, 

ドラゴンサンダー 

田100 

マグマドラゴン （ FGRY ) 1 

1- 麵 1 

かなら * な も 

1- 

し*つ 



現し、その中からランダムで現れて炎を吐く。□ックマンの足元に向けてがを化 
くのでパネルが光るのを見てか5回避しよう。吐いた炎はしばらく地面に残るぞ。 
ドラゴンごとに属性が違ラので有利な属性のチップで攻撃しよう。 



属性のついたオーラに守られているウイルス。 
3マス前まで自分の頭を飛ばして攻撃してくる。 
メガリア A 一 H 一 W 一 E の順で強くなる。左か5 
順に、電気、水、乂、木の属性で攻撃すれば、 
オーラを無視してダメージが与えられる。属性 
攻撃ができないときは、飛び出した頭目がけて、 
ソード系で斬りつけよラ。 


































































ウラ•旨 ■ ■ 


团 



ユカシタ （D I TW ) 






エアシューズ （AJ 2)、メテオ18 (BGK で] 

レー1ぶアブルソード（し N T ) . 

もぐ5日 P きのように顔を出し、1回でち攻撃をはずすとエスケープする。を撃 ■ ■ か ■"、•ず "" ■ ■巧 

を当てるたびにスピードび速くなるので、相手の体力が少なくなってきたら確実 ! ! ^ ^ 

にヒットするナビチップを使おう。そうカンタンには倒せないが、倒すと貴重な … f " 靡 I 化，, 驚が M ,, ■，が 
チップが手に入ることがあるのだ。 


JW 乂 

屋 




园 


爆発 

Q200 



WWW 愛', 


爆発 

Q 抑 0 


WWW が 


爆発 

田加 0 


WWW エリアに出現する謎のウイルス。カウントが0になる度に爆発し、□ッ 
クマンに大ダメージを与える。プ□テクトーメガプ□テクトーギガプ□テクトの 
順で強くなる。このウイルスの恐ろしいところは、自分の体力より威力のあい攻 
撃を無効化し、3体同時に破壊しなければいけないことだ。ヒートマン+クサム 
ラステージなどを使わない限り勝つことはむずかしいだろう。 


1.11111 1 




■ WWW の ■■■1 

ファイアボム邮〇 KkM 
(地面の炎）。則 Hug 


ウッディタワー 

□柳 



アイスキューブ 

田100 


ドリームオーラ1 ( BGIO ) 


ドリームオーラ1 ( BGIO ) 


ドリームオーラ1 ( BGIO ) 





ド U - ムオーラ2 ( DFJNR ) 


因 


サンダーボール 

田側 


ドリームオーラ1 ( BGIO ) 



前作のラスボス、ドリームウイルスの周りに 
出現したウイルス。ドリームオーラをまとって 
いて、その数値似下の攻撃を無効化してしまラ 
そ。 まず、強力なチップでドリームオーラをミ自 
してか5攻撃しなければならない。連続チップ 
攻撃やプ□グラムアドバンスで撃破しよラ。ウ 
イルスごとに属性や攻撃パターンが違うので要 
ミ主意。倒すとバトルがグッと楽になる、ドリー 
ムオーラ案のチップを持っていることがあるぞ。 


































































V 2* V 3 データ 


參.巧 

一度倒したボスキャ 
ラは、より強力な「V 
2」となって復活する。 
出現する場所はちの表 
の通りで（V 2は固定、 
V 3はランダム）、こ 
いつを倒した後、一度 
プラグインしなおすと 
「V 3」び出現する。弱 
い敵が出現しないシノ 
ビダッシュを使えば、 
遭遇率が上がるぞ。 

HpBnBHH 


これを読んで、強力なナビ 
チップのをコレクションに 
挑戦してみよラ！ 

J 



ボスキャラち 

し♦つげんげしょ 

化现•巧ぉょびパワーアップ度 

エァーマン 

デンサンエリア①に出現。V 2は H P が約1 .5 倍で攻巧力は 

やく がい や < ばい こうげ#りょく ♦< ばい 

約3倍。V 3は H P び約2倍で攻巧力は約7倍だ。 

クイック7ン 

コトブキエリア①に出現。 V2 は HP、 攻巧力ともに1.己倍に 
なり、 V3 は2倍になる。新たにVソードを使う。 

カットマン 

アジーナエリア②にを現。V 2は H P が約1 .3 程でミ女媛わは 
1.5 倍。V 3は HP が約 1.5 倍で攻巧力は約2倍だ。 

シャドーマン 

ウラインターネット⑥に出現。 V2 の HP、 攻巧力は 1.5 倍、 
V 3は2倍と5倍に。新たにムラマサを使う。 

ナイト7ン 

アメ □ ッパ①に击為ん。V 2は H P がお1ぶ碁でミ义接なホ1 .5 捨。 

や < ばい こうげきりょく サく ない 

V 3は H P が約2倍で攻寒力は約2.已倍だ。 

マグネットマン 

ウラインターネット②にを 1 貨。V 2は HP が群 1.5 援で鼓尝其 

サくばい や < ばい こうげきりょく ばい 

は約1 .5 倍。V 3は H P び約2倍で攻巧力は2倍だ。 

フリーズマン 

ウラインターネット⑦にを現。V 2は HP が約 1.2 倍で攻若え) 
は約 1.5 倍。V 3はそれぞれ約 1.5 倍、約2倍に。 

ファラオ7ン 

WWW ①に遍覚。V 2は H P か躬1 .3 援で趙装もくは招1.己捨。 

V 3は H P び約2倍で攻巧力は約2倍だ。 

ナパームマン 

WWW ②に甚讚。V 2は H P ヴ縣1 .2 程で兹裝もくは1.己援。 

V 3は H P が約1.己倍で攻巧力は約2倍だ。 

プラネット7ン 

WWW ③ にし出為。V 2は H P ろみ1.己指で攻巧力はお1 .2 程。 

V 3は H P が約2倍で攻巧力は約1 .5 倍だ。 

フオルテ 

藥稱ん （P12r# 烏）を;'!たすと WWW ③に追 8。 V2、V3 
はなく攻擊力が約2倍の S P のみ。 



ネットナビをまず一 
度倒す。その後シナリ 
才を！〜3話分進めて、 
オペレータに再戦を申 
し么ちラ。 

rv2j rv3j に出会 
えるぞ。シナリオクリ 
ア前にネットナビを使 
ラオペレータに話して 
圖ろラ。 


ネットナビち 

!のーアッ プ i および 巧 用オペレータを 

ヒートマン 

V 2は H P び約1 .2 倍で攻巧力は約1.2倍 。V 3は H P び約 

1.己倍で攻巧为は約1.己倍だ。オペレータは义野ケンイチ。 

1 一 • ドマン 

ばい こクげか J ょく ばい ばい こうげ《 

V 2は H P が2倍で攻巧力は2倍 。V 3は H P び3倍で攻巧 
力は5倍だ。オペレータは、緑り|ケロ。 

サンダーマン 

V 2は H P がお1.已倍で攻巧みは1 .5 指 。V 3は H P び約2 te 
で攻巧力は2倍だ。オペレータはラウル。 

スネークマン 

V 2は H P わ杂 ] 1.已倍で攻巧もは1.己台 。V 3は H P が2程で 
攻巧力は2倍だ。オペレータはミリオネア。 

ガッツマン 

V 2は H P 力礙1 .5 接で鼓装みくは5程 。V 3はそれぞれ約3倍、 
10倍だ。新たに□ケットガッツパンチを使う。デカオのナビ。 

ブルース 

やく ばい こうげきりょく サく ばい や< 

V 2は H P が約1.己倍で攻巧力は約1 .5 倍 。V 3は H P が約2 
倍で攻巧力は約 2. 5倍だ。オペレータは炎山。 

ゲートマン 

V 2は HP が 1.3 程で茹装ろくは約1.已援 。V 3は HP が約1 
1.5 倍で攻お力は約3倍だ。オペレータは名人。 



































ゲーム 中手に入るチップの f 重類は、2己0種類にちのぼる。ここで 
はそのチップの特徴を ID 番号順に紹介していくぞ。まずは、6種 
類のコードを持つ通常チップか5だ。 


を巧力 

を撃系のチップの場合、当たつ 
たとをのダメージ 



チップの巧号 


備勢瓣齒膽る 


グラフイツク 


チップの属性- 


レア度 

チップの珍しさを 5 段階で表示 
(珍しいちのが已） 

よろりよろ 

容量 


<巧> <敵> キヤノーダム 
く巧〉 <が> キヤノーダム 

<|> おな 装 苗の巧!^ わ4目） <巧> キヤノーダム 
く i :>キヤノーダム 

<' >クイズを(口7田 <な> キヤノーダム 


るコードの入手ま 

入手法 U スト巧の各記号の意味は、次の通り 
<初> ゲーム スター ト時に持っている 

<イ>イべントで入手（記号のをにイベントの種類と紹れぺージを併記） 
<=>固定のミステリーデータを調べて入手（場所と紹介ぺージを併記） 
(ミ)これは中身が固定ではなくランダムのミステリーデータ 
<店>シヨップで購入可能なをの（シヨップの場所と紹介ぺージをが記） 
<敌>特定のがを倒すと得られることがある（そのがの名前を併記） 



含言指は、囚は某、圆はん 
H は‘!裳、曰は善 A 、 

19 は M なし、を！ている 

— 誦で巧 —… 

試ち（齒餘若）にいる Sif 东をキャノンミくミ>起爆装置の空脳〇)ゎ 46 ) <敵>キヤノ-ダム 


<巧> <敵> キヤノー ダム 
<ネ刀> <敵>キヤノーダム 


弾で攻擊ずる。ボタンを押してから弾が出 
るまで、をか時間がかかる。 



威力が上がっているじ I がは、キャノンと 
まったく同じ。キャノンと同じ感覚で使え 
篇 U ずいい。弾のスピードが速いのが魅力だ。 


m 

iigl . 


ゾガ半た/ 


1、W づ わけわジ么半で 《： 


キャノン系最強のチップ。かなり後半で 
幸に A るわりには、少しを擊力が低い。使 
し、所がむずかしいチップだ。 


M にヒットすると S の1マスに纖する 。 f 


函 i 


そこに敵びいれば、同じダメージを与え!5 
れる。使うタイミングが重要だ。 


<敵>キヤノーダム 
<敵>キヤノーダム 
'<イ>クイズ没 ( p 75) 

(ミ)ウラ资 <敵>キヤノーダム2 
(ミ)ウ今!) <が>キヤノーダム2 

"< ミ>巧巧機の電瞄② ( p 81) (ミ)アジーナ⑤ <团!>キヤノーダム2 
(ミ)ウラを<1わキヤノーダム2 
(ミ)アメ □ツバ③、ウラ③く苗〇キヤノーダム2 
<ち> マンシヨンの窜脑② ( p 9 己） 

<敵>キヤノーダム3 
<敵> キヤノーダム3 
<敵>キヤノーダム3 
<が>キヤノーダム3 
(ミ)ウラ③ <敵>キヤノータム3 

<店> デンサンを 


<初> 

<ミ>マザーコンビユータの里脳③ ( pSO ) 


m "‘画!?"",.藤‘: 望 巧… 

<ミ>ガス湯沸かし器の里脳① ( P 38) 

急^ S にヒットずるとナナメ fe >2 マスに W 
^ j ii する。最大3体の敵にダメージを与えら 

^ J れるび、タイ S ングびかなりむずかしい。 

< m > .‘ 

( S ) デンヴン② 



































































i=i 




S にヒットずるとナナメ 4 方向のマスに 
誘爆ずる。敵がでさるだけ爹くいる場合に 
使ラのが効果的だ。 


<店> オフィンャル SQ 
^ミ；'尹ンヴン漫 
<イ>パグのかけらと交換 


1 




りっっし-珠憤ホ • 


敵にヒットずると、周囲のマスに誘爆ず 
る。中央のマスにいる敵にヒットさせれば、 
エリア全体にダメージをちえ5れる。 


1 


いばん # « A T f f 


龜 


シヨットガンのアクア属性版。基本的に 
シヨットガンと同じよラに使えばいい。ヒ 
ート属性の敵には、効果大だ。 


<イソ':グのかけ5と交換 
(ミ)コトブキ① <店>アジーナ① 

(ミ)デンヴン⑤ <店> デンヴン⑤ 

3 <ミ>マザーコンピュータの否脳③ ( P 59) (ミ)アジーナ① 
<店> デンヴン① 

<ィ>チップ交換 ( p 44) 


<が>エビ□ン 

<ィ>キャンプ場の研究者がくれる一第2話 <が>エビ□ン 
<敵>エビ□ン 
<敵>エビ□ン 

<ミ>コン□の窜脳 ( p 6) <敵>ェビロン 


こパブル : ry 



ITTfr 嘗 IT 


ブイガンのアクア属性版。ブイガンより 

たしょクこうげ#りょく たか りょう巧う& 

ちをか攻擊力が高いので、両方持っている 
ときは、こち!5を使おラ。 


« 子 •< せいげん I 1 ぞくサい 



クロスガンのアクア属性版。ヒート属性 
の敵が数をく出現ずるマップでは、なかな 
か重宝ずるチップだ。 


1 


場 


スプレッドガンのアクア属性版。 M 巧は 
ほいが、手に入れるチャンスが意がに少な 
し、。レアなチップだぞ。 



シヨットガンのヒート属性版。属性があ 
[り、攻擊力が少し上びっていることじ(外は 
I シヨットガンと同じだ。 


m 


トブイ 


JBWWK 

<サいなん 7< ザい 

貴性版。ウッド属性の 


1 


ブイガンのヒート属性版。ウッド属性の 
敵び数多く出現ずるシナリオ4では、大洁 
躍ずるチップだ。 


m 


ヒ夕 ax 




クロスガンのヒート属性版。ウッド属性 
でなくてち、クサムラの上にいる敵には、 
2倍の ダメージ がちえ5れる。 


<敵> エビデル 
<敵> エビデル 
<敵> エビデル 

に)アメ □ッノて<1わてビデル 
<敵>エビデル^^ 

(ミ)アメ □ッバ① <が> エビク□ス 

<敵> エピクロス 

<敵> エビクロス 

<敵> エビク□ス 

<敵> エビクロス 

<敵> フクール 
<敵> プクール 
<敵> ブクール 
<敵> フクール 
<が> プクール 

<敵> ガルー 
<敵> ガルー 
<が> ガルー 
<敵> ガルー 


(ミ)アメ □ッパ② <が> ガルーバー 
<敵> ガルーバー 
<敵> ガルーパー 
(5)ァジー<敵>ガルーバー 
<敵> ガルーパー 


<敵> ガルードラ 

M (ミ)ウラを<敞>ガルードラ 
i <敵>ガルードラ 
<敵> ガル-ドラ 
<敵> ガルードラ 




曜 


スプレッドガンのヒート属性版。このチ 
ップを持つているプクールボウには、なか 
なか出会えない。当然手に入りにくい。 


<敵> プクールボウ 
<が> プクールボウ 
<敵> プクールボウ 
<敵> プクールボウ 
<敵> プクールボウ 



















































































戶 巧!!;ポム 

は放物 S 
めてぃ; 




ボムを投げて3マス前を攻擊ずる。ボム 
は放物線を描いて飛んでいくので、足を止 
めている敵 L ソがには、ヒットさせにくい。 



^でールボ為 g 閒 A な 

縦に1マスずつに爆風がにがるボム。横 
を動をしない敵には、確実にダメージをち 
え5れる。便利なチップだ。 


.ス欄 


十字方向に爆風が広がるボム。効果範囲 
が広いので、エリア巧を素早く動く敵にち 
ヒットさせやすい。 


窒お尚 I ; 
みこ紐ブす 

メテフアイ 


霊遍 写 I ’巧 


全方向に爆風が広がるボム。敵エリア中 
央に投げれば、エリア全域を攻をできる。 
メテファイアなど、岩陰に隠れる敵に有効。 



フォレストポム1 JljnoJfcjL 


ウッド属 I 性のタネ型ボム。敵にヒットし 
なくてちタネはその場に留まり、しばらく 
してか!5、ウッドタワーとなり発射される。 



オレストボムを■.'.ご 12 1. 


フォレストボムのパワーアップ版。タネ 
にアクア属性の攻擊を当てると、ウッドタ 
ワーの威力が2倍にノ ':ワーアッブずる。 


1 


フオレスト flian fjF 如 


最強のフォレストボム。パワーアップし 
たウッドタワーをエレキ属性の敵にヒット 
させると、通常の4倍のダメージになる。 g 


<视> に)デンヴン③ 
<が>カブタンク 


<ミ>携帯ゲーム機の電腦 ( p 4 1 ) 
<が> カブタンク 

<店> デンサンの <が> カブタンク 

<敵> カブタンク 

(ミロトプキ① <敵>カブタンク 

<敵> カブタンク 

<ミ>巧行おの單脳④ ( p 80) 

<が>カブタンク2 
<敵>カブタンク2 
<敵>カブタンク2 
<敵>カブタンク2 
(ミ)アジーナ⑤ <敵>カブタンク2 


に) WWW ① <が>カブタンク 3 

<黄!>カブタンク 3 

<が>カブタンク 3 
<イ>チップ交換 ( pS 7) 

<敵>キルフラント 

<敵> キルプラント 

<敵> キルプラント 

<敵>キルプラント 

(ミ)アメロッバの <敵>キルフラント 

<か曰暮がくれる一第5話 

<敵〉キルウイ: r ド 
<敵> キルウィード 
<敵> キルウィード 
<黄 (> キルウィード 
<散> キルウィード 

<黄 [> キルフラワー 
<敵> キルフラワ ー 
<敵> キルフラワー 
<黄 [> キルフラワ ー 
<敢> キルフラワー 


歷 一… _ 田胤— 巧：！！. 过 

(ミ)ゥ？ の 

< S > ブラックボードの里脳 ( p 3 己） 

<巧> <ミ>お城の里脳② ( p 72) (ミ)デンヴン③ 

目の前 1 マスにいる敵をソードで斬り付 
い ける。最初から持っているチップの中では、 

i. . ^ もっとも威力が高い。 


(ミ)ゥラ① 

く巧〉<ミ〉规鋪の勒隙 ( p 46)、 マト〕ンビユ-夕の邸做 p 61) ぷ〉オフィシャル SG 

(=) デンヴン③ 

<店〉ァメ □ッパ SQ 

紐 3 マスを局持に崭りみけるソード。誠 
r ^ の正面に立たなくていいので、安全な倉所 
一心 4^ から攻をでをる。ナナメ前から斬 0 付けろ。 

.夕 横2マスを同時に斬り付けるソ—ド。最 
[. 前列まで出てこない敵でち、このソードな 
らタメ-ジを^をられる。 

(ミ)ウラ① <致 (> スウオーデイン 
<致!>スウオーディン 

<ミ>コトブキ①、お城の巧脳④ ( p 74)< 敵スウオーディン 

<が>スウオーディン 

(ミ)デンヴン③ <が>スウオーディン 



































































































'イムソ戸ド 

ヒート属性のソード。ワイドソードと同 
じく縦3マスを同時に攻擊できる。ウッド 
1 属性の敵に巧して効果バツグンだ。 


ァクァ風巧 
は；, Z レゴム 
卜属性の敵に 


こ脚側釋ミ巧 


アクア属性のソード。属性がちびラ似が 
フレイムソードとまったく同じ。ヒー 
卜属性の敵に対して有効だ。 




1^' 心 F ™ 胃 


エレキ属性のソード。かのパネルの上に 
いる敵には2倍のダメージをちえられる。 
その敵がアクア属性な 54 fe だ！ 


ヒート属性のロングソード。クサムララ 
I インといっしょに使用ずれば、ちえるダメ 
-ジは2倍になる。セットで使おう。 


壓 

慶 


クアブレード 


CT 袖 


アクア属性のロングソード。動き回る敵 
に対しては、攻擊をヒットさせづらい。ヒ 
- 卜 属性の敵に2倍の ダメージを ちえる。 


際 


エレキ属性のロングソード。アイスライ 
ンと同時に使用ずると効果バツグン。やは 
りセツトで使いたい。 



フミコミザン 




2マス前に踏み込んで斬り付けるソード。 
ワイドソードと同じ効果範囲があるので、 
遠くの敵に、確実に ダメージを 与え5れる。 


ME 

画 I 


クテクナ^1 




<敵> スウオードラ 
<愚 [> スウオードラ 
<が> スウオー.ドラ 
<敵> スウオードラ 


<黄 [> スウォータル 

<敵> スウォータル 

<店>コトブキ SQ <敵>スウォータル 

<敵> スウォータル 

<敵> スウオータル 

^^：=；^ケロの中継車ゎ4) 

(ミ)コトブキ⑤ 

.< ミ〉を蔵庫の畢脳 ( p 66) 


<ィ>オフィシャルびくれる一第4話く店>コトブキ SQ 
(ミ) WWW ① 




<店> コトブキ② 
(ミ) WWW ① 


な JM ぶ! 


1マス前の上下に3連続攻擊を繰り出ず。 
ほぼ確実に3回ヒットするので、120のダ 
メージをちえ5れる。 




2マス前の上下に3連続攻擊を繰り出ず。 
射程範囲がちがラだけで、ちえるダメージ 
は1と変わつていない。 1 

加で lyrg 

1^- t X じょうげ れんぞ< こうげ》 1»も、 はんぃ ■ 



3マス前の上下に3連続攻擊。射程範囲 
I が広すぎて、敵の種類によっては、使いに 
くいチップになってしまラのでま意しよラ< 


に)コトブキ③ 
<店〉ウラ① 
(ミ) WWW ① 


<ィ>助けてという依測こ応える ( p 87) 
巧ウラ震‘ 


<が> ゲニン 
<敵> ゲニン 
<が>ゲニン 
<が> ゲニン 
<敵> ゲニン 

<敌>チューニン 
<敵> チューニン 
<敵> チューニン 
<敵> チューニン 
<敵>チューニン 

<が> ジョーニン 
<敵> ジョーニン 
<敵> ジョーニン 
<が>ジョーニン 
<が> ジョーニン 












































































巧え夕辟一に. 

辦3マス、接2マスのた大な玫攀範囲を 
持つソード。カスタムゲージがたまってい 
くほど、を撃力が高くなっていく。 



<店> ナンバーマン 


遜 燃^^甲，,.一琴, U の が。 禪,《^ ； 

<敵>シャドーマン V 3 

班^ _^遍 111111 しょ ゥ 。てん 、 P ^ • 

raHH チップを使用した時点で受けているダメ L 
-ジの敎 A が、そのまま i 錐郑こなる税い \ 
のソ-ド。二堯違 4 ^ を組ぅな5コレだ！ 

猫が/ to タブ獻ゾ ー FM 削 み M 

<イ>チッフ交換 ( P 己己）（ミ)ウフ⑦ j 

<敵> ホンキノラッシュ 1 

<强!>ホンキノラッシュ 1 

<敵> ホンキノラッシュ 1 

こぅ* 

さまざまな効果があるテクニカルなソ— 

心ド。祖のソードとおベてち、お堅ちが®い 
論^^ので、會蟲こ接ってもいし、。 


<イ>チップくださいという依頼に応える ( p 55 ) 

g ^乐兰ム H 伽 巧が - 

A ボタンを巧し為けていれば、自動的に 
こちらのエリアに又ってくる詰を崭りみけ 
■film てくれる。コ-スラ-などと穀ぅ自#に若劲。 

墜 .巧 .... 1 ： 

パネルにそって這む®擊濃で鼓 E ■るチ 
'でがップ。貫通力があるので、複数の敵に同量 
のダメージを与えてくれるぞ。 

<敵>メッ 1 ル 
<敵>メットール 
<敵>メットール 
<敵>メットール 
(ミ)デンヴン③ <苗!>メットール 

磯 Z ： 兼；;, „圏:,削,,。, 翁 Jil 

ショックウエ—ブのパワ—アップ賠。パ 
み? ネルに巧があいていると、觀族はミ肖ぇて S 
、しまう。地おにま意して使おラ。 

<敵>メットール 2 ! 

<イ>日暮がくれる-第 5 話（ミ)アジーナ⑤ <が〉メットール 2 ! 

<厳>メッ 1 —ル 2 ! 

<が>メットール 2 1 

(ミ)アメ □ッバをくお〉メッ 1 ル 2 1 

巧巧 乡署罗策兰女,」‘,…, L 醫 g 巧 gpjP 

(ミ)コトブキ② <が>メットール 3 1 

<が>メットール 3 ! 

<强〇メットール 3 1 

<が>メットール 3 1 

(ミ)ウラ④ <敌>メットール 3 1 

け 1，ぃ、*パ ぃ h A 

ウエーブ系最強のチップ。キューブや岩 i 
^ は貢通ずるので、後ろに隠れている敵にも y 

^^~~を1：：え立弓れる。 _ 一 S 


<敵〉ポワルド ： 

<敵> ポワルド 1 

<敵> ポワルド 
<敵> ポワルド 

<敵> ポワルド ! 

plgsii 型。 mii 著.!！: j 

* 文•ょだぃみんどぅ も ぅげ • W 

3 マス前に巨大な分銅を落として攻擊ず i 
が*一お| るチッフ。な論が急ちたパネルにはヒビが ち 
IblifI X る。^るダメージも3¢きし、。 ミ 

g が‘^^ 淵^^護 胃 胃の 1 黨 t 鱗" 舊む 

<敵> ポワルド 2 
<敵> ポワルド 2 
<敵> ポワルド 2 
<が> ポワルド 2 

<イ>日 S がくれる-第 5 話（ミ):]トブキ② <敵>ポワルド 2 

1 ア-スクてイクのパヮ-アップ) ni 。 な編 2 
1 が落ちたパネルの上下に爆風び広がり、直 
IhpI I 擊した誇と鐘じダメージを与ぇる。 i 



懸^^‘"啤 写.爾曹 y ! 

さぃ*よク ばくふう 'ような さ*う ■ 

最強のアースクエイク。爆風が上下を右 i 
に広がるので、素早い敵にちヒットさせや W 
すい。ク□スボムと同じ感覚で使うといい。 


<敵> ポワルド3 
<が> ポワルド3 


11 



























































































平 罵 碟週碳 チ ■ ;二 jg 遭'; 學 

く‘ 追こ め t え こウげ g < * を 




目の前1マスにパンチ攻撃を繰り出すチ 
プ。キューブなどの障害物を1マス前に 
押せるので、攻撃 L ソがにを役立つ。 


I 


m 


-ルドパンを 巧 m 巧 8 

アクア属性を持つパンチ攻擊。ガッツパ 
ンチと同じ攻撃力、同じ効果を持つ。 

がついている分、こっちのほうがお得。 


<艺>デカオの J くソコンの更脳 ( p 41) <が>ガッツマン V 
<イ>デカオへのみやげとひきかえ ( p 83) <が>ガッツマン V 3 
<敵> ガッツマン V 3 
<が>ガッツマン V 3 
<敵> ガッツマン V 3 

J 

<店> アジー 



ジーナ① 
(ミ)デンヴン③ 


嵐柱 i 




4z2AZiLz2,w*^jBr !! 丸む 

jg とつげ《 *1 うげ f ■ 


□ックマンが突撃して攻擊ずるチップ。 
貫通力があるので、横1ラインにいるずベ 
ての敵にダメージをちえ5れる。 


psh . ，寿 キ".みク…… し」置化.; 釋 兩 

O—7-7T^/-=.vw-+- — rH •te.+ZVf-PiT-+/-l- スゴ 、w 


m 


3 マス前にテッキユウを巧げ付けるチッ 
プ。敵に当たらなくてち、パネルを破壊で 
きるので、利用価値は高い。 




- ' 9 bj す> 


霞お!! 胃 鼓 


3マス前にホウガンを投げ付けるチップ。 
効果はテッキユウと同じだが、威力は断然 
こち5のほラが高い。 



晋^^^;^:，师 ， 細 i 帶呵 

* よ だ-、' . れ_んレ*- こ_うげ f . 4 . っ ! 

J 


巨大な八リを2連射して攻撃ずるチップ。 
2発ともヒットさせれば、倍のダメージを 
ちえられる。 


を 座 lElfiLwJgli 峨 

り{•巧、 々’づ1し一— K ' j しのパローア "/ プ肪 ~ 1を A 


曜 


ダブルニードルのパワーアップ版。1発 
のを撃力は変わ5ないが、3連射になって 
いるので、ちえるダメージは1.已倍。 


m 


ミ;ル TBTsd 如 "" j 

けい さい*ょう こう If ? ‘も < か I 


けい さい*よう こう巧> りよ< か 

二ードル系、最強のチップ。攻擊力は変 
わらないが、4連射になっている。すべて 
ヒットすると、200のダメージを与える。 




忍： izktL , 


lEII： 


ヤリを3連射して攻撃ずる。威力はそこ 
そこだが、入手でさる場所が限られた、か 
な0レアなチップ。 


<茜〇キオルシン 
<黄!>キオルシン 
<敵> キオルシン 
<敵>キオルシン 
<敵> キオルシン 
<が> キオルシン 

(ミ)アジーナ① 

<ミ>マヴーコンピュータの巧脳② ( P 己 9) 


<敵>八ルドボルズ 

(ミ)ウラインターネット⑦ <敵>八ルドボルズ 
(ミ)アメ □ッパ③ <敵； > A ルドボルズ 
(ミ)ウラインターネット⑦ <苗[ソ U レドボルズ 
(ミ)ウラインターネット⑦ < が； > A ルドボルズ 
<ミ>ァメ □ッパ③ 

(ミ)ウラ④<敵> シェルキー 
<故> シェル キー 
<が> シェル キー 
<敵> シ1ルキー 
<が> シェル キー 

<が> シェルニー 
<が> シェルニー 
<お> シ: L ルニー 
<敵> シェルニー 
<苗 (> シェルニー 

<が> シェルジー 
<敗> シェルジー 
<苗 (> シェルジー 
<敵> シェルジー 
<が> シェルジー 

< J£>WWWCD 


巧 E 、 も二…♦バ 


'"' WSTin …' .!2^-.-で 品" 


で! <敢> チュ- トン 
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tf A. しバ I ぃぶ ■っ , 


ラットンのパワーアップ版。障害物や、 
パネルに巧があいていると、ネズミ型乏ヴ 
イルは、そこで止まつてしまう。 


IbI ' 


トシな 


: MXM 


IT 効 

れば、! 
ィ％± 、 ♦ 


最強のラットン。上手く誘導でされば、 
バジリコのような正面か5ダメージをちえ 
5れない敵に巧して有効。 



<敵> チュートン2 
<が> チュートン2 
<敵> チュートン2 
<厳>チュートン2 
<苗 (> チュートン2 
ち) WWW ② 

<敵>チュートン3 
<敵>チュートン3 
<敵>チュートン3 
<敵> チュートン3 
<敵> チュートン3 
(ミ) WWW ③ 


チッフを使用ずると、 

! で止まり、ヒート属性の攻撃が当たると発 
■ 進ずる。ラットン3の2倍!;1上の威力だ。 


(pi んが k を-わ M 20 ^ 22 r 

Vr- .一く^' iili.、 * え たつ t * はっせい ，さい之い かい ， 

つつ■つが Tir まなちな化ホ +■! ■ス 畏+口面 ] 



囑 


2マス前に竜卷を発生させる。最大8回 
ヒットするので、チップに書かれた数値 
上にちえるダメージは大きいぞ。 


<店〉 WWW ⑦ 



’ コが幕 . 


0 20 


3 P ： ミ 


ウッド属性のトルネード。エレキ属性の 
敵にヒットさせれば、最大で320のダメ 
ージを 与え!3れる。 


(ミ)ウラ③ 


y 石<>観察力のずるどい人への依頼に応える ( P 83) 
ft - 


:備击誦 


ヴク 

ヒート属'性のトルネード。クサムラライ I 
ンを引いた状態で棲用してヒットさせれば、 
f イ たいていの敵を一撃でデリートでさる。 


m 


品ングボデ寺 


で Tiff 巧 賞 j 


ロックマンのいるパネルと、上下左ちの 
パネルに炎を巻さ起こすチップ。こち5の 
エリアに飛び込んでくる敵に使おラ。 


驅霧 . :^:: 

電気の輪を巧げて攻撃するチップ。ヒッ 
卜した相手は、しば5く電気でマヒするの 
で、他のチップを続けて使ラと効果的。 


識 ^^. 田 iffii 奪 rl 

爆^^-で ラビ U ングのパワーアップ版。威ちはル t 

響 


ラビリングのパワーアップ版。威力はル 
さいので、ダメージを期待して使うチップ 
ではない。次に何を使ラかが重要。 



最強のラビリング。威力はを少上がって 
いるが、相手がシビレる時間は1や2と同 
じなので、無理に3にこだねる必要はない。 


<ィ>チッフ交換 ( p 76) 


<が> バドラフト 
<が> バドラフト 
<敵>バドラフト 
<が>バドラフト 
<班 (> バドラフト 

<敵>ラビリー 
<敵>ラピリー 

に) コト ブキ① <が>ラビリ- 
<が>ラビ U — 

<が>ラビ U — 

<店〉アメ □ッ八' 

<敵ソ\イラビリー 
<敵> 八イラビリー 
<班[:>八イラビ U - 
<が>八イラビリー 
<が>八イラビリー 

<敵> メガラピリー 
<敵> メガラビ U - 
<苗 (> メガラビリー 
<敵> メガラビリー 
<苗!> メガラビリー 



























































































置 i ": 嫌 ！^ 

ご でん*ばくだん m 


上下に摇3 

WM ブゃ尝なろ 

IgyU をグルグル [ 


上下に摇れなが5飛ぶ電気爆弾。キュ- 
ブや岩などの障害物に当たると、その周り 
をグルグル回転しはじめる。 



IT^iPW 


パ巫 K 


がと莫！ 


サテライトのパワーアップ版。威力< 

に、スピードが多少速くなっている。その 
ため、敵にヒットさせやすい。 


TriTniTiTT 111,1 niT uni 


バッドスパイスのパワーアップ版。クサ 
I ムララインやクサムラエリアといつしよに 
使ってはじめて、真価を発揮ずるチップ。 




しばらくの間、敵を足止めできるボム。 

I 曲の動さが止まっている間に、他のチップ 
y を使って追い討ちをかけると効果的だ。 


國! 


孝み h ポ么さ 




マグネットボムのパワーアップ版。効果 
範囲が上下に1マスずつ増えているので、 
複数の敵をいっぺんに足止めでをる。 


み逆 


•'TlTlTr'MIi > CEUKsim 


義強のマグネットボム。効果範囲が上下 
左ちに1マスずつ増えている。単独ではヒ 
ットさせにくいチップを続けて使おラ。 




/illirv 1111 


t X と » ょだい . 

ご^ 3マス前まで飛ぶ巨大なヨーヨーで攻擊 
する。ヨーヨーは貫通力があり、行って戻 
つてくるため、必ず2回ヒットずる。 


<が> ユラ 





<敵> ユラユラ 
<敵>ユラユラ 


<苗 [> ユラリオン 
<敵> ユラリオン 


<が> チヤマッシュ 
<敵> チヤマッシュ 
<敵> チヤマッシュ 
<敗> チヤマッシュ 
<敵> チヤマッシュ 

<故> キマッシュ 
<苗!>キマッシュ 
<が> キマッシュ 
<敵>キマッシュ 

<ミ>お行機の里脑① ( p 79) <が>キマッシコ 

<|敢> クロマッシュ 
<苗 (> クロマッシュ 
<敵>ク□マッシュ 
<敵>ク□マッシュ 
<が>ク□マッシュ 

<敵> マグニッカー 
<敵> マグニッカー 


<敵> マグニッカー 

<が> マグニルド 
<が> マグニルド 

<が>マグニルド 
<敵> マグタイガー 


<厳>マグタィガー 
<が> マグタィガー 


<が >3-3 ット 
<が >3-3 ット 
<が >3 — 3ット 
<が >3 — 3ット 
<敵 >3-3 ツト 
































































1 


'3 


敵にソード系のチップと同じよラな: 
撞うと、攻擊をヒットさせやすい。 


a .…:. . ig irp iga ;g 至親 

ヨーヨーのパワーアップ齡。益くにいる： <が>ヨーシッフ 
心-- -- 心-一- 苗省で 1 <敵〉ヨーシップ 
驟てミ <敵> ョ-シップ 

=ji 


みが^**® S 鐘のヨーヨ ー 。 与えるダメージが关き I <敝>ヨ-ランド 
くなっているじ(純ま、 1 や 2 と変わ 5 ない 。 i く®〉ゴ—ご!;^; 
I M じように棲えばいい。 M <敵> トフノト 


sm 

m 


mmmnzJEmmrn 


m 

SkS 


敵の攻擊に含 r わせてタイミングよく A ボ 

タンをみずと、シールドを出し攻撃をガー 
ドずる。さらに峭み付を攻擊で反撃らずる。 


<敵> カーズ 
<敵>力ーズ 
<が>力ーズ 


麗 


ス説ールド含 


なの欄- > yp 评 


fin 


カース シールドのパワーアップ版。 シー 
ルドを出ずタイミングは早くてら、 遅くて 
らダメだ。かな0シビアだぞ。 



/MSsiKm 


スシ■-ルドな 

最強の力ースシールド。ち擊の極み付を 
を擊で与えるダメージは絶大だ。使いこな 
せれば、大きな戦力になるぞ。 






晒! ffii 署 

こうけ f こ I うげ« 


目の前1マスに八ンマー攻撃。攻擊が出 
るまでが遅く、敵にヒットさせにくし、。が、 
キューブや岩などの障害物ち被壊でをるぞ 。 g 


>ス八ンマ- 




エリア内のずベての敵と□ックマンに大 
! ダメージをちえる。残り HP を確認してか 
5使おラ。浮いている敵には効果びない。 



■巧 k 百 抑み 



<ミ>マヴーコンピュータ①否脳④ ( P 巨 1) 
<店>アメロッパ SQ 


プ交換 ( p 55) 


<ィ>バグのかけ！5と交換 


画面ち奥の1列に竹やりが出現し、敵を 
串刺しにする。最後列から決して前に出な 
い敵には、確実にダメージを与え5れる。 


j <5ミ >免税店の里脑 ( P 巨己） 
(ミ) WWW ③ 


圏 


券な |< ぶ 7 . イスも — .. :: MMWm 


前方1マスにパンチ攻撃。ボタンを押し 
てか5攻擊が出るまでにを少時間がかかる。 
動を回る敵にはヒットさせにくい。 


に)アメ □ツイ啜, 


<ミ>アジー ナ① 



分 JMfe クィスト 

ブ□ンズフィストの強为版。イ董い隐丰は 
ガッツパンチやコールドパンチと同じ。 

6ばを撃力の高い方を使おラ。 


いぅりょくば A っサ' クっ T I 

挽十!脱 侃、瞧壬は j 

な f 


<イ>お巧機巧で医者びくれる一第6話 
<イソてパのパソコンを調べる一第5話 
,<シゥ魂 ... 

<イ>チップ交換 ( P 巨 8) 

















































































































がけ-ルおィ大》^ 12 侃释 wT; 

1 

，ミイ > ま石をとりかえしてという依頼に応える ( p 91) 

フィスト絮麗如チップ。かな ] 

り S い。マグネットボムやラビ IJ ングと W - 
VSk ^ 時に接えば、瑜こヒットさせやすい。 jj 


A 

S 7 Ti < x 3/ ix 5 , w で^ .釋 1 ミ。 

く敵 >バジリコ 
<斑!>バジリコ 
<敵>パジリコ 

A ボタンをみしつづけると M をかまえる 。1 
較その M が17ス ik ) パネルに S の M を日 i き 、 i 
WOilM にダメ-ジを¥える。 || 


<敵> ァボ U コ 
<が> アポリコ 

ポイズンマスクのパワ-アップ始。妻の J 
意を&く齡齒が、 M の越り窒祐こおがって * 
IS 巧圍 いる。 M がみるまでに少し日綿夕かゎ、を — i 

瑜 h ぶ殺 #.,. . Kt - 祥 汇， 

<敵> ヌール 
<敵> ヌール 
<敵> ヌール 

<敵> ヌール ■ 

<敵> ヌール 

||riA|| 37 ス M のパネルに編を雛させる 。1 

Basi ^ l ヴコ M はそこに急ちると i 献する。ネット 
ナビにはおしダメ-ジを知るだけだ。 


W 

In 1 乃罗策 — 故 . H -" が拥 I: i 

<敵> ヌメリー 1 

<敵>ヌメリー 

<敵>ヌメリー 

<敵>ヌメリー 

<敵>ヌメリー 

3マス M のパネルに、ヴコを卽死させる 4 
ブラックホ-ルを難させる。-差の動き i 
ゎサス苗,-1+かなり豁 i なチップだ。1 

活む テォ 9 . H . 姑 .. ！ HJ:;'; 

<が> メァファイア 

<黄〇メテファイア 

i いんサ s 口つ ♦いて いん, 

噴石を 9 発、相手エリアに降らせる。暖 ] 
石はエリア内に置いた魔法の杖に呼び出さ f 
BBH れている。 s が臟されると纖も A える。 jj 

を— を打料 V Till P 24 ! 

<敵> フルファイア 
<が> フルファイア 
<敵> フルファイア 
<が> フルファイア 
<敵> フルファイア 

^ いん甘# はつ♦いて ■ 

rair ^ 慎石を 12 発、相手エリアに降らせる 。 i 
どこに急ちるかは、堯圣にランダムなので 、 n 
与えるダメ-夕ま達し r ごし心 i 

が 强テも 5 11 刪戰 Ji ’ ? 

<敵> 了スファイア 
く敵 > デスファイア 
<敵> デスファイア 
<敵> デスファイア 
<敵> デスファイア 

^ いんだ g はつホいて ふ g f 

^ 陽石を 15 発、相手エリアに降らせる。 * 
エリアスチールを使い、相手エリアを狭く * 
ssni すると、ヒットする搶峯がグンと慧くなる。 1 

面を 祇ネ 1弓 Hi 如み 閲： 

mrnm 陽 石を is 発、相手エリアに降らせる。 
liMLi ヒ-卜 M 链の i 縫なので、クサムララインや 

クサムラステ-ジを编こ接うと、糖! 境。 ミ 

<が> ホンキノフッシュ 
<敵> ホンキノラッシュ 

<鼓 (> ホンキノラッシュ 


■ n 

1 を^ ‘論娜 M JjJB …， AJL . 1 

wis ^ 齡てリアに日論腸をセットずる。 3 ^ 

リザ j 移 i のカウント痊、エリア圣祐こ臟力卷 > 

がる。どこに置かれるかはランダム。 1 

<敵> ハンディース 
<敵> 八ンディース 
<敵> 八ンディース 

<敵> ハンディース 1 

<敵> ハンディース ' 


























































































1 gli [ 溝 写！ 


I 


カクンド if ム呂 


! カウントボムのパワーアップ版。敵の攻 
I 撃が当たると、爆発ずる前に壊れてしまラ。 
敵の攻擊パターンを考えて使おラ。 


1 


クントボム3 


ボム。を撃力が200も占 


最強のカウントボム。 

あるので、敵を一掃でさる。ただし複数の 
カウントボムを同時に置くことはでをない。 


< I ラインを往復しなが5、雨を降らせて 
攻撃ずるチップ。カブタンクのような、縦 
に移動する敵に巧して使ラと効果び高い。 




1 


1マス前にダイナマイトをセツトずるチ 
ツプ。前方に出たセンサーが敵を感知し、 
自動的に is 発。ダメージを与える。 


齡^滯嫂三_。口驚 消 巧巧 

^ 盛 W ザ A げう て# < 1よく《つ j 

, ナナメ前方に敵が来ると爆発ずるダイナ 
I マイト。爆発する前に敵の攻撃が当たると 
>壊れてしまぅ。置く所にミ主意しよう。 

.… III I ‘ 琴, 'nnii 1,, 




1マス前にパララをセットずる。そのパ 
ララに操られたリモコゴ□一が、敵エリア 
のノ <ネルを電撃で破壊していく。 




圓 i 


u モコゴ □- のパワーアップ版。パララ 
が植壊されると、リモコゴ□一ち消える。 
攻撃を受けにくい位置にセツトしよう。 


1が15^西'？~‘‘ん…巧 r がし 磬 "…1お:; 


クラウドのパワーアップ版。見た目通り 
アクア属性の攻撃のため、ヒート属性の敵 
に巧しては効果ノ くツグンだ。 


进 STl スがをさ巧!！ 曹 IP 

ぞで 

載 

クラウド系最強のチップ。他のを擊チッ 
プと組み合わせて使ラと、より効果的。通 
信巧戦でち、利用価値は高い。 


巧 


ステルスマ导ン 

相手エリアのどこかに、達まじい破壊为 
の見えない地雷をセットずる。どこに置か 
れるかはランダムにミ夫まる。 



<敵ソ\ンデイース2 
<敵>八ンデイース2 
<敵> 八ンデイース2 
<廣!>八ンデイース2 
<敵> 八ンデイース2 


<敵ソ\ンデイース3 
<敵>ハンデイース3 
<敵> 八ンデイース3 
<敵>八ンデイース3 
<敵>八ンデイース3 


<敵> クモンぺ 
<敵> クモンぺ 
<敵> クモンぺ 
<敵> クモンぺ 
<苗!>クモンぺ 


(ミ)ウラ⑤ <敵>クモンぺ2 
<敵> クモンぺ2 
<敵> クモンぺ2 
<敵> クモンぺ2 
<敵> クモンべ2 


<が> クモンぺ3 
<敵> クモンぺ3 
<が> クモンぺ3 
<敵> クモンぺ3 
<敵> クモンぺ3 


^>WWW の 


< J £> WWW © 

<|£> WWW ® 


J ¢敵> バララ 

<敵> パララ 
<敵> バララ 
<敵> バララ 


<敵>パララ2 
<敵>パララ2 
<敵>パララ2 
<敵>バララ2 
<敵>パララ2 
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y モ 3 ゴ 0—3 


な胤。 


最強のリモコゴロー。アイスラインやア 
イスステージをあ5かじめ使っておくと、 
効果がよりアップする。 


<敵>パララ3 
<敵>バララ3 
<敎ソくララ3 
<敵>パララ3 
<がソララ3 




エレキ属性の風船。チップの攻撃を当て 
j ると破裂してしまラ。□ックバスターや、 
チャージシヨットでダメージを与えよう。 


醒 


トパルーン 




ヒート属性の風船。先にクサムラライン 
やクサムラ ステージを 使っておくと、風船 
の破裂後、エリアを义の海にでさる。 




カンケジセン 


マ 




3マス前に水のボムを投げる。巧のあい 
ているパネルに当てると、そこから全ち向 
に水が吹き出して、敵にタメージを与える 。 E 


j3I 


選,,老ち 


巧のあいたパネルの前で使ラと、穴から 
マグマドラゴンが出現ずる。そのマグマド 
ラゴンが化くがで、敵ダメージを与える。 


く 敵 >タコバレー 
<が> タコバレー 
<敵>タコバレー 
<敵>夕〕パレー 
<敵>タコバレー 


み アジー ナ② 


<敵>マグマドラゴン 
<敵>マグマドラゴン 


<敵>マグマドラゴン 
<敵>マグマドラゴン 


穴のあいたパネルの前で使ラと、巧か5 
ゴッドス I ンが出現。ゴッドストーンは 
相手エリアに、3回連続で岩を隆5せる。 


<)£> WWW © 


-ルドクッI 


占0 


巧のあいたパネルの前で使ラと、巧から 

I し♦つげん ♦いて ぜんたい 

I オールドウッドが出現。相手エリア全体に 
i ダメージをちえるウッドタワーを繰り出す。 


に。^^^， 

WL—iibi I III 'Ilf 


_ 敵の攻撃に対してタイ S ングよく出ずと、 
そのを撃を衝撃波にして跳ね道せるチップ。, 
シナリオ5で大量に手に入れられる。 


m ^： 


目の前1マスのノてネルを消し去るチップ。 
マグマドラゴンなどのチップを使ラとをに 
は不可欠。フオルタ’に1枚は入れてぉこぅ。 


1 <ィ>女の子か5を5ラー第5話、が原ので男の子にを5ラー第6話 
(ミ.)アメ □ツバ③ <敵>メツトール、メツトール2 


<巧> 


<ミ>デンサン① 













































































ルアウト 3 


m 


目の前の縦3マスのノ <ネルを消し； 

しまラパネルアウトのパワーアップ版。敵 
の種類によっては、完全に無力化でをる。 


1 


ミ^ンアウト W 4 fl 24 


目の前のマスにフレイボーを置くチップ。 
同じラインに敵が立つと発射され、横1ラ 
インのパネルを破壊してしまラ。 



<敵> フレイボー 
<度!>フレイボー 
<敵> フレイボー 
<が> フレイボー 
<敵> フレイボー 




相手のチッフを奪い去る UFO を投げつけ 
るチップ。通信対戦ではかなり使える。逆 
に通常プレイでは、あまり効果がない。 


< 敵〉 UFO ヴニ- 
<店> アジーナ① 






相手を思ったとおりに移動でさなくさせ 
るチッフ。これも通信巧戦専用チップ。通 
常プレイでは、全く効果がない。 


<店> コトブキ⑤ 
(ミ)ウラ④ 


が y カパリ-10 


管 


ぶ 


ロックマンの HP を10回復ずるチップ。 
バトル中にダメージを受けた5、これを使 
つて HP を回復させよラ。 


<巧〉 


<ネ瓜 


解 


y カバ y — 30 


眾 




を梁 


リカバリー50 


ぶ 


: 


□ ックマンの HP を已〇回復させるチップ。 


\ 


<ミ>ガス湯沸かし器の蛋脳① ( p 38) <店>デンヴン① 
<店> デンサン③ 


(ミ)コトブキ① 

<店>オフイシャル SQ <敵>ゴースラー 


□ックマンの HP を30回復させるチップ 。 j 

_ H <ィ>特別任務②のごほうび (p49) <ミ〉マヴ-コンむ-夕の晒㈱ (p58) j 


<苗!>ゴースラー 2 
(ミ)アジーナ② 

<ミ>起爆装置の畢脳④ ( P 47) <が>ゴースラー 

<ィ>オフィシャルセンターの人がくれる <ミ>アメ□ッパ① 


帘巧明腳-拥 獲.： 相.;. 

(ミ)アメロ'ッパ感 i 

.5 ミ〉マザーコンピユータの涅脇⑤ ( P 60) <敵>ゴースラー 2 

<敵> ゴースラー 3 

<イ>バグのかけ5と交換 : 

ロックマンの HP を80回復させるチップ。 

MyiiRy-lab 世- 靜お ’ろ 

<店>ナンパーマン ( pi 3) 

<ミ>飛行機の里脳⑤ ( p 80) <が>ゴースラー 3 ‘ 

<ミ>お城の惡脳⑤ ( p 74) : 

一—^ □ックマンの HP を120回復させるチッ占 
嚷 H プ。シナリオ5で2っ幸に又れられる。減! 

取り逃ずな。 1 

賴 .淵 お— ISO 1. 腫. _ ™ お；; 

<イ〉メイルへのみやげとひさかえ ( p 83) ； 

5ミ >マンシヨン①空瞄①(口 94 )、ゴスペルヴーィて一の里瞄を(口9日)1 

ロックマンの HP を150回復させるチッ A 

€ nL?iiB ち♦うばん さいこう かいふくりょく II 

プ。ゲーム中盤までで最高の回復力。メイ ^ 
ルへのお±産は、必ず買っておこラ。 ！ 


阿 


































































































デスマッチ 3 
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ずべてのノ くネルを毒の沼にずるチップ。 
これを使ラと、敵巧ちとらにかなりのダメ 
ージを受ける。まさに、デスマッチだ。 


m 


m 


エスケープ 


: HF 


64 


戦闘か5脱出ずるチップ。 L ボタンでの逃 
げとは違って、ボス戦(外は確実に逃げ5 
れる。用むのために1枚は持っておこラ。 




て货餐 


エアシユーズ 


12 


一度だけパネルのないマスに立てるチッ 
プ。ガッツマンのよラにパネルを壊してく 
る敵と戦うとさに、1枚持っていると便利。 


を B 巧カバリ—200 


□ックマンの HP を200回復させるチッ 
フ。ゲーム嗟半、敵のを擊が激し<なって 
<ると欠かせない。 


m 

@|| 


リカパ y— 300 


ロックマンの HP を300回復させるチッ 
プ。最終決戦の前には、最低1つ、このチ 
ップを持っておをたい。 


を 骑： rjLj B tz ぶ , 

P - で 紀モのェ U アた揣のパクル 1 備ホ.巨 


ネ目手のエリア左端のパネル1個を、自分 
のエリアに塗り替えるチップ。ワイドソー 
ドなどといっしょに使うと、効果大だ。 




爹壇 

M 


エ y アスチール 


ホいて ひだりはし れつ じぶん 

相手エリア左端の1列を自分のエリアに 
塗り替えるチップ。他のチップとの組み合 
わせで、無数の戦術び生み出せる。 


g 


スチールパニシュ 


エリアスチールなどで奪われたノ（ネルの 
数だけ、相手に天罰を与えるチップ。天 K 
はパネル1つにつを30のダメージ。 


デスマッチ！ 




ずべてのノ くネルにヒビを入れるチップ。 
ヒビが入ったパネルは、上を通過ずると消 
えてしまラ。むやみに動を回るな。 


<ィ>ニホン昆虫学会の依頼に応える ( p 9 1 ) 


(ミ)ウラ⑥ 


<己>ウラ⑦ 


< S > 起爆装置の里脑③ ( p 46) 
<ィ>教室のキ几一第1話 
<店>コトブキ SQ 

<店> デンヴン③ 


<初> 

<ミ>ゴスペル ヴーノ の 空脳① ( p 98) 


<店> ウラを 


<店>ナンパーマン追加入荷② ( pi 3) 




<店>ナン/てーマン追加入称を ( P 1 3) 


<ィ>マリン八ーバーの女の子がくれる 
<狐 


<イ>チツフ交換 ( P 己 5) 

■ m 

<ィ>バグのかけ5と交換 <が>ホンキノラッシュ 
<が> ホンキノラッシュ 


<敵> ホンキノラッシコ 







































































































IT ネルリターン 胃—! ; ^ ^ 

呂分のエリアのパネルの状態を回復させ W 

る。エリアスチールを使ってくる敵と戦う 
侵合は、欠かせないチップだ。 


M 


y モ□—ろ^を1 




エリア内に□ーソクを置くチップ。この 
□ーソクが燃えている間は、□ックマンの 
HP がかしづつ回復していく。 


を 脚も ^ y さ ... 一 縣 閒',; ! 

1 リモローソクのパワーアップ版。基本的 
効果は変わ5ないが、回復する HP の童び1 
よりちアップしている。 




1BL 


最ち効果の高いリモローソク。□ーソク 
は敵の攻撃を受けると、簡単に®壊される 
キューブの後ろなど、安全な所に置こラ。 


|w ) 辱 

m 


ストーンキューブ 


互 


目の前のパネルにス I ^ーンキューブを置 
く。ストーンキューブはかなり頑丈なので、 
盾にずるにはちつてこいだ。 



<ミ>お城の里脑② ( p 72) 

ミイ>飛行機巧で外国人びくれる-第6話（ミ)アメロッパを 
<店>ァメ □ッパ SQ 
<敵>キャンデービル 
<敵>キャンデービル 
<が> キャンデービル 
<敵>キャンデービル 
<敵>キャンデービル 

<黄!>キャンデービル2 
<が>キャンデービル2 
<敵>キャンデービル2 
<が>キャンデービル2 
<が>キャンデービル2 

<敵> キャンデービル3 
<敵> キャンデービル3 
<黄 [> キャンデービル3 
<敵>キャンデービル3 
<黄 [> キャンデービル3 

( S ) アジーナ① 



ズム 


MJL 


3マス前に巨大なプリズムを投げる。フ 
リズムはこち5の攻撃を乱反射させて、周 
りの敵にダメージをちえる。 




i 


み ^^ 



目の前のパネルにお地蔵さんを置く。お 
あ蔵さんを壊したをは天罰を受け、敵昧方 
i 問わず200のダメージを受ける。 

m 




: ぶ JL 


目の前のパネルにウインドボックスを置 
く。ウインドボックスからの突風に当たる 
と、敵は最後列まで吹さ飛ばされる。 


み ^^;; 


m 


目の前のノ（ネルにノ f キユームファンを置 
I く。バキュームフアンに吸い寄1 -■- 


敵は最前列まで引き出される。 


、ノ尸ノで昼 ■ 

F せ5れると、> 


匯 


み^イミ赛アヌ ビス g ず!^:' 抑’ 


目の前のパネルにアヌビス像を置く。ア 
ヌビス像は、破壊されないかざり、呪いで 
敵にダメージをちえ続ける。 


<ミ>飛行機の空脳① ( p 79) (ミ)ウラ⑥ <店>アジーナ® 

<ミ >ァメ□ッパ我 

<ミ>才ートロックの里脳 ( p 93) 


(ミ)ウラ⑥ <敵>ウインドボックス 

<が> ウインドボックス 

<敵> ウインドボックス 

<敵> ウインドボックス 

<致> ウインドボックス 

<店> アメロッバ③ 

<が；>バキュームフアン 

( S ) ウラ④ <が>バキュームフアン 

<が> バキ ユーム フアン 

<黄 (> バキュームフアン 

<敵> バキュームフアン 

<店> アメ □ッパ⑤ 


<敵> ファラオマン V 3 
<强(> ファラオマン V 3 






































































































m 


だーダージ 


IBCT 我 IT 



バトル中ずっと、カスタムゲージがたま 
るのを遅くするチップ。通常プレイでは力 
スタムゲージを遅くしてちメリット はない。^ <店> コトブす③ 


辱をクイックダ—が ぶ-巧神 

Y 、 カスタムゲージがたまるのを、バトル中 



ずっと速くずるチップ。どのチップと組み 
合わせて使ラかがカギだ。 


-11 <店> コトブキ③ 


m 


フルカスタム 


ism 


カスタムゲージを一瞬で満タンにする。 
コードのつなび5ない強力なチップを、続 
けて出したいときに使ラと有効。 


I缀 
脚 


がジブ化1 


JSL 


jr 


一定時間透明になり、ダメージを受けな 
くなる。ソード系と組み合わせて使えば、 
反撃を受けるむ配なく、最前列で戦える。 


fj (ミ) WWW ③ < 店クラ① 

= <が> ゴースラー 
<敵> ゴースラー 
<敵> ゴースラー 
<敲> ゴースラー 
<敵> ゴースラー 
<敵> ゴースラー 




だ!>ブルさ ！ g — 24 

インビジブルのパワーアップ版。巧戦プ 
レイでは、相手からまったく見えないが態 
になれるので、簡単に狙い撃ちでをる。 


; T 


麗 


^ビ 1；プル3 TBT 心 f | 48 


最を効果の高いインビジブル。ほぼ1夕 
ンの間透明でいられる。いい攻撃用チッ 
フが出なかったときに、使ラのちいいぞ。 


IP 


テンジ3クウラ 



* 他のチップを出すまでの間、インビジブ 
ル状態でいられる。これを使って、□ック 
バスターで地道に戦うのら戦術のひとつだ。 


<敵> ゴースラー 2 
<敵> ゴースラー 2 
<黄!>ゴースラー 2 

<ミ>お城の畢脳⑥ ( p 74) <敵>ゴースラー 2 

<が> ゴースラー2 

<が> ゴースラー 2 

<が> ゴースラー 3 

<が> ゴースラー 3 

に)ウラ⑥ <敵>ゴースラー 3 

<敵 >ゴースラー3 

<敵> ゴースラー 3 

<敵> ゴースラー 3 


<黄!>ミノゴロモン3 



：!カシタ 




B 4 


しば5くの間、チッフを出ずとさじ(外イ 
ンビジブル状態でいられる。敵のを撃を、 
しのざされないとさに使おラ。 


I 




BBn 鄉 


スト-:心 
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-定時間石になって、どんな攻擊にち I 
しかダメージを受けな<なる。ただしこち 
らち動けないので、使い所がむずかしい。 




癖 を々ダブジシン1 

' ぃ'って'ぃじ'''か'ん .. 


Mg 

m 


累猛 j 


定時間、ソード系の攻撃！;<(がのダメー 
ジを受けなくなる。ブルース1 U 外のネッ^ 
ナビ戦で使うと劾果的だ。 


<が>ラッシュ 
<鼓1>ラッシュ 


<敵>ラッシュ 

<敵> ナイトマン V 3 
<敵>ナイトマン V 3 
<敵>ナイトマン V 3 


<敵>ダークシャドー 
<敵> ダークシャドー 
<敵> ダークシャドー 
<が> ダークシャドー 
<が>ダークシャドー 
























































































ンシンの諭 ffi 。 カゲブンシンよ 

HHI り得締 

香が、'ノ 


り持続時間が長くなっている。無敵になれ 
るが、ソード系に弱いので注意が必要。 


m 

甲; 


簾 7) 力歹 晰で —を B 4 

ぶ**! si の力；:ブン；三。劲桌の illi は 
どのカゲブンシンよりち長い。ソード系を 
使ってこないボスナビ戦で使用しよラ。 


1 


~riiTi III 川 III . ~111»|I III 巾"11|1"|- . . . 111111 I ninmi^wiwii I ^ ti - 111111111 i>n ^ 

アン ダーシャツ JB - 诏 J 


致死窒のダメージを受けてち、 HP ^を残 
して耐えることがでさる。強力な敵び現れ 
た!5、保険として使用するのがいい。 


お 9 乙,か女 .. 一 


!り 


: 'ぶ… i 2\ 

卜おぐことが 3 


相手のどんな攻撃ち一度だけ防ぐことが 
でさる。相手の攻撃を先読みすることで、 
バリアを盾がわりにする手ちある。 


r 水属性の J 

ると越れるブ 
繁属性の敵< 


な-が 3 ?" I 

xT ^ 、—…一.‘ I 


水属性のバリア。一定のダメージを受け 
ると壊れるが、しば5くずれば回復ずる。 

はのわす < せい てき たたか 

が属性の敵と戦いやずくなる。 



- の で € 受けた攻擊のダメージを一度だけ回復し 
!. てくれる。受けたダメージが大さいほど回 

1，グ‘ み.；•^復ずる HP も大きくなる。 


ITii ^ 

バリアの代わ 
夕が性の攻撃に口 


… が IT i 

ひ < こうげ* t C ^ I 


を撃力が1〇ょり低い攻擊を無讀化する 。 M 
バリアの代わりに使用するといい。電気属 
性の攻撃には効果がないぞ。 


ぶレ朱 M - 号〜 — - 

攻擊力が40よりおい攻撃を無効化する。 
I バリアの代わりに使用しよラ。水属性の攻 
撃には効果がないのでミ主意が必要。 


齡避側 

tdir 獻 

わ リァ。 
擊には亥 

卜^ 結 

ス 盏當。 


クッドオーラ 

一… W ,. 仙,、—'.心^^^^^^占-';,.-〜 : A ,., . ，■ ， 

攻撃力が80より低い攻磬を無効化ずる。 
通常の敵にはかなりの効果を発揮する。た 
だしが属性のを撃には効果がない。 


I 


み5犀塌 

^如‘巧聲韻 

^ '‘み Jk‘ < る 。 t 

猫^!ふ M も 


f 論ォ…— 


エ巧わ夕 I 

攻撃力が100よりおい玫擊を無効化す 
ドリ ームオーラの よラに使用でさるが、 
紛 ス； j 木属性の攻撃だけには効果びない。 


<が> レツドデビル 
<敵> レツドデビル 
<敵> レツドデビル 
<敵> レツドデビル 
<が> レツドデビル 


<が> プルーデーモン 
<敵> ブルーデーモン 
<敵> プルーデーモン 
<苗!>ブルーデーモン 
<が> ブルーデーモン 


<ィ>チツフ交換 ( p 87) 


<店> オフィシャル SQ 
<ミ>巧巧機の里腦⑤ ( p 80) 

ち) WWW ⑤ <店〉アメ □ ッバ嚴 



<敵>ミノゴ□モン2 
<敵 >5 ノゴ□モン2 
<が> ミノゴロモン2 
<敵 >5 ノゴ□モン2 
<敵>=ノゴ□モン2 


<が>メガ U ア A 


(三) WWW ③ 


<敵>メガリア H 


<苗!>メガリア W 


<敵>メガリア E 




































































































み願 

m 


を BO J 


を貫 ゎ j T mr ^ 

^ ± 雜货が 1 00より接し、鼓肇を無効化ずる 

f チップ。さらに苦手とずる属性がないので、 
1どんな敵にち対応でをる。 



ド y — ムオーラ2 




ドリームオーラの強化版。攻撃力が150 
よりほい攻撃を誤劾化する。苦手な属性が 
ないので、ナビ戦でを有効だぞ。 


懸 


ド y — ムオーラ3 


最強のドリームオーラ。攻撃力が200よ 
りおいを撃を無劾化ずる。苦手な属性がな 
いので、ほとんどの敵の攻撃を防ぐ。 


<放>ドリームメラル、ドリームラピア、 
く敵>ドリームメラル、ドリームラピア、 
<敢>ドリームメラル、ドリームラピア、 
く®>ドリームメラル、ドリームラピア、 


<敵> ドリームビット 
<敵> ドリームビット 
<敵> ドリームビット 
<が> ドリームビット 
<敵> ドリームビット 

<が> フォルテ SP 
<敵> フオルテ SP 
<敵> フオルテ SP 


ドリームボルト、ドリ‘ 

ド U —ムボルト. 

ド U —ムポルト、ド U —ムモス 
ド U — ムボルト、ド U - ムモス 



□ックマンのぃる棲1ラィンをぉ岩パ；^^ 
I ルにしてしまラ。敵を引き寄せたり、身動 
I をでをないようにするために使おラ。 


1 


m 

BSSSIfe 


マが巧を W 0 - か 造 




□ックマンのいる横1ラインをマグマパ 
ネルにしてしまう。 HP を徐々にうばうので、 
動かない敵に重ねておくと特に有効。 


<店> ウラ SQ 


<店> ウラ SQ 


ノクマンのいる横1ラインを氷パネル 
i にしてしまう。かパネルの上で電気属性の 
I 攻撃をずると ダメージが2 倍になるぞ。 


<店> ウラ SQ 


て擊 告^^^^^ 


24 


ロックマンのいる横1ラインを草む!3パ 
ネルにしてしまラ。草む!5パネルの上で炎 
属性の攻撃をするとダメージは2倍！ 


I 


圏 


方歹专 X 單一^‘— 




敵昧方問わず、全エリアをマグマパネル 
にする。□ック7ンがスタイルチェンジで 
炎属性なら ノー ダメージで戦える。 




アイスステージ W 11 HG ：: 巧 百玉 

てみかたと ザん こたり ■ 


敵巧方問わず、全エリアをがパネルにず 
る。滑って操作がしにくくなるが、電気属 
性の攻撃がダメージ2倍になるぞ。 


l / iT ろサムラステ-■ジ胃 iSSE 

y-'t て#みかたと せん 




敵昧方問わず、全エリアを草む5パネル 
にずる。□ックマンが木属性にスタイルチ 
エンジしていれば、自動的に体力が回復。 


<ミ>飛行機の電脳⑤ ( p 81) 
<店〉ウラ SQ 


も WWW ⑦ 


^ミ >コトブキ① 


< s > www ⑤、ウラの 


























































































自の前のマスにタメージを半減す i ホー 
ij- パネルを M く。 pita の技璧をされた 
らホーリーパネルの ± でしのごう。 

<敵> ファ□- i 

<が> フデロー 1 

<8 わフ争□- i 

<强!> フデ □- 1 

茲 ZL — H^jgUL^ 

、ぶ ’ --ニ チップを持っている敵にチップの枚数分 
ダメージを与える。歳ちは1おにつき已〇夕’ 
' 旬^を A み- V 。 さ6にチップを撤缓できる。 

<店> ァメ □ッパ SQ 1 

1 

を め〜 


属はの攻撃を出したホ目#に強制のにダ 
K メ-ジを与えるワナ。销丰の雜を貪んで 
夕 もすと若劫。ダメージは200。 

<店> ナンノ くーマン追加入荷⑦ (P 1 3) 

- —— --- — — —■* … — 

,5店 > ナンノてーマン追加入荷① (P 1 3) j 

1 

1 

带も！;を f ン 〇 側 を お 

l^t 電気属性の攻撃を出した相手に強制的に 

民わ ? ダメ-ジを与えるワナ。サンダ-マンや卜 

|^な翁 - ドマン驗で輪こ若をん — … 

EI2D0 巧 ぉ i 

I 

<店>ナン/ f- マン追加入荷① (P 1 3) 1 

1 

lnjHyi ;よ Mfe ) 觸をもした M に、にダ 1 
ll^^l メ-ジを^ることができる。齡^が200 j 
し啼が 曲、ので、星ってみょを—一—…—. 

pt ^ 心' 曲。’、^,…一.。 

<：(> チツフ交換 (P91). i 

i 

jgB ^ 攻撃を受けると、自動的に手裏剣で反擊 
nsA ずる。このとを□ックマンはダメージを妄 
sm し けなし、。まるで、 M 害のょうな致裝だ！ 

涵か V き /i 的 匿刷 巧 お 

くミ〉ウラを 

\ 

\ 

y ymi こ）' f t う W パ 

ifcf iS ソー F の攻撃を受けるとその場で斬 0 返 

醒が ^ す。ソ-ド案を接ぅ敲に援ってみょぅ。ブ 
iT^StS ル-ス S でもを結を論する。 

眶拱 i 器.. i … …，―… 議— '.,: …' お . … ’. 

<ミ〉 WWW ③ 

l * L’T b" ぇ ™" 

ii|3»| 相手のナビをこちらに寝返 5 せるワナ。 
iMHHJ 齡がナビを p|^ びもずと、自なのナビに玫 
IHHv ^れることになるのだ。 

齡 ) 是ッ P おィ巧 ®.-. 释 . お . 

<イ>ヤ S 医ちびくれる一第7話 
<=>コトブキ 潭 

pp*^x?l リカパリ-を捷った諭こ掛こダメージを 
も^^^^与える。リカバリ-を棲ってくる、ゴ—ス 

じ夕 y ラ-案に若劲。 

みぉ巧ッ姑が ，. H - W..I 

ppm 纖チップのぁとに達ぶと、お 6 知 

+10 できる。コ-ドが*なので、 mmic-tz 

wwm ツトできる。少しでも玫義游ぶ美せだ。 な <狐か起爆装置の里脳@わ 47) <店>デンヴン (D 
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JSL 


がが 


水属性ろチップのあとに選んで使用する 
と、攻撃力を+40でさる。アタック系より 
威力が高いのでこち5を使ラのも手。 


田 <ミ>ワイドモニターの里脳 ( P 55) 


H — ^ 

ビチップ 


m 


が 


ナビチップのあとに選んで使用ずると、 
を擊力を+20でさる。ただでさえ強力なナ 
ビチップをこれでさ5に強化しよラ。 


巧 <5：>ァ ジーナ ②、 ラウルのラジカセ ( p 67) 


3 T 


ナビチップのあとに選んで使用ずると、 
を撃力を+40できる。入手するのは困難だ 
が、ぜひとちフオルタ’に加えたい。 


巧くミ > www ⑤ 


をちてァタッぶ +go 


麵 


攻撃チップのあとに選ぶと、攻擊力を 
+20でさる。これちコードが*なので気楽 
に棲用でさる。を格があればフオルダへ。 


醒 


アタ為ク+30 


森 

鍵み 


11 <イ> コトブキ町のやいとびくれる <ミ> ウラ⑥<店> ウラ① 

: ... 


i 夕擊チップのあとに選ぶと、攻撃力を 
+30でさる。アタック系の中では最高の数 
値なので、できれば手したい。 


11 <ィ>バグのかけ 5 と交換 




キ±40 H - ^ 12 

電気属性のチツプのあとに鐘んで使用ず 
ると、攻撃力を+40できる。エレキソード 
やラビリングにつけるといいだろラ。 


JP <店>ナンパ’-マン ( pi 3) 


贾 


炎属性のチップのあとに選んで使用ずる 

こうげ*りょく ♦うり ぞくせい つか 

と、攻撃力を+40できる。有利な属性に使 
ラと2倍の+80になるぞ。 


m 


木属性のチップのあとに選んで使用ずる 
と、攻撃力を+40できる。サンタ'—マン、 

卜ードスン 戦に ひな胃してがをたし 、。 jm <ミ>ミリオネアのカバンの里脳 ( p 68) 































































ここか 5 はナビチップと呼ばれる特別なチップを紹介。それぞ 
れに 「 V 2」、「 V 3」 という同系列のチップびあるのでまとめて 
紹介する。表の項目の意味はバトルチップの場合と同じ。 

■チップの 


00> 


チップ ID 番号 
チップの名前 
チップのグラフィック 

かく 【こゅうしゅほう 

各コードの入手法 


田 心〉 メイルびくれる-第已話 


属性と攻撃力 

■■レア i 

ようりょう 

- 容量 


歐 I 

[^1<ィ>£メールでを!55—第1話 


白 B 0 

な 


ぶ--ル V2 可 



田扣 

tJr 
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3 <ィ>メイルがくれる一第己話 



) 口ール V 3 

田100 

な 

仙 

3<ィ>£ メールでを5う一第7話 


特定のイベントで入手でをるチップ。確実に敵1体を攻撃ずると同時に、 
□ックマンの HP を回復してくれる。回復する HP は、□—ル、 V 2、 V 3 の 
順で30、已0、80だ。便利なのでフオルダに1枚は入れておをたい。 


み 17) ガみジ マン 


P 

巧 <敵〉ガッッ 


田加 

ir 



み 0) 巧ツジマン V 3 

觀— 章..' 

48 

MLI 64 

0<敵>ガッッマン V 2、 V 3 

g く敵>ガッッマン V 3 1 

因 




▲攻擊しなびらロックマンの 
HP ち回復してくれる、攻防 
一体のお得なナビチップ。 


醒 

T な 


32 

|<敵>ガッツマン、 V 3 

敲丢リ?:をが SK ビ割れが態にずる S ? をををす。ダメ — H ち S ぇたぶ2達«で養ぅことで、議のェ 
に、敵の動きを制限でさるのでバトル開始時に使ラといい。攻擊力ちそこ U アを® Slo く甘るぶ 

そこあるので、ヴコを一掃ずるのにラつてつけのナビチップだ。 



敵の前に現れ、1体ずつ斬りつけてまわる。攻撃力び高く、ボス戦など 
で大活躍ずる。ただし、敵の前に障害物や穴があると、ブルースは攻擊で 
さなくなるのでミ主意び必要だ。が山とバトルをして勝つと入手でをる。 


S レース vs 1滿を—… W -5 t ¥5 

r か BO fer H2oir 

u な ^ 

I B 4 心 巧 


画 <が> ブルース V 3 



▲敵の間を,語け揉けなが5薪 
る。ブルース 5 しいカツコよ 
くて強力なを擊だ。 



ロックマンの前か5エリア全体を賃通ずる竜卷を出ず。威力は低いが、 
障害物に隠れた敵ちを擊でさるので便利。ただし、穴の上を通過すること 
はでさないので、そのよラなが況のとさは使用を控えよラ。 


雨!■エアー7ン V 2 

m t M 

&|<敵>エアーマン V 3 g <敵>エアーマン V 3 


エアーマ?夕 

〇伽 

な 

72 



▲エリア全体を攻裝するので、 
素早い敵に有効。安定したダ 
メージ が望める。 




























































棲け日のラインにブーメラン鼓擊をずる。貨盏炎びおり、廈善擬に鳥れ 
た®を鼓撃でさる。ブーメランは巧をと戻りに攻撃判定があるので、ラま 
く当てるとダメージが2倍になり、かなりの威力になる。 


▲サプライズチョッキンで敵 
を真っ二つに！引きつけ j 各 
か5&おう。 f 


3がに分身して、トリフル手裏剣攻撃をずる。手裏剣1つ1 
普通だが、相手が1体の時は3連続で攻擊が当たる。つまり、 
で政裝できるのだ。単体で出現するボス戦で大活躍ずるぞ。 


出現と同時にロックマンの周囲1マス分の範囲に鉄球を振り回す。□ッ 

なな うえ はいご とつせんし*つけん てき ♦うこう い"よく わお 

クマンの斜め上や背後に突然出現する敵に有効。威力は大さいので、エリ 
アスチールなどを使って攻撃範囲の狭さをカバー•するとよい。 


敲と援ラインが合っていると、強力なタックル攻擊をずる。攻撃を当て 
ると相手はしばらく マヒ してしまラので、さ5に ラッシュ もかけられるの 
だ。横ラインが合っていない場合は、タックルせずに消えてしまラ。 



















































敵のいるをりにツララの雨を跨 5 せる。を撃が安定して当た5ないため 
確実な威力は期待でをない。だが、エリアスチールと組み合わせてエリア 
を狭くずることにより、ヒット確率が上がり壮絶なダメージが望める。 




放射状に広がるが攻撃をする。射程は3マスだが、攻撃範囲が広いので 
十分使える。草むら上で使用するとを撃力が2倍になるので、クサムララ 
インやクサムラステージと組み合わせて、連続攻撃を仕掛けよラ。 


—卜7ン 
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<唐!>ヒートマン V 2、 V 3 


扣 

<敵> ヒートマン V 3 



追尾型のショッキングメ□ディーで攻撃ずる。攻撃が当たると敵はマヒ 


するので、そのスキに追撃が可能。威力ち高いので、いざといラ持のため 
に、フオルダに入れておきたいナビチップだ。障害物は賃通しないぞ。 



3マス前に縦1列の雷攻撃をする。威力もあり、当てると敵はしば5く 
マヒしてしまラ。さ5に敵のいないところのパネルの破壊ちでさる。攻撃 
しなが5、マヒ、パネル破壊が狙える、お得度の高いナビチッフだ。 


<敵>サンダーマン V 3 


抑 

画 <黄!>ヴンダーマン V 3 



壺の中から飛び出して敵に晒み付く。このナビチップの凄い所は、エリ 
ア上に穴があいていると、そこか5ルさなへビが出現して敵を攻撃ずるこ 
と。巧の数だけを撃でをるので、床を破壊する敵に大さな効果を発揮する。 


慶^^- 
— 育 

M < 敵〉スネ-クマン V 3 



▲敵を中むに、ランダムでツ 
ララ攻撃をずる。当たりはず 
れびをいナビチップだ。 



▲クサムラステージ+ヒートマ 
ンで、敵を焼き尽くそう。実 
用的なコンボだ。 



▲飛び道具なので、パタルァ 
ウトを利用して、敵の攻撃を 
封じなが5攻擊ずるといいぞ。 



▲を擊を当てると相手はマヒ 
する。そのスキにすかさず追 
裝しょう！ 



▲巧からルさなへビが出現し 
て、敵に舆いかかる。一発逆 
義を道元！ 




























































if 

‘な<敵> ゲ-ド 
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|<敵>ゲートマンシ3 


ゲートマンか!5ソルジャーが出てさて敵に突撃ずる。ゲートマン、 V 2、 
V 3 の順でソルジャーの数が3人、4人、5人と増える。出現ずるソルジャ 
一は敵を追尾しないので、ちゃんと横のラインを合わせて使う必要がある。 



▲個々のダメ 
全弾ヒットする 



を攻撃する。貫通力があり、障害物ごしに攻撃でをる。たまに棺桶からキ 
ューブなど別のモノが出ることちある。 



80 

<敵>ナパームマン V 3 


前方のパネルを破壊する無差別爆撃をずる。使ラ場所によっては自分の 
エリアを破壊ずることびあるのでま意。エリアスチールを使って敵の範囲 
を狭くしてち、ヒットは1回のみ。威力はあるが扱いにくいナビチップだ。 



<が>プラネットマン V 3 


1体の敵の回りに、惑星を発生させ敵を攻撃ずる。惑星の数は、上下左 
ちに1値ずつ計4つ。個々の惑星が属性を持っているので、敵の属性を考 
えて、確実に大きなダメージをちえよラ。 




は か、* i ょ< てき いっそう 

▲その破壊力で敵を一掃ずる 
ことちあるが、特定の敵を狙 


かんわけ をようりよ < かんつう 

▲棺桶か5強力な貫通レーヴ 
一。ボス戦で効果を発揮。1 


ラのはむずかしし、 



▲単体の敵にしか攻撃でをな 
いので、ボス戦などで使うと 
いいぞ。 



契簾:二齡 

，補[學 

^9 96 

g くイ須フオル—テを倒したをく鼓〉フオルテ SP !| 


ぶ。.—寺 ^ .か' . 

窗;が> フォルテミ 。 ； g <® 


<敵> フォルテ SP 


全ての横の列にエアバーストを連続発射し、敵エリア全体の敵に大タメ 
ージを与える。入手ずるのはかなり困難だが、それでち手に入れる価値の 
ある破壊カノ（ツグンのナビチップだ。 
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